
1 

 

VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók számára 

készített helyi tanterv a kerettanterv alapján készült 

1-8. évfolyam 

 

Tantárgyi bevezető: 

A vizuális kultúra tantárgy tartalmát három részterület, a képzőművészet, a vizuális 

kommunikáció és a tárgy- és környezetkultúra képezi. A vizuális nevelés szempontjából a 

képzőművészet részterület az ábrázoló és kifejező szándékú, esetleg művészi élményt nyújtó 

képalkotással, illetve befogadással foglalkozik, a tárgy- és környezetkultúra részterület az 

ember tervezett tárgyi és épített környezetét jelenti, a vizuális kommunikáció pedig képekben, 

gyakran kép és szöveg egységében megjelenő, eleve kommunikációs célú képalkotással 

foglalkozik. E részterületek tartalmi elemei különböző hangsúllyal, de minden 

iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi követelményekben. A NAT alapelvei alapján a 

vizuális kultúra tantárgy gyakorlatközpontúsága a vizuális megismerés, a közvetlen 

tapasztalatszerzés, az elemző-szintetizáló gondolkodás egységében értelmezendő, és a tanulók 

ténylegesen megvalósuló alkotó munkáját szolgálja.  

A tantárgy nemcsak a képző- és iparművészet területeinek a feldolgozásával foglalkozik, hanem 

tartalmai közé emeli a vizuális jelenségek, közlések olyan köznapi formáinak vizsgálatát is, 

mint a tömegkommunikáció vizuális megjelenései, a legújabb elektronikus médiumokhoz 

kapcsolódó jelenségek és az épített, alakított környezet. A tantárgy oktatása tevékenység-, 

illetve gyakorlatközpontú, ahol alapvető fontosságú a játékos-kreatív szemlélet, illetve hogy a 

tantárgy tartalmainak feldolgozása komplex, folyamat-orientált megközelítésben történjen, így 

a projektmódszer eszközét is felhasználja a tanítás-tanulás folyamatában. 

 

Általános célok, feladatok:  

A vizuális nevelés legfontosabb célja, hogy segítse a tanulókat az őket körülvevő világ 

vizuálisan értelmezhető jelenségeinek megértésében, ezen belül a vizuális művészeti alkotások 

átélésében és értelmezésében, illetve ennek segítségével környezetünk tudatos alakításában. Ez 

a cél a tanórai kereteken belül az alkotva befogadás elvét követve valósulhat meg a 

leghatékonyabban, azaz a tantárgy jellemző tulajdonsága, hogy aktív tanulói tevékenységen 

alapul.  
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A tantárgy fontos célja, hogy a tanulók az iskolában megismerjék a magyarság által létrehozott 

legfontosabb képzőművészeti és építészeti műalkotásokat, nemzetünk hagyományos 

tárgykultúráját és díszítőművészetét. A tantárgy kulcsszerepet játszik a tanulók érzelmi 

fejlesztésében, mely az őket körülvevő világhoz való pozitív érzelmi viszonyulásuk 

kialakításának fontos eszköze. Ennek eredményeként elérendő cél, hogy a tanulók a magyar 

kultúrára büszkék legyenek, és kötődjenek szülőföldünk értékeihez.  

További fontos cél, hogy a tanulók ismerjék meg az európai és egyetemes vizuális kultúra 

legjelentősebb képzőművészeti és építészeti alkotásait, alakuljon ki bennük érdeklődés  a 

vizuális jellegű művészetek iránt. Váljanak nyitottá a régmúlt korok, illetve az őket körülvevő 

XXI. század művészeti jelenségek befogadására. 

A vizuális fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfelelő 

szinteken játékos, kreatív szemlélet kialakítása és alkalmazása.  

Fontos cél továbbá a minél szélesebb körű anyaghasználat, az alkotó tevékenységen keresztül 

a kéz finommotorikájának fejlesztése, a változatos médiumok és megközelítési módok 

alkalmazása, a vizuális médiumok közötti átjárhatóság és a művészi gondolkodás 

szabadságának a kialakítása. Mindez segíti a tanulók tájékozódását az őket érő nagy 

mennyiségű vizuális információ feldolgozásában, szelektálásában, s végül majd az önálló, 

mérlegelni képes szemlélet kialakításában. Jelen korunk jellemző képkészítési lehetőségeit is 

figyelembe véve további cél a vizuális kommunikáció digitális kultúrához is köthető 

mindennapi formáinak, illetve az épített környezet és a tárgyi világnak a vizsgálata, valamint a 

környezetalakítás tudatosságának fejlesztése.  

A vizuális nevelés kiemelt feladatának tekinti a kreativitás fejlesztését, mely a vizuális 

problémamegoldás folyamatában fejleszthető és gyakorolható. A tanulók kreativitása az 

örömteli, kísérletező, az élményekben gazdag, alkotó tevékenység közben bontakozhat és 

teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a közösség alkotó energiáinak a motorja lehet. 

Lényeges elem mindezekben a motiváció kialakítása az önmagát folytonosan építő, alkotói 

magatartás megteremtésére és a folyamatos önművelésre. Ezzel összefüggésben fontos a 

tanulók önértékelésének és önismeretének fejlesztése, a mérlegelő szemlélet kialakítása, 

amelynek az önálló és a társakkal együttműködő gyakorlati feladatmegoldásokban kell 

megjelennie és működnie a tanulók fejlesztése során. A vizuális nevelés a tanulók 

személyiségfejlesztésének rendkívül fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre 

jellemző alkotva tanulás érzelmeket gazdagító, empátiát, intuíciót és minőségérzéket, valamint 

önmagukkal szembeni igényességet kialakító hatása működik.  
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A vizuális kultúra (rajz, kézművesség) tantárgy közvetlen célja az alkotás öröme, az 

önmegvalósítás, a felszabadultság kialakítása a tanulókban a környező világ vizuális 

sokfélesége és az emberi alkotások iránti érdeklődés felkeltésével a kézműves és művészi 

jellegű alkotások létrehozására során.  

A vizuális kultúra célja egyrészt az ízlés, képzelőerő, önkifejezés képességének kialakítása a 

forma-, szín-, ritmusérzék kibontakoztatásával, a mozgáskoordináció, a figyelem, emlékezet és 

a kooperativitás fejlesztésével, másrészt a hallássérült és enyhe fokban értelmi fogyatékos 

tanulók hozzásegítése a látható világ értelmezéséhez, a szépség esztétikai élményének 

élvezetéhez. 

 

A vizuális kultúra tantárgy a következő módon fejleszti a Nemzeti alaptantervben 

megfogalmazott kulcskompetenciákat: 

A tanulók kulcskompetenciának fejlesztését sokoldalúan szolgálhatja direkt és indirekt módon 

a vizuális kultúra tantárgy. Az enyhe értelmi fogyatékos tanulók számára elengedhetetlen a sok 

érzékszervi tapasztalat, a megfigyelések sokszínűsége és a manipulatív tevékenységre épülő 

ismeretgazdagítás. A kreativitás, kíváncsiság, divergens gondolkodás, eredeti látásmód és 

alkotókedv nem intelligenciafüggő, ezért a tanítványok sikeresek lehetnek e területen. A 

kommunikáció terén a beszédértés és a beszédprodukció fejlesztését kiemelt feladatként említi 

az Irányelv. A tantárgy számos lehetőséget teremt a beszélgetésre, az érzelmek, gondolatok 

kifejezésére, véleménynyilvánításra, az anyanyelv kifejező, informáló, felhívó funkcióinak 

alkalmazására a közlés, megbeszélés, rábeszélés formáiban.  

Az enyhe értelmi fogyatékos tanulók ismeretelsajátítási folyamataiban az egyénre szabott 

motiváción kívül jelentős szerephez jut a motoros tanulás, a tevékenységbe ágyazott kognitív 

fejlesztés. A különféle matériákkal, eszközökkel végzett tevékenységek során szerzett 

mozgásos és kognitív tapasztalatok transzfer hatásként érvényre juthatnak a közismereti 

tantárgyaknál is. A vizuális kultúra tantárgy alkalmat kínál a hallássérült és enyhe értelmi 

fogyatékos tanulók tehetséggondozására, amellyel pozitív énképüket, társadalmi 

integrációjukat erősíti és támogatja a társadalmi esélyigazságosság megnyilvánulásait.  
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A tanulás kompetenciái: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvető eszköze a 

vizualitás, úgy a későbbi tanulási folyamatban is meghatározó szerepe van a vizuálisan nyerhető 

információk feldolgozásának. A vizuális megfigyelés, a belső képalkotás, a vizuális elemzés, 

összehasonlítás, esetleg a tapasztalatok, a következtetések vizuális megjelenítése – kiváltképp 

a digitális kor vizuális dominanciája miatt – az információszerzés, a tanulás feltétele. A vizuális 

információszerzés rutinja különösen fontos az önálló tanulás szempontjából. A vizuális 

gondolkodás ugyanakkor nemcsak az információszerzést, hanem az információk feldolgozását 

és a gondolkodási folyamatokat is ösztönözheti, segítséget nyújtva különböző tanulási stílusok 

és stratégiák megtalálásában. Miközben a vizuális kultúra tantárgy változatos tevékenységei és 

fejlesztési technikái más műveltségi területeket is támogathatnak, olyan tanulási motivációt 

jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabbá és sikeresebbé tehetik a tanulók számára a 

tanulást. 

A kommunikációs kompetenciák: A vizuális kultúra tantárgy célja, hogy a tanulók 

megismerjék és használják a vizuális kommunikáció lehetőségeinek minél szélesebb skáláját.  

A digitáliseszköz-használat – a kommunikációs csatornák átalakításával – folyamatosan hatást 

gyakorol a kommunikáció domináns formáira és minőségére. A vizuális kommunikációs 

formák értelmezése, értő és felelős használata – ami a vizuális kultúra tantárgy keretében 

fejleszthető leginkább – a mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizuális kultúra a művészeti 

nevelés olyan átfogó megközelítésére törekszik, melynek keretében sokféle önkifejezési forma 

(vizuális megjelenítés, beszéd, mozgás) gyakorlására van mód, ami a kommunikációs 

lehetőségek körét is tágítja.  

A digitális kompetenciák: A digitális kor, amelyben élünk, nagyrészt vizuális kommunikációs 

formákat használ, ezért a vizuális kultúra tantárgynak is alapvető feladata, hogy segítse a 

digitális médiumok használatát, mind a közlés, mind a befogadás képességeinek fejlesztésével. 

A kreatív feladatmegoldás érdekében a tanulók digitálisan hozzáférhető információkat 

gyűjtenek, és életkori sajátosságaiknak megfelelően lehetőséget kapnak arra, hogy az egy-egy 

tananyagrész produktumát digitális formában készítsék el. Ezáltal megtanulják, hogy hogyan 

érdemes alkotó folyamatba építeni az elérhető és összegyűjthető információkat, és hogyan lehet 

felhasználni a technikai lehetőségeket. A digitális technika lehetőségeinek előre nem látható 

fejlődési iránya miatt legfontosabb éppen a változásokra reagálni tudó tanulói személyiség 

fejlesztése.  
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A matematikai, gondolkodási kompetenciák: A megismerési folyamatok fontos eleme a 

vizuális megfigyelés. A vizuális kultúra tanulása során mind a szabad alkotásban, mind az 

egyszerű tervezési feladatokban a problémamegoldó gondolkodást gyakorolhatja a tanuló. 

Minden problémamegoldás esetében nagy jelentősége van a szabad asszociáción alapuló, 

divergens gondolkodási szakaszoknak, amelyet a vizuális kultúra tantárgy tanulása a nyitottság, 

az egyéni ötletek és a sajátos kifejezési megoldások bemutatásával és elfogadásával jelentős 

mértékben képes fejleszteni. 

A személyes és társas kompetenciák: A művészettel nevelés elvének megfelelően a vizuális 

kultúra tantárgy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, különös tekintettel a személyes és 

társas kompetenciákra. A tantárgy egyik jellemzője a gazdag önkifejezési formák támogatása, 

ami segíti az önismeretet és a reális önértékelés kialakítását, miközben a változatos 

tevékenységi formák nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, 

felismeréséhez és szabályozásához kapcsolódó készségek gyakorlása ugyanakkor szerepet 

játszik a társas viselkedésben is. A vizuális kultúra tantárgy – és ezen belül a kreatív 

problémamegoldás fejlesztésének – lehetősége, hogy csoportos együttműködésben valósuljon 

meg, azaz a feladatmegoldások sokféle nézőpont és sokféle tudás megjelenítésével, mindenki 

közreműködésével és megelégedésével jöjjön létre.  

A kreativitás, a kreatív alkotás, önkifejezés és kulturális tudatosság kompetenciái: A 

vizuális kultúra tantárgy, a Művészetek műveltségi terület részeként, hagyományosan magába 

foglalja a műalkotások elemző vizsgálatát, így alapvető feladata a művészet 

kultúraközvetítésben elfoglalt helyének hangsúlyozása. A tantárgy fontos célja, hogy a tanulók 

az iskolában megismerjék a magyarság által létrehozott legfontosabb képzőművészeti és 

építészeti alkotásokat, nemzetünk hagyományos tárgykultúráját és díszítőművészetét, ezáltal 

büszkék legyenek a magyar kultúrára, és kötődjenek szülőföldünk értékeihez. A befogadó 

tevékenység aktív alkotótevékenységgel támogatva a kreativitásfejlesztés egyedülálló 

lehetőségeként működik.  

A köznevelésben a vizuális kultúra tantárgy a művészettel nevelés eszköze, s mint ilyen, 

általánosan alapozó, vizuális szemlélet kialakítását és fejlesztését tartja elsőrendű feladatának.  

 

Médiatudatosságra nevelés:  

A hallássérült és enyhe értelmi fogyatékos tanuló számára a teljes iskoláztatás folyamán kiemelt 

feladat a kommunikáció minden csatornájának (gesztus, mimika, térközszabályozás, verbális 
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kifejezőeszközök) fejlesztése. A gesztusok és a mimika (digitális nyelvben az emojik és 

motikonok) megértésének és adekvát használatának fejlesztése segíti a tanulókat a 

megértésben, mondanivalójuk könnyebb kifejezésében.  

Az akadálymentesített kommunikációs helyzetekkel támogatjuk a tanulási folyamat mellett a 

társas kapcsolatok kialakítását és fenntartását is, megelőzzük az SNI tanuló peremre szorulását, 

elmagányosodását. 

A digitális eszközök és a média használatára nevelés szintén kiemelt feladat tanulóinknál. 

Ennek egyik oldala a jegyzetelés és az otthoni tanulás digitális eszköztárának, az eszközök 

biztos használatának kialakítása (pl. hanganyagok írássá alakítása, szövegszerkesztő és 

helyesírást ellenőrző funkciók). Másik oldala a képi információk felhasználásának helyes 

aránya a tanulási folyamatban. A megfelelő képi információk segítséget nyújtanak a verbális 

információk feldolgozásához, kiegészítik azokat, ugyanakkor nem nyomják el a verbális 

feldolgozás gyakorlását. Fontos segíteni az internetes médiafelületeken való eligazodást, 

kialakítani az információk szűrésének megfelelő technikáit. 

Munkavállalói, innovációs és vállalkozói kompetenciák: A vizuális kultúra tantárgy 

leginkább a személyiségfejlesztésben betöltött feladata miatt képes a munkavállalói és 

vállalkozói kompetenciák fejlesztésére. A kreatív feladatmegoldás megköveteli az adott helyzet 

rugalmas kezelését, az innovatív ötletek, új megoldások megtalálását, a megoldás érdekében a 

helyzetek értékelését, majd a hatékony döntés céljából a kitartó mérlegelést és döntést. A 

csoportos feladatmegoldások (például projektfeladatok) esetében a tanuló kipróbálhat 

ugyanakkor olyan együttműködéseket is, amelyekre a munka világában is szüksége lehet. 

A hallássérült és enyhe értelmi fogyatékos tanulók sajátos nevelési igényei miatti 

specialitások a tantárgy vonatkozásában: 

Alapvetően minden tanulónak minden művészeti ágban az alkotás szabadságát, az önkifejezés 

sikerét és az alkotó folyamat „flow” élményét a legfontosabb megélni. A hallássérült és enyhe 

értelmi fogyatékos tanulók nevelésében a NAT-ban leírt fejlesztési feladatok az irányadóak, de 

az egyes tanulási területekhez rendelt tartalmak és fejlesztendő képességek (azok fejlődési útjai, 

módjai és kialakulásuk időtartama) mindenkor a tanulók egyéni fejlődésének függvényei.  

A nyelvi kommunikációjában nagyfokú elmaradást mutató halmozottan sérült gyermek 

iskolakészültsége indokolja, az alsó tagozatos szakasz bevezetése előtti 1 év, alapozó időszak, 

előkészítő osztály elvégzését. 



7 

 

A NAT fejlesztési feladatainak alapján a vizuális kultúra tantárgy gyakorlati tevékenységeinek 

fontos célja az érzéki tapasztalás, a környezettel való közvetlen kapcsolat fenntartása, erősítése, 

ezáltal a közvetlen tapasztalatszerzés, az anyagokkal való érintkezés, az érzékelés 

érzékenységének fokozása.  

Értékelési szempontok 

A vizuális kultúra tanítása alapvetően két célt szolgál: a kezdeti motiváltság és az örömteli 

alkotás iránti vágy folyamatos fenntartását, valamint a vizuális műveltség megalapozását. A 

fejlesztés minden más tantárgytól megkülönböztető lehetősége az örömteli, élményt nyújtó, a 

személyes megnyilvánulásnak teret engedő alkotótevékenység megszerettetése, egy szélesebb 

értelemben vett alkotó magatartás kialakítása. Ennek elérése érdekében az értékelésnek minden 

esetben fejlesztő hatásúnak kell lennie. 

A tanulók igénylik a tanórai folyamatos ellenőrzést és értékelést, ami túlmutat az 

érdemjegyekkel történő osztályozáson. Nagyon fontos, hogy az értékelésnél a pozitívumokat 

emeljük ki, és személyre szabottan mutassuk meg a javítás módjait, lehetőségeit. Vegyük 

figyelembe, hogy a tanuló állapota mennyire befolyásolja a vizuális megismerést, a 

megjelenítést, az órai aktivitását, kitartását a kidolgozásban.  Az értékelésnél alapvető 

kiindulási pont a gyermek önmagához mért fejlődése, önállósága, egyedi, kreatív megoldásai 

az alkotó munka során. 

Segítsük abban, hogy megőrizze a gyermek egyéni, öntörvényű látásmódját, miközben fejlődik, 

gazdagodik, és a vizuális kifejezőeszközök alkalmazásában tudatosodik.   

 

Az értékelés leggyakoribb formái:  

 Állandó a formatív (formáló, segítő) szóbeli értékelés – fejlesztő értékelés. 

 Közös értékelés, amely fejleszti az ítélőképesség, a kommunikációs készség 

kialakulását, a kulturált kritika, illetve vitatkozás stílusának elsajátítását. 

 Az egyéni előmenetelt segítő biztatás, illetve a hiányosságok feltárása. 

 Tanórán kívüli gyűjtőmunka, pályázatokon elért eredménynek értékelése érdemjeggyel, 

dicsérettel. 

 Az önálló és csoportos tanulói tevékenység megfigyelés alapján történő értékelése.  

 Önálló (tanórán kívüli) megfigyelések, adatgyűjtések, digitális eszközhasználat minő-

sítése. 
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Összesített óraszámtáblázat évfolyamonként 

Évfolyam 

1. 

2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 
Ek. 1. 1.  

Heti 

óraszám 
2 2 2 2 2 2 2 1 1 

Éves 

óraszám 
68 68 68 68 68 68 68 34 34 

 

 

VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók számára 

készített helyi tanterv a kerettanterv alapján készült 

1. évfolyam előkészítő 1. osztály és 1. évfolyam 1. osztály 

 

Az iskolába lépő első osztályos gyerekek vizuális nevelésének legfontosabb feladata az, hogy 

az alkotás örömét, motiváltságát megőrizze, fenntartsa. Ehhez életkori sajátosságaikat, 

érdeklődésüket, személyes tapasztalataikat figyelembe vevő feladatrendszerre van szükség, 

mely sok játékos elemet tartalmaz és épít a gyerekek sajátos humorérzékére is. Alkotói és 

befogadói képességeik fejlesztése közben meg kell tanítani a gyerekeket a hagyományos 

ceruzarajz, tollrajz, víz- és temperafestés, agyaggal végzett mintázás és más, változatos 

anyagok és eszközök szakszerű használatára. Az eszközhasználati készségfejlesztés 

folyamatában törekedni kell arra, hogy a második osztály végére legalább jártasság szintre 

eljussanak a tanulók. Továbbá arra, hogy az életkoruknak megfelelő kommunikációs és 

médiakörnyezet sajátosságait megismerjék és használják. 

Az előkészítő 1 és 1. iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskolások vizuális műveltségének 

megalapozása, mely nem önálló befogadást célzó órák megtartását jelenti, hanem játékos, 

motiváló, nagyrészt kifejező célú képalkotásuk szemléleti segítésére használt jól válogatott 

képanyag formájában rejlik. 

Fontos, hogy a gyerekek elé kerülő képanyag, az alkotó munka motivációjára használt mesék, 

zenék, táncmozgások mind-mind hozzájáruljanak magyar kultúrájuk és magyar műveltségük 

kialakulásához, mely fontos alapja a más kultúrák elfogadásának. 
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A magyar népi ünnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi tárgykultúrából 

építkező tárgy- és környezetkultúra témakörök közösen járulnak hozzá, hogy a gyerekek 

természetesnek éljék meg nemzeti sajátosságaink ismeretét.  

Fontos, hogy a gyerekek megőrizzék a kezdeti motiváltságot, hogy örömteli legyen számukra 

az alkotás, hogy „játszva tanuljanak”. Az alkotva befogadás elvének megvalósítása mellett 

ismertessünk meg a gyerekekkel minél több művészeti alkotást; alkotó óráinkon szemléltessük 

a témát és a technikát a művészet kezdeteitől napjaikig létrejött, valós esztétikai értéket 

képviselő műalkotásokkal, értelmi képességeiket figyelembe véve beszélgetéseket is 

kezdeményezve ezekről. 

Az médianevelés hozzájárul a médiatartalmak közötti tudatosabb választás igényének 

megalapozásához, illetve megerősítéséhez is. 

A médiaszövegek kifejezőeszközeivel való ismerkedés nemcsak a médiaszövegek olvasási 

készségét mélyíti el, hanem megalapozza azt a felismerést is, hogy a médiaszövegek 

mesterségesen előállított termékek, konvenciókra alapozó nyelvi konstrukciók, melyek 

üzeneteket közvetítenek. Ezen keresztül a valóság és fikció közötti különbségtétel képessége is 

fejlődik. 

 

Témakörök táblázata:     

Éves óraszám: 68 óra 

Heti óraszám: 2 óra 

 

Témakör neve Óraszám 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, tapasztalat 
horizontálisan 

beépül a többi 

témakörbe 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, személyes 

élmények 
28 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 6 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 6 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 6 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált tárgyak 10 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen környezetünk 12 

Összes óraszám: 68 
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1. évfolyam előkészítő 1. osztály 

 

Témakör 
Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

Órakeret  

28 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Az érzékelés finomítása, különböző észlelési tapasztalatok, 

modalitások (látás, hallás, tapintás, szaglás, ízlelés) áttétele, 

„fordítása”. Saját élmények feldolgozása, vizuális megjelenítése és a 

kifejezőképesség fejlesztése a mondanivaló kifejezésének érdekében 

történő eszköz megválasztásával. Közvetlen élmény képi 

megjelenítése. Színtapasztalatok gazdagítása, színismeretek bővítése.  

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

- Elképzelt vagy hallott történetek, rövid 

szövegek, irodalmi (pl. mese, vers), vagy 

zenei élmények (gyermekdal, 

gyermekjáték, mondóka) különböző 

részleteinek vizuális bemutatása. 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Réber 

László, Reich Károly, Henzelmann 

Emma, Sajdik Ferenc illusztrációi. 

- Korábban átélt események, különböző 

személyes élmények felidézése és 

tetszőleges megjelenítése különböző 

eszközökkel síkban és térben 

(térábrázolási képesség, emberábrázolás, 

kifejezőképesség fejlesztése) 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Turner 

tájképei, Brueghel: Gyerekjátékok, 

Parasztlakodalom, Vankóné Dudás Juli: 

Jeles napok, népélet. 

- Személyes érzelmek, hangulatok 

kifejezése képalkotásban (kifejező 

képalkotás, kifejező jellegű plasztikus 

alkotás) Szemléltetésre ajánlott képanyag: 

Munkácsy Mihály: Ásító inas, 

Mednyánszky László: Verekedés után, E. 

Delacroix: Vihartól megrémült ló. 

 élmények, elképzelt vagy hallott 

történetek, szövegek részleteit különböző 

vizuális eszközökkel egyszerűen 

megjeleníti: rajzol, fest, nyomtat, fotóz, 

formáz, épít; 

 rövid szövegekhez, egyéb 

tananyagtartalmakhoz illusztrációt készít 

különböző vizuális eszközökkel: rajzol, 

fest, nyomtat, fotóz, formáz, épít és a 

képet, tárgyat szövegesen értelmezi; 

 egyszerű makettet készít egyénileg vagy 

csoportmunkában, és az elképzelést 

szövegesen is bemutatja, magyarázza; 

 saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen megjeleníti; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját célok 

érdekében konstruál 

 saját és mások érzelmeit, hangulatait 

segítséggel megfogalmazza és egyszerű 

dramatikus eszközökkel eljátssza, 

vizuális eszközökkel megjeleníti; 

 valós vagy digitális játékélményeit 

vizuálisan és dramatikusan feldolgozza: 
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- Önarckép, Leonardo da Vinci: Mona Lisa, 

Modigliani portréképei. 

- Magyar népmesékhez, népi 

mondókákhoz, népdalokhoz vizuális 

illusztráció készítése hagyományos, 

ember- vagy állatábrázolást is megjelenítő 

népművészeti alkotások (karcolozott, 

faragott pásztorművészeti tárgyak) 

stíluselemeinek felhasználásával. 

- Mozgásélmények (pl. tánc, csoportos 

játék, körjáték, körtánc) vizuális átírása 

(pl. vonalakkal, foltokkal, színekkel). 

 

Vizuális kifejezőeszközök – érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. 

nagyság, felület, méret, irány, mennyiség, 

anyagszerűség, elhelyezkedés) alapján 

vizuális jellemzők kiválasztása, 

csoportosítása, megnevezése és az 

érzékszervi tapasztalatok következetes 

felhasználása az alkotómunka során.  

o Különböző érzékszervi tapasztalatok (pl. 

szaglás, hallás, tapintás, látás) 

élményszerű feldolgozása alapján, 

egyszerű következtetések szóbeli 

megfogalmazása és az élmények, kialakult 

érzések vizuális megjelenítése különböző 

eszközökkel síkban és térben (pl. rajz, 

festés, mintázás, építés/konstruálás, 

tárgyalkotás). 

rajzol, fest, formáz, nyomtat, eljátszik, 

elmesél; 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Saját alakrajz adott környezetbe és adott 

korcsoportba helyezése (arány, méret, 

viszonyítás, szemmérték). Mit tudnak a 

ceruzák (vonalkarakter, vonalvastagság, 

színhangulat)? 

 Felületalkotási kísérletek filctollal 

(változatos faktúrák kialakítása a pont, a 

vonal és a folt játékával. Szabályos és 

szabálytalan, egyenes és íves vonalak.).  

 Forma- és színismétlés, mintaritmus.  

 Sordíszek nyomtatással.  

 Vonalritmusok kialakítása és eljátszása 

énekhangokkal, zörejekkel és 

mozdulatokkal.  

 Színkeverés: az őszi levelek, az őszi erdő.  

 Festett és vésett kerámiaedények 

mintázatának megfigyelése és a 

mintaritmus folytatása. Új minták 

kitalálása.  

 Természeti és mesterséges formák 

ábrázolása.  

 Képalkotás a természeti formák 

átalakításával. A formák felületi 

mintázata: frottázs készítése.  

 Festett levélnyomatok kiegészítése 

konkrét formákkal, pl. őszi termések, 

állatok az avarban stb. 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

történet, szereplő, helyszín, karakter, illusztráció, vizuális technikák, 

népművészeti technikák, pont, vonal, folt, forma, tónus, szín, mintázat, 

felület, grafikai és plasztikai eljárás 
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Témakör 
Vizuális információ – Vizuális jelek a 

környezetünkben 

Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Megfigyelőképesség fejlesztése. Vizuális kommunikációs képesség 

fejlesztése. A vizuális nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szín 

megismerése és tudatos használata, szerepük felismerése a 

képalkotásban. Vonalas jellegű, foltszerű előadásmód.  

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Kisgyerekeknek szóló egyszerű tervezési 

feladatok (pl. plakát, füzetborító, 

csomagolópapír) 

− Közvetlen környezetében található jelek, 

jelzések (pl. útjelzés, közlekedési jelzés) 

gyűjtése, értelmezése tanítói segítséggel és 

a tapasztalatok felhasználása játékos 

feladatokban (pl. rajzolt közlekedési 

terepasztal és annak kiegészítése térbeli 

közlekedési táblákkal). 

− Magyar népi díszítőművészet jelkészletének 

gyűjtése, kísérletezés a szimbólumok 

értelmezésével (tulipán, nap, 

madármotívum, kígyó stb.), tanítói 

segítséggel, egyénileg, vagy csoportban 

− A jelalkotás jellemzői, óvodai jelek 

felidézése. 

− A forma jellemző tulajdonságai: 

formaegyszerűsítés, lényegkiemelés. 

Kompozíciós játék az állat jellé 

egyszerűsített körvonalával és felszíni 

mintájának léptékváltásával.  

 

Vizuális kifejezőeszközök – érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. nagyság, 

felület, méret, irány, mennyiség, 

 a vizuális nyelv elemeinek 

értelmezésével és használatával 

kísérletezik; 

 az adott életkornak megfelelő 

tájékoztatást, meggyőzést, 

figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális 

közléseket segítséggel értelmez; 

 egyszerű, mindennapok során használt 

jeleket felismer; 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Jeltervezés, jelalkotás változatos 

méretben (pl. apró pecsét, tábla) 

udvaron, játszótéren), különböző 

anyagokból (pl. agyag, madzag, 

papírdúc, fatábla, talált anyag, homok, 

kavics, falevél, víz) meghatározott célok 

érdekében (pl. eligazodás, útbaigazítás, 

védelem, figyelemfelkeltés). 

 A jelalkotás jellemzői, óvodai jelek 

felidézése. 

 A forma jellemző tulajdonságai: 

formaegyszerűsítés, lényegkiemelés. 

Mintaképzés formaegyszerűsítéssel.  

 Rejtőzködő állatok (mimikri).  

 Kompozíciós játék az állat jellé 

egyszerűsített körvonalával és felszíni 

mintájának léptékváltásával.  
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anyagszerűség, elhelyezkedés) alapján 

vizuális jellemzők kiválasztása, 

csoportosítása, megnevezése és az 

érzékszervi tapasztalatok következetes 

felhasználása az alkotómunka során.  

o Különböző érzékszervi tapasztalatok (pl. 

szaglás, hallás, tapintás, látás) élményszerű 

feldolgozása alapján, egyszerű 

következtetések szóbeli megfogalmazása és 

az élmények, kialakult érzések vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel 

síkban és térben (pl. rajz, festés, mintázás, 

építés/konstruálás, tárgyalkotás). 

 Formaalkotás a körvonaltól a 

részletekig, és a részletek elhagyásával 

a sziluettig. 

 

 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

Modell, látvány, lépték, jel, jelzés, vizuális üzenet, leegyszerűsítés, 

díszítőmotívum  

 

Témakör Médiahasználat – Valós és virtuális információk 
Órakeret  

6 óra  

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

A különböző médiumok beazonosítása, tudatosítása. A médiatartalmak 

közötti választás tudatosságának fejlesztése.  

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Kisgyerekeknek szóló célzottan 

kommunikációs szándékú mozgóképi 

megjelenések (pl. tv reklám, 

gyermekműsor) üzenetének elemzése 

tanári segítséggel, a kommunikációs célt 

szolgáló legfontosabb eszközök és az elért 

hatás megfigyelésével (pl. szín, 

képkivágás, hanghatás, szöveg), és a 

tapasztalatok felhasználása játékos 

feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtató 

hangok gyűjtése, adott mozgóképi részlet 

 saját munkákat, képeket, műalkotásokat, 

mozgóképi részleteket szereplők 

karaktere, szín-, fényhatás, szempontjából 

összehasonlít; 

 az adott életkornak megfelelő 

tájékoztatást, meggyőzést, 

figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális 

közléseket segítséggel értelmez; 

 valós vagy digitális játékélményeit 

vizuálisan és dramatikusan feldolgozza: 
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hangulatának érzékeltetése színes 

kompozícióban). 

− Különböző médiumok (pl. könyv, 

televízió, film, internet, videojáték) 

egyszerű példáinak elemzése tanári 

segítséggel, a valóságos és az elképzelt 

helyzetek azonosítása céljából. 

- A bábszínház működése, a bábozás 

jellemzői, fakanálbáb és ujjbáb tervezése. 

Szerepjátékok a tervezett bábokkal.  

- Ismert mesék meghallgatása a www. 

egyszervoltholnemvolt.hu weboldalon. 

 

Vizuális kifejezőeszközök – érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o A tanulás során felmerülő helyzetekben 

valós környezeti jellemzők célirányos 

megfigyelése, és a tapasztalatok 

feldolgozás. 

rajzol, fest, formáz, nyomtat, eljátszik, 

elmesél. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Bábfigurákkal: fakanálbáb és ujjbáb 

tervezése. Szerepjátékok a tervezett 

bábokkal. 

 Mesélő bábok: hallott, olvasott és kitalált 

történetek előadása. 

 Mozgássor, fázisrajzok.  

 A mese pozitív és negatív szereplőinek 

 csoportosítása és egy választott karakter 

megjelenítése síkbáb formájában.  

 A bábfigura megszólaltatása, 

karakterének eljátszása. 

 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

információ, mozgókép, könyv, televízió, film, internet, rádió, számítógép, 

színház, mozi, újság, műsor, rajzfilm, képregény, videojáték. 

 

Témakör Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 
Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Médiaélmények feldolgozása, az érzelemkifejezés képességének a 

fejlesztése. A figyelmi koncentráció, az érzékelés pontosságának 

fejlesztése. A médiaszövegek alapvető alkotóelemeinek azonosítása.  
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Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Egyszerű mozgóképi részletek (pl. 

animációs film, reklámfilm) 

cselekményének elemzése,  

− Egyszerű mozgóképi részletekben (pl. 

mesefilm, animációs film : Magyar 

népmesék, Rófusz Ferenc: A légy) 

hangok és a képek által közvetített 

érzelmek (pl. öröm, düh, félelem) 

azonosítása a hatások közös 

megbeszélésével. 

- Ismert mesék és versek zenei 

feldolgozásának meghallgatása a 

www.gyerekdal.hu weboldalon.  

 

 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o A tanulás során felmerülő helyzetekben 

valós környezeti jellemzők célirányos 

megfigyelése, és a tapasztalatok 

szöveges megfogalmazása a 

látott  információk pontos leírása és 

feldolgozása érdekében. 

 az adott életkornak megfelelő tájékoztatást, 

meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, 

célzottan kommunikációs szándékú vizuális 

közléseket segítséggel értelmez; 

 saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen megjeleníti; 

 adott álló- vagy mozgóképi megjelenéseket 

egyéni elképzelés szerint átértelmez 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Beszélgetés a műalkotásokon látott 

érzelmekről és a kifejezés módjairól.  

 Érzelmekhez társuló hanghatások és 

dallamok keresése. 

 Egyszerű (pl. kitalált vagy átélt) 

cselekmény megjelenítése képekkel (pl. 

rajzzal, képsorozattal), megfelelő 

hanghatásokkal (pl. zörejjel, énekhanggal) 

kiegészítve. 

 Hangzó médiaszövegek megjelenítése 

rajzban. 

 Tananyag, téma: vers-és meseillusztrációk 

készítése csoportmunkában.  

 A főhős hangsúlyozásának kompozíciós 

eszközei. 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

képkocka, képregény, hanghatás, állókép, mozgókép, zene, emberi hang, 

zaj, zörej, csend. 

 

Témakör 
Természetes és mesterséges környezet – Valós és 

kitalált tárgyak 

Órakeret  

10 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Tárgyalkotó vizuális, esztétikai és manipulatív képességek fejlesztése. 

A tárgykészítés folyamatainak, gondolkodásmódjának 

megtapasztalása. Forma és funkció összefüggés, formaérzék 

fejlesztése. Megfigyelőképesség fejlesztése (a munkafázisok 

megfigyelése).  

http://www.gyerekdal.hu/
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Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Egyszerű természeti- és mesterséges 

formák elemző-értelmező rajzolása. 

− A készült rajzok leegyszerűsítésével 

sor- és terülődísz alkotása (megfigyelés 

utáni értelmező rajz készítése, 

részletkiemelés, nagyítás, átíró, 

redukáló motívumtervezés, 

sablonalakítás kivágással ismétlés 

sordísz alkotással, terülődísz alakzatba 

rendezéssel technika: stencilezés, 

átrajzolás, színezés, nyomat). 

− Egyszerű tárgy készítése hagyományos 

kézműves technikák alkalmazásával 

(nemezelés, gyöngyfűzés, agyagozás). 

− Képi inspiráció alapján (pl. természeti 

jelenségek, állatok, népművészeti 

motívumok) egyszerű mintaelem 

tervezése (pl. átrajzolás, rácsháló, indigó 

alkalmazása).  

− Elképzelt, mesebeli tárgyak tervezése és 

létrehozása választott egyszerű 

anyagokból (pl. papírpép, karton, 

hurkapálca, textil, gumi). 

− Gyerekcsoport által ismert mese alapján 

vár, kastély konstruálása (pl. egyszerű 

konstruálás papírhengerek 

összeépítésével, festésével, ajtók, 

ablakok, ajtók kivágásával, rajzolt 

szereplőkkel való kiegészítéssel)  

 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. 

nagyság, felület, méret, irány) alapján 

vizuális jellemzők kiválasztása, 

csoportosítása, megnevezése (pl. 

legsötétebb szín, legnagyobb forma, a 

kép jobb oldalán elhelyezkedő figura), és 

 elképzelt történeteket, bemutat, 

dramatizál, ehhez egyszerű eszközöket 

készít csoportmunkában.  

 alkalmazza az egyszerű tárgykészítés 

legfontosabb technikáit: vág, ragaszt 

mintáz; 

 adott cél érdekében alkalmazza a térbeli 

formaalkotás különböző technikáit 

egyénileg és csoportmunkában; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját célok 

érdekében konstruál. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Segítő, varázserejű tárgyak (pl. hangszer, 

pálca, öltözék, szőnyeg, bútor, ékszer, 

jármű) tervezése létrehozása 

meghatározott mesebeli célok (pl. 

mindent halló, látó, elrejtő, védő, szállító) 

érdekében, oly módon, hogy a tárgy 

külseje (pl. forma, díszítés, méret, anyag) 

utaljon funkciójára. 

 Tananyag, téma: csodatévő bűvös sapka 

tervezése. Kalap alakú tündérlak. Nyári 

vakációba repítő varázsszőnyeg 

tervezése.  

 Közlekedési eszközök az utcán – a jövő 

járművének megtervezése. 

 Hétköznapi tevékenységek során 

használatos tárgyak (pl. játék, öltözék, 

öltözet kiegészítő) létrehozása 

meghatározott tulajdonos számára. 

 Tárgyak megfigyelése és csoportosítása.  

 Külső jellemzők és a használati érték.  

 A téli viselet jellemzői (anyag, forma, 

minta). Téli fejfedő és kesztyű tervezése.  

 Iskolatáska tervezése saját célra. 

Tárgykészítés origami papírhajtogatással. 
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az érzékszervi tapasztalatok 

következetes felhasználása az 

alkotómunka során.  

o A tanulás során felmerülő helyzetekben 

valós környezeti jellemzők célirányos 

megfigyelése, és a tapasztalatok 

szöveges megfogalmazása. 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 
funkció, hagyomány, kézműves technika, díszítés, minta, öltözék 

 

Témakör 
Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 

Órakeret  

12 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Térérzék fejlesztése 

nézőpontok változtatásával. Technikai készség fejlesztése. Térbeli 

tájékozódás képességének fejlesztése. 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− A közvetlen környezet különböző méretű 

tereinek (pl. utca, játszótér, buszmegálló, 

saját szoba, éléskamra, fiók) megfigyelése 

és leírása különböző szempontok szerint 

(pl. zajok, szagok, színek, funkciók, 

rendezettség). A tervezés érdekében 

egyszerű rajzok készítése, magyarázata. 

− A közvetlen környezet épített/tervezett 

elemeinek és épülettípusainak 

összegyűjtése (pl. park, iskola, vegyesbolt, 

templom,) és vizuális megjelenítése 

különböző eszközökkel síkban és térben 

(pl. rajz, festés, montázs, talált tárgy 

átalakítás).  

 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

 egyszerű eszközökkel és anyagokból 

elképzelt teret rendez, alakít, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy 

csoportmunkában, és az elképzelést 

szövegesen is bemutatja, magyarázza; 

 adott cél érdekében alkalmazza a térbeli 

formaalkotás különböző technikáit 

egyénileg és csoportmunkában; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját célok 

érdekében konstruál. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Házak környezetünkben. A különböző 

háztípusok jellegzetességei.  

 A házak díszítése: színes, egyedi mintás 

homlokzat tervezése.  



18 

 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. nagyság, 

felület, méret, irány, mennyiség, 

anyagszerűség, elhelyezkedés) alapján 

vizuális jellemzők kiválasztása, 

csoportosítása, megnevezése és az 

érzékszervi tapasztalatok következetes 

felhasználása az alkotómunka során. 

 Egyszerű tárgyak átalakítása mesebeli 

házzá. 

 Képzeletbeli, mesebeli helyeken, 

terekben (pl. elvarázsolt kastély) zajló 

mesék, elképzelt vagy valós történetek 

dramatizálása, eljátszása saját tervezésű 

és kivitelezés szereplőkkel (pl. babák, 

figurák, sík-, kesztyűbábok), terekkel, 

díszletekkel, melyek létrehozásánál a 

környezettudatos anyaghasználat 

érvényesül. 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészet, műemlék, térformálás, formarend, funkció, sík, tér, méret, 

irány, szín, felület 

 

 

A fejlesztés várt eredményei az 1. évfolyam előkészítő 1. osztály végén: 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók egyéni 

fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek, a rendelkezésre álló dokumentumokban 

(anamnézis, személyi adatok, szakértői vélemény) foglaltakat alapul véve. 

 Képzelőerő, belső képalkotás fejlődése. 

 Az életkornak és a képességeknek megfelelő, felismerhető ábrázolás készítése. 

 A felszerelés önálló rendben tartása. 

 Alkotótevékenység és látványok, műalkotások szemlélése során néhány forma, szín, 

vonal, térbeli hely és irány, felismerése.  

 A szobor, festmény, tárgy, épület közötti különbségek felismerése. 

 Látványok, műalkotások néhány perces szemlélése. 

 A médiaszövegek néhány elemi kódjának a (kép, hang, cselekmény) azonosítása, illetve 

ezzel kapcsolatos egyszerű összefüggések felismerése (pl. médiaszövegek emberek által 

mesterségesen előállított tartalmak, kreatív kifejező eszközöket használnak, amelyek 

befolyásolják azok hatását). 
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VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók számára 

készített helyi tanterv a kerettanterv alapján készült 

1. évfolyam 1. osztály  

 

Témakörök táblázata:     

Éves óraszám: 68 óra 

Heti óraszám: 2 óra 

 

Témakör neve Óraszám 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, tapasztalat 
horizontálisan 

beépül a többi 

témakörbe 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, személyes 

élmények 
28 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 6 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 6 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 6 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált tárgyak 10 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen környezetünk 12 

Összes óraszám: 68 

 

 

Témakör 
Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

Órakeret  

28 óra 

Előzetes tudás 

Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. Az 

előkészítő évfolyamon elsajátított ismeretek, az egyéni képességek 

figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Az érzékelés finomítása, természeti látványok hangulatának 

visszaadása. Különböző észlelési tapasztalatok, modalitások (látás, 

hallás, tapintás, szaglás, ízlelés) áttétele, „fordítása”. Saját élmények 

feldolgozása, vizuális megjelenítése és a kifejezőképesség fejlesztése a 

mondanivaló kifejezésének érdekében történő eszköz 

megválasztásával. Színérzék, színdifferenciáló képesség fejlesztése. 

Térábrázoló képesség fejlesztése játéktárgyakkal, térbeli 

manipulációval. 
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Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

- Elképzelt vagy hallott történetek, rövid 

szövegek, irodalmi (pl. mese, vers).  Vagy 

zenei élmények (gyermekdal, gyermekjáték, 

mondóka) különböző részleteinek vizuális 

bemutatása. Szemléltetésre ajánlott képanyag: 

Réber László, Reich Károly, Henzelmann 

Emma, Sajdik Ferenc illusztrációi. 

- Saját kitalált történet elmesélése, és a történet 

néhány fontosabb jelenetének többalakos 

vizuális megjelenítése tetszőleges 

eszközökkel. 

- Korábban átélt események, különböző 

személyes élmények felidézése és tetszőleges 

megjelenítése különböző eszközökkel síkban 

és térben (térábrázolási képesség, 

emberábrázolás, kifejezőképesség fejlesztése) 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Turner 

tájképei, Brueghel: Gyerekjátékok, 

Parasztlakodalom, Vankóné Dudás Juli: Jeles 

napok, népélet. 

- Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése 

képalkotásban (kifejező képalkotás, kifejező 

jellegű plasztikus alkotás) Munkácsy Mihály: 

Ásító inas, Mednyánszky László: Verekedés 

után, E. Delacroix: Vihartól megrémült ló. 

- Adott érzelmi állapot (pl. boldogság, rémület, 

tanácstalanság) kifejezése arcjátékkal és 

gesztusokkal, az érzelmek kifejezési 

lehetőségeinek tudatosítása érdekében. 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Anna 

Margit: Rémület, Rembrandt és Saskia, Paul 

Klee: Önarckép, Leonardo da Vinci: Mona 

Lisa, Modigliani portréképei. 

- Magyar népmesékhez, népi mondókákhoz, 

népdalokhoz vizuális illusztráció készítése 

hagyományos, ember- vagy állatábrázolást is 

megjelenítő népművészeti alkotások 

(karcolozott, faragott pásztorművészeti 

tárgyak) stíluselemeinek felhasználásával. 

 rövid szövegekhez, egyéb 

tananyagtartalmakhoz síkbeli és 

térbeli vizuális illusztrációt készít 

különböző vizuális eszközökkel: 

rajzol, fest, nyomtat, fotóz, formáz, 

épít és a képet, tárgyat szövegesen 

értelmezi; 

 elképzelt történeteket, irodalmi 

alkotásokat bemutat, dramatizál, 

ehhez egyszerű eszközöket: bábot, 

teret/díszletet, kelléket, egyszerű 

jelmezt készít csoportmunkában, és 

élményeit szövegesen 

megfogalmazza; 

 saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen 

megjeleníti; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját 

célok érdekében konstruál 

 élmények, elképzelt vagy hallott 

történetek, szövegek részleteit 

különböző vizuális eszközökkel 

egyszerűen megjeleníti: rajzol, fest, 

nyomtat, fotóz, formáz, épít; 

 korábban átélt eseményeket, 

tapasztalatokat, élményeket 

különböző vizuális eszközökkel, 

élményszerűen megjelenít: rajzol, 

fest, nyomtat, formáz, épít, fotóz és 

magyarázza azt; 

 valós vagy digitális játékélményeit 

vizuálisan és dramatikusan 

feldolgozza: rajzol, fest, formáz, 

nyomtat, eljátszik, elmesél; 

 adott álló- vagy mozgóképi 

megjelenéseket egyéni elképzelés 

szerint átértelmez. 
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- Tanult irodalmi, zenei élmények, és 

médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, 

zenemű, animációs film) fontos helyszíneinek 

és szereplőinek megjelenítése síkban (pl. rajz, 

festés, vegyes technika) és térben egyszerű 

eszközök felhasználásával (pl. drapéria, 

kartondoboz, paraván, osztályterem 

átrendezése) csoportmunkában is. 

- Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, 

vers, gyermekdal, zenemű, animációs film) 

fontos helyszíneinek és szereplőinek 

megjelenítése egyszerű eszközök 

felhasználásával (tárgyakkal való bábozás, 

tárgyak megszemélyesítése) Szemléltetésre 

ajánlott: Foky Ottó: Ellopták a vitaminomat, 

1966, Babfilm, 1975. 

- Mozgásélmények (pl. tánc, csoportos játék, 

körjáték, körtánc) vizuális átírása (pl. 

vonalakkal, foltokkal, színekkel). 

 

Vizuális kifejezőeszközök – érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. nagyság, 

felület, méret, irány, mennyiség, 

anyagszerűség, elhelyezkedés) alapján vizuális 

jellemzők kiválasztása, csoportosítása, 

megnevezése és az érzékszervi tapasztalatok 

következetes felhasználása az alkotómunka 

során.  

o Különböző érzékszervi tapasztalatok (pl. 

szaglás, hallás, tapintás, látás) élményszerű 

feldolgozása alapján, egyszerű 

következtetések szóbeli megfogalmazása és az 

élmények, kialakult érzések vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel síkban 

és térben (pl. rajz, festés, mintázás, 

építés/konstruálás, tárgyalkotás). 

Ajánlott tevékenységek:  

 A közvetlen környezetben található 

tárgyak, jelenségek minőségének (pl. 

illat, hang, zene, szín, fény, felület, 

méret, mozgás, helyzet, súly) 

megtapasztalása különböző játékos 

feladatok során, a célzott 

élménygyűjtés és vizuális 

megjelenítés (pl. festés, rajzolás, 

kollázs, mintázás) érdekében, a 

vizuális nyelv alapvető elemeinek 

játékos használatával. 

 Saját alakrajz adott környezetbe és 

adott korcsoportba helyezése (arány, 

méret, viszonyítás, szemmérték). Mit 

tudnak a ceruzák (vonalkarakter, 

vonalvastagság, színhangulat)? 

 Felületalkotási kísérletek filctollal 

(változatos faktúrák kialakítása a 

pont, a vonal és a folt játékával. 

Szabályos és szabálytalan, egyenes 

és íves vonalak.).  

 Forma- és színismétlés, mintaritmus.  

 Sordíszek nyomtatással.  

 Vonalritmusok kialakítása és 

eljátszása énekhangokkal, zörejekkel 

és mozdulatokkal.  

 Színkeverés: az őszi levelek, az őszi 

erdő. Festett és vésett 

kerámiaedények mintázatának 

megfigyelése és a mintaritmus 

folytatása. Új minták kitalálása. 

 Természeti és mesterséges formák 

ábrázolása.  

 Képalkotás a természeti formák 

átalakításával. 

 A formák felületi mintázata: frottázs 

készítése. 

 Évszakok, termések, levelek 

megszemélyesítése. 
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Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

történet, szereplő, helyszín, vizuális jellemzők, karakter, illusztráció, 

vizuális technikák, népművészeti technikák, faragás, érzékelés, 

önkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tónus, szín, mintázat, felület, sík, tér, 

grafikai és plasztikai eljárás, kompozíció  

 

 

Témakör 
Vizuális információ – Vizuális jelek a 

környezetünkben 

Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 

Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. Az 

előkészítő évfolyamon elsajátított ismeretek, az egyéni képességek 

figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Megfigyelőképesség fejlesztése. Vizuális kommunikációs képesség 

fejlesztése. Ábraolvasási és értelmezési készség fejlesztése. A vizuális 

nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szín megismerése és tudatos 

használata, szerepük felismerése a képalkotásban. Vonalas jellegű, 

foltszerű előadásmód.  

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Kisgyerekeknek szóló könyvborítók, 

füzetek, hirdetések üzenetének elemzése 

tanári segítséggel, és a tapasztalatok 

felhasználása egyszerű tervezési 

feladatokban (pl. plakát, füzetborító, 

csomagolópapír, tervezése). 

− Közvetlen környezetében található jelek, 

jelzések (pl. útjelzés, közlekedési jelzés) 

gyűjtése, értelmezése tanítói segítséggel 

és a tapasztalatok felhasználása játékos 

feladatokban (pl. rajzolt közlekedési 

terepasztal és annak kiegészítése térbeli 

közlekedési táblákkal). 

− Magyar nemzeti szimbólumok gyűjtése 

(pl. államcímer, nemzeti zászló, Szent 

Korona, Kossuth-címer, ‘56-os lyukas 

zászló) és a szimbolikus elemek 

felhasználása az alkotó munka során  (pl. 

 a vizuális nyelv elemeinek értelmezésével 

és használatával kísérletezik; 

 az adott életkornak megfelelő 

tájékoztatást, meggyőzést, 

figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális 

közléseket segítséggel értelmez; 

 egyszerű, mindennapok során használt 

jeleket felismer; 

 adott cél érdekében egyszerű vizuális 

kommunikációt szolgáló megjelenéseket, 

jel, plakát – készít egyénileg vagy 

csoportmunkában; 

 pontosan ismeri államcímerünk és 

nemzeti zászlónk felépítését, összetevőit, 

színeit 
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tárgyalkotás díszítményeként: 

huszárcsákó, párta). 

− Magyar népi díszítőművészet 

jelkészletének gyűjtése, kísérletezés a 

szimbólumok értelmezésével (tulipán, 

nap, madármotívum, kígyó stb.), tanítói 

segítséggel, egyénileg, vagy csoportban 

− A jelalkotás jellemzői, óvodai jelek 

felidézése. 

− Mintaképzés formaegyszerűsítéssel. 

Rejtőzködő állatok (mimikri). 

Kompozíciós játék az állat jellé 

egyszerűsített körvonalával és felszíni 

mintájának léptékváltásával.  

 

Vizuális kifejezőeszközök – érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. 

nagyság, felület, méret, irány, mennyiség, 

anyagszerűség, elhelyezkedés) alapján 

vizuális jellemzők kiválasztása, 

csoportosítása, megnevezése és az 

érzékszervi tapasztalatok következetes 

felhasználása az alkotómunka során.  

Ajánlott tevékenységek:  

 Jeltervezés, jelalkotás változatos 

méretben (pl. apró pecsét, tábla) udvaron, 

játszótéren), különböző anyagokból (pl. 

agyag, madzag, papírdúc, fatábla, talált 

anyag, homok, kavics, falevél, víz) 

meghatározott célok érdekében (pl. 

eligazodás, útbaigazítás, védelem, 

figyelemfelkeltés). 

 Tananyag, témák: a jelalkotás jellemzői, 

óvodai jelek felidézése. 

 A forma jellemző tulajdonságai: 

formaegyszerűsítés, lényegkiemelés. 

Mintaképzés formaegyszerűsítéssel.  

 Rejtőzködő állatok (mimikri). 

Kompozíciós játék az állat jellé 

egyszerűsített körvonalával és felszíni 

mintájának léptékváltásával.  

 Formaalkotás a körvonaltól a részletekig, 

és a részletek elhagyásával a sziluettig. 

 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

látvány, jelalkotás, piktogram, embléma, szimbólum, jel, jelzés, vizuális 

üzenet, leegyszerűsítés, változat, díszítőmotívum  

 

 

Témakör Médiahasználat – Valós és virtuális információk 
Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 

Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. Az 

előkészítő évfolyamon elsajátított ismeretek, az egyéni képességek 

figyelembe vételével. 
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A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség fejlesztése. A 

különböző médiumok beazonosítása, tudatosítása. A médiatartalmak 

közötti választás tudatosságának fejlesztése. Olvasási készség és 

szókincs fejlesztése médiaszövegekkel. 

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Kisgyerekeknek szóló célzottan 

kommunikációs szándékú mozgóképi 

megjelenések (pl. tv reklám, gyermekműsor) 

üzenetének elemzése tanári segítséggel, a 

kommunikációs célt szolgáló legfontosabb 

eszközök és az elért hatás megfigyelésével (pl. 

szín, képkivágás, hanghatás, szöveg), és a 

tapasztalatok felhasználása játékos 

feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtató 

hangok gyűjtése, adott mozgóképi részlet 

hangulatának érzékeltetése színes 

kompozícióban). 

− Különböző médiumok (pl. könyv, televízió, 

film, internet, videojáték) egyszerű példáinak 

elemzése tanári segítséggel, a valóságos és az 

elképzelt helyzetek azonosítása céljából. 

- A bábszínház működése, a bábozás jellemzői, 

előadás különböző bábfigurákkal: fakanálbáb 

és ujjbáb tervezése. Szerepjátékok a tervezett 

bábokkal. Mesélő bábok: hallott, olvasott és 

kitalált történetek előadása. 

- Ismert mesék meghallgatása a www. 

egyszervoltholnemvolt.hu weboldalon. 

 

Vizuális kifejezőeszközök – érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o A tanulás során felmerülő helyzetekben valós 

környezeti jellemzők célirányos megfigyelése, 

és a tapasztalatok szöveges megfogalmazása a 

látott  információk pontos leírása és 

feldolgozása érdekében. 

 saját munkákat, képeket, 

műalkotásokat, mozgóképi 

részleteket szereplők karaktere, szín-, 

fényhatás, kompozíció, kifejezőerő 

szempontjából szövegesen elemez, 

összehasonlít; 

 az adott életkornak megfelelő 

tájékoztatást, meggyőzést, 

figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális 

közléseket segítséggel értelmez; 

 adott cél érdekében fotót vagy rövid 

mozgóképet készít; 

 valós vagy digitális játékélményeit 

vizuálisan és dramatikusan 

feldolgozza: rajzol, fest, formáz, 

nyomtat, eljátszik, elmesél. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Mozgássor, fázisrajzok.  

 A mese pozitív és negatív 

szereplőinek csoportosítása és egy 

választott karakter megjelenítése 

síkbáb formájában.  

 A bábfigura megszólaltatása, 

karakterének eljátszása. 

 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

információ, könyv, televízió, film, internet, rádió, számítógép, színház, 

mozi, újság, műsor, rajzfilm, képregény, videojáték. 
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Témakör Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 
Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 

Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. Az 

előkészítő évfolyamon elsajátított ismeretek, az egyéni képességek 

figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség, az érzelemkifejezés 

képességének a fejlesztése. A figyelmi koncentráció, az érzékelés 

pontosságának fejlesztése. Annak felismerése, hogy a médiaszövegek 

emberek által mesterségesen előállított alkotások (a média konstruált 

valóság). Részvétel a tanulócsoportban folyó beszélgetésben és 

vitában.  

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

o Egyszerű mozgóképi részletek (pl. 

animációs film, reklámfilm) 

cselekményének elemzése,  

o Egyszerű mozgóképi részletekben (pl. 

mesefilm, animációs film : Magyar 

népmesék, Rófusz Ferenc: A légy) hangok 

és a képek által közvetített érzelmek (pl. 

öröm, düh, félelem) azonosítása a hatások 

közös megbeszélésével. 

o Mozgásillúziót keltő régi papírjátékok 

megismerése a tapasztalatok felhasználása 

önálló alkotó munkában (pl. “pörgetős 

mozi”). 

o Ismert mesék és versek zenei 

feldolgozásának meghallgatása a 

www.gyerekdal.hu weboldalon.  

 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o A tanulás során felmerülő helyzetekben 

valós környezeti jellemzők célirányos 

megfigyelése, és a tapasztalatok szöveges 

megfogalmazása a látott  információk 

pontos leírása és feldolgozása érdekében. 

 az adott életkornak megfelelő rövid 

mozgóképi közléseket segítséggel 

elemez, a vizuális kifejezőeszközök 

használatának tudatosítása érdekében; 

 az adott életkornak megfelelő 

tájékoztatást, meggyőzést, 

figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális 

közléseket segítséggel értelmez; 

 saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen megjeleníti; 

 adott álló- vagy mozgóképi 

megjelenéseket egyéni elképzelés szerint 

átértelmez 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 A hangok és képek által közvetített 

érzelmek (pl. öröm, szomorúság, düh, 

félelem) felismerése, kifejezése. 

 Tananyag, téma: beszélgetés a 

műalkotásokon látott érzelmekről és a 

kifejezés módjairól. 

 Érzelmekhez társuló hanghatások és 

dallamok keresése. 

http://www.gyerekdal.hu/
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o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. 

nagyság, felület, méret, irány, mennyiség, 

anyagszerűség, elhelyezkedés) alapján 

vizuális jellemzők kiválasztása, 

csoportosítása, megnevezése (pl. 

legsötétebb szín, legnagyobb forma, a kép 

jobb oldalán elhelyezkedő figura), és az 

érzékszervi tapasztalatok következetes 

felhasználása az alkotómunka során. 

 Egyszerű (pl. kitalált vagy átélt) 

cselekmény megjelenítése képekkel (pl. 

rajzzal, képsorozattal), megfelelő 

hanghatásokkal (pl. zörejjel, 

énekhanggal) kiegészítve. 

 Hangzó médiaszövegek megjelenítése 

rajzban. 

 Tananyag, téma: vers-és 

meseillusztrációk készítése 

csoportmunkában.  

 A főhős hangsúlyozásának kompozíciós 

eszközei. 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

képkocka, képregény, hanghatás, állókép, mozgókép, zene, emberi hang, 

zaj, zörej, csend. 

 

 

Témakör 
Természetes és mesterséges környezet – Valós és 

kitalált tárgyak 

Órakeret  

10 óra 

Előzetes tudás 
Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. Az 

előkészítő évfolyamon elsajátított ismeretek, az egyéni képességek 

figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Tárgyalkotó vizuális, esztétikai és manipulatív képességek fejlesztése. 

A tárgykészítés folyamatainak, gondolkodásmódjának 

megtapasztalása. Forma és funkció összefüggés, formaérzék 

fejlesztése. Megfigyelőképesség fejlesztése (a munkafázisok 

megfigyelése). Egyszerű kézműves technikák megfigyelése, 

rekonstruálása. Jeles napok szokásainak és tárgyi kellékeinek 

megismerése. 

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Egyszerű természeti- és mesterséges formák 

elemző-értelmező rajzolása. 

− A készült rajzok leegyszerűsítésével sor- és 

terülődísz alkotása (megfigyelés utáni 

értelmező rajz készítése, részletkiemelés, 

nagyítás, átíró, redukáló motívumtervezés, 

sablonalakítás kivágással ismétlés sordísz 

alkotással, terülődísz alakzatba rendezéssel 

 elképzelt történeteket, irodalmi 

alkotásokat bemutat, dramatizál, 

ehhez egyszerű eszközöket: bábot, 

teret/díszletet, kelléket, egyszerű 

jelmezt készít csoportmunkában. 

alkalmazza az egyszerű 

tárgykészítés legfontosabb 
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technika: stencilezés, átrajzolás, színezés, 

nyomat). 

− Egyszerű tárgy készítése hagyományos 

kézműves technikák alkalmazásával (pl. fonás, 

nemezelés, gyöngyfűzés, agyagozás). 

− Képi inspiráció alapján (pl. természeti 

jelenségek, állatok, népművészeti motívumok) 

egyszerű mintaelem tervezése (pl. átrajzolás, 

rácsháló, indigó alkalmazása). A tervezés 

érdekében egyszerű rajzok készítése és 

szöveges magyarázata. 

− Dramatikus játék céljára  ujjbáb, síkbáb, kellék 

(pl. varázspálca, “rámás csizma”, “kőleves”) 

jelmezelem (pl. kalap, maszk, kötény), díszlet 

tervezése és elkészítése természetes vagy 

mesterséges/ újrahasznosítható anyagokból (pl. 

textil, fonal, papír vagy műanyag hulladék, 

természetben talált anyagok) csoportmunkában 

is. 

− Gyerekcsoport által ismert mese alapján vár, 

kastély konstruálása (pl. egyszerű konstruálás 

papírhengerek összeépítésével, festésével, 

ajtók, ablakok, ajtók kivágásával, rajzolt 

szereplőkkel való kiegészítéssel) Szemléltetésre 

ajánlott képanyag: Márkus Géza: Cifra palota, 

Kecskemét, magyar várak képei. 

 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, 

tapasztalat 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett konkrét 

vizuális tapasztalatok (pl. nagyság, felület, 

méret, irány, mennyiség, anyagszerűség, 

elhelyezkedés) alapján vizuális jellemzők 

kiválasztása, csoportosítása, megnevezése (pl. 

legsötétebb szín, legnagyobb forma, a kép jobb 

oldalán elhelyezkedő figura), és az érzékszervi 

tapasztalatok következetes felhasználása az 

alkotómunka során.  

technikáit: vág, ragaszt, tűz, varr, 

kötöz, fűz, mintáz; 

 gyűjtött természeti vagy 

mesterséges formák 

egyszerűsítésével, vagy a magyar 

díszítőművészet általa megismert 

mintakincsének felhasználásával 

mintát tervez; 

 adott cél érdekében alkalmazza a 

térbeli formaalkotás különböző 

technikáit egyénileg és 

csoportmunkában; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját 

célok érdekében konstruál. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Csodatévő bűvös sapka tervezése. 

Kalap alakú tündérlak. Nyári 

vakációba repítő varázsszőnyeg 

tervezése.  

 Közlekedési eszközök az utcán – a 

jövő járművének megtervezése. 

 Hétköznapi tevékenységek során 

használatos tárgyak (pl. játék, 

öltözék, öltözet kiegészítő) 

létrehozása meghatározott 

tulajdonos számára. 

 Tananyag, téma: tárgyak 

megfigyelése és csoportosítása. 

Külső jellemzők és a használati 

érték.  

 A téli viselet jellemzői (anyag, 

forma, minta). Téli fejfedő és 

kesztyű tervezése. 

 Iskolatáska tervezése saját célra.  

 Tárgykészítés origami 

papírhajtogatással.  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 
funkció, hagyomány, kézműves technika, díszítés, minta, öltözék 
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Témakör 
Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 

Órakeret  

12 óra 

Előzetes tudás 

Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség, iskolaérettség. Az 

előkészítő évfolyamon elsajátított ismeretek, az egyéni képességek 

figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Térérzék fejlesztése 

nézőpontok változtatásával. Technikai készség fejlesztése. Térbeli 

tájékozódás képességének fejlesztése. 

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− A közvetlen környezet elemeinek és 

épülettípusainak (utca, tér, műemlék, 

nevezetes épület)  összegyűjtése és életszerű 

megfigyelése, adott helyszínen vagy 

emlékezetből, megfigyelési szempontok 

szerinti megörökítése különböző 

technikákkal (pl. rajzolás, festés, mintázás, 

montázs). 

− A közvetlen környezet különböző méretű 

tereinek (pl. utca, játszótér, buszmegálló, 

saját szoba, éléskamra, fiók) megfigyelése és 

leírása különböző szempontok szerint (pl. 

zajok, szagok, színek, funkciók, 

rendezettség) és a tapasztalatok 

felhasználásával a tér áttervezése a tér 

jellemzőinek, stílusának vagy hangulatának 

megváltoztatása érdekében, 

csoportmunkában is. A tervezés érdekében 

egyszerű rajzok készítése és szöveges 

magyarázata. 

− A közvetlen környezet épített/tervezett 

elemeinek és épülettípusainak összegyűjtése 

(pl. park, iskola, vegyesbolt, templom, 

bisztró, víztorony, szemétgyűjtő sziget) és 

vizuális megjelenítése különböző 

eszközökkel síkban és térben (pl. rajz, festés, 

montázs, talált tárgy átalakítása. 

 

 egyszerű eszközökkel és anyagokból 

elképzelt teret rendez, alakít, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy 

csoportmunkában, és az elképzelést 

szövegesen is bemutatja, magyarázza; 

 adott cél érdekében alkalmazza a 

térbeli formaalkotás különböző 

technikáit egyénileg és 

csoportmunkában; 

 saját kommunikációs célból egyszerű 

térbeli tájékozódást segítő ábrát – 

alaprajz, térkép – készít; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját célok 

érdekében konstruál. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Különböző háztípusok 

jellegzetességei. A házak díszítése: 

színes, egyedi mintás homlokzat 

tervezése. Egyszerű tárgyak átalakítása 

mesebeli házzá. 

 Képzeletbeli, mesebeli helyeken, 

terekben (pl. elvarázsolt kastély) zajló 

mesék, elképzelt vagy valós történetek 

dramatizálása, eljátszása saját 

tervezésű és kivitelezés szereplőkkel 

(pl. babák, figurák, sík-, 

kesztyűbábok), terekkel, díszletekkel, 
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Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o Különböző érzékszervi tapasztalatok (pl. 

szaglás, hallás, tapintás, látás) élményszerű 

feldolgozása alapján, egyszerű 

következtetések szóbeli megfogalmazása és 

az élmények, kialakult érzések vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel síkban 

és térben (pl. rajz, festés, mintázás, 

építés/konstruálás, tárgyalkotás). 

melyek létrehozásánál a 

környezettudatos anyaghasználat 

érvényesül. 

 Papírtányérból, papírhengerből 

konstruált használati tárgy tervezése. 

 Adott formájú síklapokból „palota” 

építése csoportmunkában (a különböző 

méretű négyzetek, téglalapok, 

háromszögek, félkörök összeépítési 

variációi). 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészet, műemlék, műemlékvédelem, térformálás, térlehatárolás, 

térszervezés, funkció, sík, tér, méret, irány, szín, felület,  

 

A fejlesztés várt eredményei az 1. évfolyam 1. osztály végén: 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók egyéni 

fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek, a rendelkezésre álló dokumentumokban 

(anamnézis, személyi adatok, szakértői vélemény) foglaltakat alapul véve. 

 Képzelőerő, belső képalkotás fejlődése. 

 Az életkornak és a képességeknek megfelelő, felismerhető ábrázolás készítése. 

 Az alkotótevékenységnek megfelelő, rendeltetésszerű és biztonságos anyag- és 

eszközhasználat, a környezettudatosság szempontjainak egyre szélesebb körű 

figyelembevételével. 

 A felszerelés önálló rendben tartása. 

 Alkotótevékenység és látványok, műalkotások szemlélése során néhány forma, szín, 

vonal, térbeli hely és irány, felismerése, használatára. 

 A szobor, festmény, tárgy, épület közötti különbségek felismerése. 

 Látványok, műalkotások néhány perces szemlélése. 

 A médiaszövegek néhány elemi kódjának a (kép, hang, cselekmény) azonosítása, illetve 

ezzel kapcsolatos egyszerű összefüggések felismerése (pl. médiaszövegek emberek által 

mesterségesen előállított tartalmak, kreatív kifejező eszközöket használnak, amelyek 

befolyásolják azok hatását). 

 Az életkorhoz és képességekhez igazodó internetes tevékenységek gyakorlása és az 

abban rejlő veszélyek felismerése. 
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VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók számára 

készített helyi tanterv a kerettanterv alapján készült 

2. évfolyam 

 

Az általános iskola alsó tagozatán a fejlesztés centrikus vizuális kultúra tanulása alapvetően két 

célt szolgál: a kezdeti motiváltság és az örömteli alkotás fenntartását, valamint a vizuális 

műveltség megalapozását. Az első iskolai években mégsem ezek tudatosítása a tanító kiemelt 

feladata, hanem a változatos és a tanulók érdeklődését felkeltő játékos feladatokkal, új 

technikákkal, kifejezési módokkal a kifejezőképesség fejlesztése, a vizuális kommunikáció 

alapját képező ismeretek szinte észrevétlen átadása a játékos gyakorlati feladatokon keresztül, 

a gyerekek életkori sajátosságaiból fakadó önkifejezési kedv és a kifejezés, alkotás 

felszabadultságának további ösztönzése. Fontos, hogy a gyerekek megőrizzék a kezdeti 

motiváltságot, hogy örömteli legyen számukra az alkotás, hogy „játszva tanuljanak”. A vizuális 

kultúra tanítása természetes módon kínálja az együttműködést más művészetekkel és más 

tantárgyakkal (pl. anyanyelv, természetismeret), a vizuális nevelés komplex, tantárgyakon 

átívelő jellegét hangsúlyozva.  

A második évfolyamon még nagyobb hangsúlyt kap, hogy a tananyagot problémakörökbe, 

életszerű szituációkba ágyazva tárjuk a gyerekek elé. Az alkotva befogadás elvének 

megvalósítása mellett ismertessünk meg a gyerekekkel minél több művészeti alkotást; alkotó 

óráinkon szemléltessük a témát és a technikát a művészet kezdeteitől napjainkig létrejött, valós 

esztétikai értéket képviselő műalkotásokkal, értelmi képességeiket figyelembe véve 

beszélgetéseket is kezdeményezve ezekről.  

Az életünket jelentősen befolyásoló jelenség a média, amelyre már egyre fogékonyabbak, és a 

vizuális kultúra megkerülhetetlen része. A vizuális nevelés keretein belül zajló médianevelésen 

belül, ebben a korban már célszerű a médiahasználati szokásokra fókuszálni és erősíteni a 

médiatudatosságot. Továbbra is kiemelt cél a saját médiaélmények feldolgozásán keresztül a 

reflektív médiahasználat fejlesztése, annak tudatosítása, hogy az élményfeldolgozás során a 

médiaélmények átalakíthatóak. Az élményfeldolgozás hozzájárul a médiatartalmak közötti 

tudatosabb választás igényének megalapozásához, illetve megerősítéséhez is. Ezen keresztül a 

valóság és fikció közötti különbségtétel képessége is fejlődik. 
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Témakörök táblázata:     

Éves óraszám: 68 óra 

Heti óraszám: 2 óra 

 

Témakör neve Óraszám 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, tapasztalat 
horizontálisan 

beépül a többi 

témakörbe 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, személyes 

élmények 
28 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 6 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 6 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 6 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált tárgyak 10 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen környezetünk 12 

Összes óraszám: 68 

 

 

2. évfolyam 

 

Témakör 
Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

Órakeret  

28 óra 

Előzetes tudás 
Az előző évfolyamon elsajátított ismeretek, az egyéni képességek 

figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Az érzékelés finomítása, természeti látványok hangulatának 

visszaadása. Különböző észlelési tapasztalatok, modalitások (látás, 

hallás, tapintás, szaglás, ízlelés) áttétele, „fordítása”. Saját élmények 

feldolgozása, vizuális megjelenítése és a kifejezőképesség fejlesztése a 

mondanivaló kifejezésének érdekében történő eszköz 

megválasztásával. Közvetlen élmény képi megjelenítése. 

Színtapasztalatok gazdagítása, színismeretek bővítése. Színérzék, 

színdifferenciáló képesség fejlesztése. Térábrázoló képesség fejlesztése 

játéktárgyakkal, térbeli manipulációval. 
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Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

- Elképzelt vagy hallott történetek, rövid 

szövegek, irodalmi (pl. mese, vers).  Vagy 

zenei élmények (gyermekdal, gyermekjáték, 

mondóka) különböző részleteinek vizuális 

bemutatása a saját ötletek megjelenítése 

érdekében, különböző eszközökkel. Síkban és 

térben (pl. színes rajz, festmény, nyomat, 

kollázs, plasztika, makett, tabló), és a  kitalált 

vizuális ötletek szöveges magyarázatával 

(Illusztráció síkban, vagy térben) 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Réber 

László, Reich Károly, Henzelmann Emma, 

Sajdik Ferenc illusztrációi. 

- Saját kitalált történet elmesélése, és a történet 

néhány fontosabb jelenetének többalakos 

vizuális megjelenítése tetszőleges 

eszközökkel. 

- Korábban átélt események, különböző 

személyes élmények felidézése és tetszőleges 

megjelenítése különböző eszközökkel síkban 

és térben (térábrázolási képesség, 

emberábrázolás, kifejezőképesség fejlesztése) 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Turner 

tájképei, Brueghel: Gyerekjátékok, 

Parasztlakodalom, Vankóné Dudás Juli: Jeles 

napok, népélet. 

- Képek, vizuális műalkotások átértelmezése 

(emberábrázolás, differenciált arcábrázolás, 

térábrázolási képesség fejlesztése 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Szentkorona 

zománcképei, Szent László legendák, XI-XII. 

századi freskók, Csontváry Kosztka Tivadar 

tájképei. 

- Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése 

képalkotásban (kifejező képalkotás, kifejező 

jellegű plasztikus alkotás) Munkácsy Mihály: 

Ásító inas, Mednyánszky László: Verekedés 

után, E. Delacroix: Vihartól megrémült ló. 

 élmények, elképzelt vagy hallott 

történetek, szövegek részleteit 

különböző vizuális eszközökkel 

egyszerűen megjeleníti: rajzol, fest, 

nyomtat, fotóz, formáz, épít; 

 rövid szövegekhez, egyéb 

tananyagtartalmakhoz síkbeli és 

térbeli vizuális illusztrációt készít 

különböző vizuális eszközökkel: 

rajzol, fest, nyomtat, fotóz, formáz, 

épít és a képet, tárgyat szövegesen 

értelmezi; 

 egyszerű eszközökkel és anyagokból 

elképzelt teret rendez, alakít, 

egyszerű makettet készít egyénileg 

vagy csoportmunkában, és az 

elképzelést szövegesen is bemutatja, 

magyarázza; 

 elképzelt történeteket, irodalmi 

alkotásokat bemutat, dramatizál, 

ehhez egyszerű eszközöket: bábot, 

teret/díszletet, kelléket, egyszerű 

jelmezt készít csoportmunkában, és 

élményeit szövegesen 

megfogalmazza; 

 saját és társai vizuális munkáit 

szövegesen értelmezi, kiegészíti, 

magyarázza; 

 saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen 

megjeleníti; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját 

célok érdekében konstruál 

 élmények, elképzelt vagy hallott 

történetek, szövegek részleteit 

különböző vizuális eszközökkel 

egyszerűen megjeleníti: rajzol, fest, 

nyomtat, fotóz, formáz, épít; 
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- Adott érzelmi állapot (pl. boldogság, rémület, 

tanácstalanság) kifejezése arcjátékkal és 

gesztusokkal, az érzelmek kifejezési 

lehetőségeinek tudatosítása érdekében. A 

tapasztalatok felhasználása egyszerű vizuális 

megjelenítés során (emberábrázolás, 

differenciált arcábrázolás, kézábrázolás) 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Anna 

Margit: Rémület, Rembrandt és Saskia, Paul 

Klee: Önarckép, Leonardo da Vinci: Mona 

Lisa, Modigliani portréképei. 

- Olvasmány- vagy zenei élményhez a jelentést 

vagy hangulatot erősítő vizuális illusztráció 

készítése választott technikával, és az elkészült 

alkotás szöveges magyarázatával. 

- Magyar népmesékhez, népi mondókákhoz, 

népdalokhoz vizuális illusztráció készítése 

hagyományos, ember- vagy állatábrázolást is 

megjelenítő népművészeti alkotások 

(karcolozott, faragott pásztorművészeti 

tárgyak) stíluselemeinek felhasználásával. 

- Tanult irodalmi, zenei élmények, és 

médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, 

zenemű, animációs film) fontos helyszíneinek 

és szereplőinek megjelenítése síkban (pl. rajz, 

festés, vegyes technika) és térben egyszerű 

eszközök felhasználásával (pl. drapéria, 

kartondoboz, paraván, osztályterem 

átrendezése) csoportmunkában is. 

- Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, 

vers, gyermekdal, zenemű, animációs film) 

fontos helyszíneinek és szereplőinek 

megjelenítése egyszerű eszközök 

felhasználásával (tárgyakkal való bábozás, 

tárgyak megszemélyesítése) Szemléltetésre 

ajánlott: Foky Ottó: Ellopták a vitaminomat, 

1966, Babfilm, 1975. 

- Mozgásélmények (pl. tánc, csoportos játék, 

körjáték, körtánc) vizuális átírása (pl. 

vonalakkal, foltokkal, színekkel). 

 

 

 a tanulás során szerzett tapasztalatait, 

saját céljait, gondolatait vizuális 

megjelenítés segítségével 

magyarázza, illusztrálja egyénileg és 

csoportmunkában; 

 saját és mások érzelmeit, hangulatait 

segítséggel megfogalmazza és 

egyszerű dramatikus eszközökkel 

eljátssza, vizuális eszközökkel 

megjeleníti; 

 korábban átélt eseményeket, 

tapasztalatokat, élményeket 

különböző vizuális eszközökkel, 

élményszerűen megjelenít: rajzol, 

fest, nyomtat, formáz, épít, fotóz és 

magyarázza azt; 

 azonosítja a nonverbális 

kommunikáció eszközeit: mimika, 

gesztus, ezzel kapcsolatos 

tapasztalatait közlési és kifejezési 

helyzetekben használja; 

 valós vagy digitális játékélményeit 

vizuálisan és dramatikusan 

feldolgozza: rajzol, fest, formáz, 

nyomtat, eljátszik, elmesél; 

 adott álló- vagy mozgóképi 

megjelenéseket egyéni elképzelés 

szerint átértelmez. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Levélképek készítése frottázs és 

kollázs technikával. 

 Korábban átélt események, 

élmények, elképzelt történetek 

megjelenítése sík és plasztikai 

alkotásban. 

 Portré, önarckép készítése. Egy 

portré átalakítása rárajzolással, 

kiegészítéssel, átszínezéssel 

(rajzkiegészítés, fotómanipuláció, 

fénymásolat, kollázs).  

 Foltokból képzett formák (pl. 

felhőfoltokba belelátott konkrét 

figurák rajza).  
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Vizuális kifejezőeszközök – érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. nagyság, 

felület, méret, irány, mennyiség, 

anyagszerűség, elhelyezkedés) alapján vizuális 

jellemzők kiválasztása, csoportosítása, 

megnevezése és az érzékszervi tapasztalatok 

következetes felhasználása az alkotómunka 

során. 

 Rajzkiegészítés: tükörképek, 

szimmetrikus formák. 

 Szobrászat, plasztika: 

mézeskalácsforma tervezése, 

készítése és díszítése. Origami 

forma. 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

történet, szereplő, helyszín, vizuális jellemzők, karakter, illusztráció, 

vizuális technikák, népművészeti technikák, faragás, érzékelés, 

önkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tónus, szín, mintázat, felület, sík, tér, 

grafikai és plasztikai eljárás, kompozíció  

 

 

Témakör 
Vizuális információ – Vizuális jelek a 

környezetünkben 

Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 
Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Az előző évfolyamon 

elsajátított ismeretek, az egyéni képességek figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Megfigyelőképesség fejlesztése. Vizuális kommunikációs képesség 

fejlesztése. Ábraolvasási és értelmezési készség fejlesztése. Redukciós 

képesség fejlesztése. A vizuális nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szín 

megismerése és tudatos használata, szerepük felismerése a 

képalkotásban. Vonalas jellegű, foltszerű előadásmód. Méret-

különbségek felismerése, a léptékváltás alapjai. 

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

- A tanulás során felmerülő helyzetekben 

tanítási egységekhez, és egyéb 

tantárgyi tartalmakhoz a tanulást vagy 

megértést segítő egyszerű ábra (pl. 

számegyenes, betűsablon, szókártya) és 

eszköz (pl. tabló, makett, társasjáték) 

készítése, személyes célok 

érvényesítésével. 

− Kisgyerekeknek szóló könyvborítók, 

füzetek, hirdetések üzenetének 

elemzése tanári segítséggel, és a 

 a tanulás során szerzett tapasztalatait, saját 

céljait, gondolatait vizuális megjelenítés 

segítségével magyarázza, illusztrálja 

egyénileg és csoportmunkában; 

 a vizuális nyelv elemeinek értelmezésével és 

használatával kísérletezik; 

 az adott életkornak megfelelő tájékoztatást, 

meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, 

célzottan kommunikációs szándékú vizuális 

közléseket segítséggel értelmez; 
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tapasztalatok felhasználása egyszerű 

tervezési feladatokban (pl. plakát, 

névtábla, utcatábla, házszámtábla 

készítése, füzetborító, csomagolópapír, 

meghívó tervezése). 

− Közvetlen környezetében található 

jelek, jelzések (pl. útjelzés, közlekedési 

jelzés, piktogram, zenei kotta) gyűjtése, 

értelmezése tanítói segítséggel és a 

tapasztalatok felhasználása játékos 

feladatokban (pl. rajzolt közlekedési 

terepasztal és annak kiegészítése térbeli 

közlekedési táblákkal). 

− Iskolai életében megjelenő szabályok 

kapcsán piktogramokat, rajzi jeleket 

alkot. Véleményt formál társai 

piktogram terveinek érthetőségével 

kapcsolatban. 

 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o Különböző érzékszervi tapasztalatok 

(pl. szaglás, hallás, tapintás, látás) 

élményszerű feldolgozása alapján, 

egyszerű következtetések szóbeli 

megfogalmazása és az élmények, 

kialakult érzések vizuális megjelenítése 

különböző eszközökkel síkban és 

térben (pl. rajz, festés, mintázás, 

építés/konstruálás, tárgyalkotás). 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. 

nagyság, felület, méret, irány, 

mennyiség, anyagszerűség, 

elhelyezkedés) alapján vizuális 

jellemzők kiválasztása, csoportosítása  

 egyszerű, mindennapok során használt 

jeleket felismer; 

 adott cél érdekében egyszerű vizuális 

kommunikációt szolgáló megjelenéseket – 

jel, meghívó, plakát – készít egyénileg vagy 

csoportmunkában; 

 pontosan ismeri államcímerünk és nemzeti 

zászlónk felépítését, összetevőit, színeit 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Környezetünkben található jelek, jelzések 

(pl. jelzőlámpa, térkép, alaprajz, közlekedési 

tábla, cégér, piktogram, embléma, 

szimbólum, zászló, márkajelzés, logo) 

összegyűjtése játékos feladatok 

létrehozásának céljából.  

 Egy választott tantárgy emblémájának 

megtervezése.  

 Monogram tervezése egyedi betűformákkal. 

Az ABC betűinek megszemélyesítése 

(vicces részletrajzok, kiegészítések).   

 Turistatérkép tanulmányozása.  

 Magyar nemzeti szimbólumok gyűjtése (pl. 

államcímer, nemzeti zászló, Szent Korona, 

Kossuth-címer, ‘56-os lyukas zászló) és a 

szimbolikus elemek felhasználása az alkotó 

munka során  (pl. tárgyalkotás 

díszítményeként: huszárcsákó, párta). 

 Magyar népi díszítőművészet jelkészletének 

gyűjtése, kísérletezés a szimbólumok 

értelmezésével (tulipán, nap, 

madármotívum, kígyó stb.), tanítói 

segítséggel, egyénileg, vagy csoportban 

 A jelalkotás jellemzői, óvodai jelek 

felidézése. 

 Rejtőzködő állatok (mimikri).  

 Kompozíciós játék az állat jellé 

egyszerűsített körvonalával és felszíni 

mintájának léptékváltásával.  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

Modell, látvány, jelalkotás, piktogram, embléma, térkép, alaprajz, cégér, 

szimbólum, lépték, jel, jelzés, vizuális üzenet, hirdetés, leegyszerűsítés, 

változat, díszítőmotívum  
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Témakör Médiahasználat – Valós és virtuális információk 
Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 
Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Az előző évfolyamon 

elsajátított ismeretek, az egyéni képességek figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Saját médiahasználati szokások tanulmányozása. Médiaélmények 

feldolgozása, önreflexiós készség fejlesztése. A különböző médiumok 

beazonosítása, tudatosítása. A médiatartalmak közötti választás 

tudatosságának fejlesztése. Olvasási készség és szókincs fejlesztése 

médiaszövegekkel. 

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Régi magyar reklámok (pl.  “Hurka 

Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”, 

“Bontott csirke”, “Forgó morgó” stb.) 

megnézéséhez. 

− kapcsolódó tapasztalatok, érzések (pl. 

tetszés, kíváncsiság, félelem) megbeszélése 

és megjelenítése változatos eszközökkel (pl. 

rajzolás, festés, bábkészítés, szerepjáték). A 

megbeszélés eredményeként a valóság és a 

képzelet megkülönböztetése. 

− Kisgyerekeknek szóló célzottan 

kommunikációs szándékú mozgóképi 

megjelenések (pl. tv reklám, 

gyermekműsor) üzenetének elemzése tanári 

segítséggel, a kommunikációs célt szolgáló 

legfontosabb eszközök és az elért hatás 

megfigyelésével (pl. szín, képkivágás, 

hanghatás, szöveg), és a tapasztalatok 

felhasználása játékos feladatokban (pl. 

félelmetes-megnyugtató hangok gyűjtése, 

adott mozgóképi részlet hangulatának 

érzékeltetése színes kompozícióban). 

− Különböző médiumok (pl. könyv, televízió, 

film, internet, videojáték) egyszerű 

példáinak elemzése tanári segítséggel, a 

valóságos és az elképzelt helyzetek 

azonosítása céljából. 

 saját munkákat, képeket, műalkotásokat, 

mozgóképi részleteket szereplők 

karaktere, szín-, fényhatás, kompozíció, 

kifejezőerő szempontjából szövegesen 

elemez, összehasonlít; 

 az adott életkornak megfelelő 

tájékoztatást, meggyőzést, 

figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális 

közléseket segítséggel értelmez; 

 adott cél érdekében fotót vagy rövid 

mozgóképet készít; 

 valós vagy digitális játékélményeit 

vizuálisan és dramatikusan feldolgozza: 

rajzol, fest, formáz, nyomtat, eljátszik, 

elmesél. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 A különböző médiumok (pl. könyv, 

televízió, rádió, internet, film, 

videojáték) megfigyelése, vizsgálata, 

összehasonlítása, megadott szempontok 

alapján 

 Az egyes médiumokhoz (pl. könyv, 

televízió, számítógép) kapcsolódó saját 

használati szokások (pl. gyakoriság, 

társas vagy önálló tevékenység), 
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- A bábszínház működése, a bábozás 

jellemzői, előadás különböző 

bábfigurákkal: fakanálbáb és ujjbáb 

tervezése. Szerepjátékok a tervezett 

bábokkal. Mesélő bábok: hallott, olvasott 

és kitalált történetek előadása. 

- Ismert mesék meghallgatása a www. 

egyszervoltholnemvolt.hu weboldalon.  

 

Vizuális kifejezőeszközök – érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o A tanulás során felmerülő helyzetekben 

valós környezeti jellemzők célirányos 

megfigyelése, és a tapasztalatok szöveges 

megfogalmazása a látott  információk 

pontos leírása és feldolgozása érdekében. 

médiaélmények (pl. tetszés, 

kíváncsiság, rossz élmény) felidézése, 

kifejezése és megjelenítése szóban, 

vizuálisan (pl. rajzolás, bábkészítés) 

vagy szerepjátékkal. 

 Körformából kiinduló, különböző 

emberi tulajdonságokat és érzelmeket 

bemutató arc rajzolása egyszerű 

eszközökkel. Papírtányér álarc 

készítése, és a karakter megszólaltatása: 

az arckifejezéshez tartozó hangok és 

mozdulatok eljátszása. Pozitív és 

negatív tulajdonságok összegyűjtése. 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

információ, mozgókép, könyv, televízió, film, internet, rádió, számítógép, 

színház, mozi, újság, műsor, rajzfilm, képregény, videojáték. 

 

 

Témakör Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 
Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 
Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Az előző évfolyamon 

elsajátított ismeretek, az egyéni képességek figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség, az érzelemkifejezés 

képességének a fejlesztése. A figyelmi koncentráció, az érzékelés 

pontosságának fejlesztése. A médiaszövegek alapvető alkotóelemeinek 

azonosítása. Annak felismerése, hogy a médiaszövegek emberek által 

mesterségesen előállított alkotások (a média konstruált valóság). 

Részvétel a tanulócsoportban folyó beszélgetésben és vitában. Saját 

vélemény megfogalmazása. 
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Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Egyszerű mozgóképi részletek (pl. 

animációs film, reklámfilm) 

cselekményének elemzése, és a 

tapasztalatok felhasználása játékos 

feladatokban (pl. időbeli történés 

képkockáinak rendezése, hang nélkül 

bemutatott mozgóképi részletek 

“szinkronizálása“). 

− Egyszerű mozgóképi részletekben (pl. 

mesefilm, animációs film : Magyar 

népmesék, Rófusz Ferenc: A légy) 

hangok és a képek által közvetített 

érzelmek (pl. öröm, düh, félelem) 

azonosítása a hatások közös 

megbeszélésével. 

− Fotó- vagy rajzsorozat készítése a 

mindennapok során tapasztalható időbeli 

változások szemléltetése érdekében (pl. 

napirend, naplemente, Luca-búza 

fejlődése). 

− Mozgásillúziót keltő régi papírjátékok 

megismerése a tapasztalatok 

felhasználása önálló alkotó munkában (pl. 

“pörgetős mozi”). 

- Ismert mesék és versek zenei 

feldolgozásának meghallgatása a 

www.gyerekdal.hu weboldalon.  

 

 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o A tanulás során felmerülő helyzetekben 

valós környezeti jellemzők célirányos 

megfigyelése, és a tapasztalatok szöveges 

megfogalmazása a látott  információk 

pontos leírása és feldolgozása érdekében. 

 az adott életkornak megfelelő rövid 

mozgóképi közléseket segítséggel 

elemez, a vizuális kifejezőeszközök 

használatának tudatosítása érdekében; 

 adott cél érdekében fotót vagy rövid 

mozgóképet készít; 

 az adott életkornak megfelelő 

tájékoztatást, meggyőzést, 

figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális 

közléseket segítséggel értelmez; 

 időbeli történéseket egyszerű vizuális 

eszközökkel, segítséggel megjelenít; 

 saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen megjeleníti; 

 adott álló- vagy mozgóképi 

megjelenéseket egyéni elképzelés szerint 

átértelmez.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Egyszerű (pl. kitalált vagy átélt) 

cselekmény megjelenítése képekkel (pl. 

rajzzal, képsorozattal), megfelelő 

hanghatásokkal (pl. zörejjel, 

énekhanggal) kiegészítve.  

 Hangzó médiaszövegek megjelenítése 

rajzban. A kép és hang szerepének 

megfigyelése a mesevilág teremtésében 

(pl. animációs meséken keresztül).  

 Meseillusztrációk és rajzfilmfigurák 

szereplőinek tanulmányozása (mit fejez 

ki az arckifejezés, a testtartás, az öltözet, 

a mozgás). A látott mozdulatok eljátszása 

hangokkal és szavakkal (rögtönzött 

jelenetek). Mozgásfázisok fotózása 

(állóképekből mozgókép készítése, 

pörgettyűmozi).  

 Karikatúrafigurák jellemzése (a túlzás 

eszközeinek megfigyelése és 

értelmezése).  

http://www.gyerekdal.hu/
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 Érzelemábrázolás: közmondások és 

szólások eljátszása és a tanulságok 

megbeszélése. Érzelmek és tulajdonságok 

kifejezése színekkel.  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

animációs film, képkocka, képregény, hanghatás, képsorozat, állókép, 

mozgókép, zene, emberi hang, zaj, zörej, csend. 

 

 

Témakör 
Természetes és mesterséges környezet – Valós és 

kitalált tárgyak 

Órakeret  

10 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Az előző évfolyamon 

elsajátított ismeretek, az egyéni képességek figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Tárgyalkotó vizuális, esztétikai és manipulatív képességek fejlesztése. 

A tárgykészítés folyamatainak, gondolkodásmódjának 

megtapasztalása. Forma és funkció összefüggés, formaérzék 

fejlesztése. Megfigyelőképesség fejlesztése (a munkafázisok 

megfigyelése). A gondos kivitelezés, különböző anyagok, eljárások, 

személyes tapasztaláson alapuló megismerése. Egyszerű kézműves 

technikák megfigyelése, rekonstruálása. Jeles napok szokásainak és 

tárgyi kellékeinek megismerése. 

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− Egyszerű természeti- és mesterséges formák 

elemző-értelmező rajzolása. 

− A készült rajzok leegyszerűsítésével sor- és 

terülődísz alkotása (megfigyelés utáni 

értelmező rajz készítése, részletkiemelés, 

nagyítás, átíró, redukáló motívumtervezés, 

sablonalakítás kivágással ismétlés sordísz 

alkotással, terülődísz alakzatba rendezéssel 

technika: stencilezés, átrajzolás, színezés, 

nyomat). 

− Egyszerű tárgy készítése hagyományos 

kézműves technikák alkalmazásával (pl. fonás, 

szövés, nemezelés, gyöngyfűzés, agyagozás). 

− Képi inspiráció alapján (pl. természeti 

jelenségek, állatok, népművészeti motívumok) 

egyszerű mintaelem tervezése (pl. átrajzolás, 

rácsháló, indigó alkalmazása). A tervezés 

 elképzelt történeteket, irodalmi 

alkotásokat bemutat, dramatizál, 

ehhez egyszerű eszközöket: bábot, 

teret/díszletet, kelléket, egyszerű 

jelmezt készít csoportmunkában, és 

élményeit szövegesen 

megfogalmazza; 

 alkalmazza az egyszerű 

tárgykészítés legfontosabb 

technikáit: vág, ragaszt, tűz, varr, 

kötöz, fűz, mintáz; 

 gyűjtött természeti vagy 

mesterséges formák 

egyszerűsítésével, vagy a magyar 

díszítőművészet általa megismert 

mintakincsének felhasználásával 

mintát tervez; 
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érdekében egyszerű rajzok készítése és 

szöveges magyarázata. 

− Elképzelt, mesebeli tárgyak (pl. mindenkit 

megtáncoltató hangszer, láthatatlanná tevő 

ékszer, hároméltű jármű) tervezése és 

létrehozása választott egyszerű anyagokból (pl. 

papírpép, karton, hurkapálca, textil, gumi). 

− Dramatikus játék céljára  ujjbáb, síkbáb, kellék 

(pl. varázspálca, “rámás csizma”, “kőleves”) 

jelmezelem (pl. kalap, maszk, kötény), díszlet 

tervezése és elkészítése természetes vagy 

mesterséges/újrahasznosítható anyagokból (pl. 

textil, fonal, papír vagy műanyag hulladék, 

természetben talált anyagok) csoportmunkában 

is. 

− Gyerekcsoport által ismert mese alapján vár, 

kastély konstruálása (pl. egyszerű konstruálás 

papírhengerek összeépítésével, festésével, 

ajtók, ablakok, ajtók kivágásával, rajzolt 

szereplőkkel való kiegészítéssel) Szemléltetésre 

ajánlott képanyag: Márkus Géza: Cifra palota, 

Kecskemét, magyar várak képei. 

 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, jellemzők, 

tapasztalat 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett konkrét 

vizuális tapasztalatok (pl. nagyság, felület, 

méret, irány, mennyiség, anyagszerűség, 

elhelyezkedés) alapján vizuális jellemzők 

kiválasztása, csoportosítása, megnevezése (pl. 

legsötétebb szín, legnagyobb forma, a kép jobb 

oldalán elhelyezkedő figura), és az érzékszervi 

tapasztalatok következetes felhasználása az 

alkotómunka során. 

o A tanulás során felmerülő helyzetekben valós 

környezeti jellemzők célirányos megfigyelése, 

és a tapasztalatok szöveges megfogalmazása a 

látott  információk pontos leírása és 

feldolgozása érdekében 

 adott cél érdekében alkalmazza a 

térbeli formaalkotás különböző 

technikáit egyénileg és 

csoportmunkában; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját 

célok érdekében konstruál.   

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Segítő, varázserejű tárgyak (pl. 

hangszer, pálca, öltözék, szőnyeg, 

edény, bútor, ékszer, szerszám, 

jármű) tervezése létrehozása 

meghatározott mesebeli célok (pl. 

mindent halló, látó, elrejtő, védő, 

szállító) érdekében, oly módon, 

hogy a tárgy külseje (pl. forma, 

díszítés, méret, anyag) utaljon 

funkciójára.  

 Hétköznapi tevékenységek során 

használatos tárgyak (pl. konyhai 

eszköz, játék, öltözék, öltözet 

kiegészítő, hangszer, szerszám) 

létrehozása meghatározott 

tulajdonos számára (pl. adott 

személyiség, foglalkozás, életkor, 

nemek szerint).  

 Ajándékok készítése ünnepi 

alkalmakra (karácsony, anyák 

napja).  

 Bögre tervezése saját használatra.  

 Kedvenc játék látvány utáni rajza. 

A játék áttervezése (forma 

átalakítás, minták, színek). Új játék 

tervezése. 

 

 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

térformálás, térlehatárolás, térszervezés funkció, hagyomány, kézműves 

technika, díszítés, minta, öltözék 
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Témakör 
Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen 

környezetünk 

Órakeret  

12 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Az előző évfolyamon 

elsajátított ismeretek, az egyéni képességek figyelembe vételével. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési 

céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a 

térformálás, térlehatárolás, térszervezés terén. Térérzék fejlesztése 

nézőpontok változtatásával. Technikai készség fejlesztése. Térbeli 

tájékozódás képességének fejlesztése. 

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

− A közvetlen környezet elemeinek és 

épülettípusainak (utca, tér, műemlék, 

nevezetes épület)  összegyűjtése és 

életszerű megfigyelése, adott helyszínen 

vagy emlékezetből, megfigyelési 

szempontok szerinti megörökítése 

különböző technikákkal (pl. rajzolás, 

festés, mintázás, montázs). 

− A közvetlen környezet különböző méretű 

tereinek (pl. utca, játszótér, buszmegálló, 

saját szoba, éléskamra, fiók) megfigyelése 

és leírása különböző szempontok szerint 

(pl. zajok, szagok, színek, funkciók, 

rendezettség) és a tapasztalatok 

felhasználásával a tér áttervezése a tér 

jellemzőinek, stílusának vagy hangulatának 

megváltoztatása érdekében, 

csoportmunkában is. A tervezés érdekében 

egyszerű rajzok készítése és szöveges 

magyarázata. 

− A közvetlen környezet épített/tervezett 

elemeinek és épülettípusainak 

összegyűjtése (pl. park, iskola, vegyesbolt, 

templom, bisztró, víztorony, szemétgyűjtő 

sziget) és vizuális megjelenítése különböző 

eszközökkel síkban és térben (pl. rajz, 

festés, montázs, talált tárgy átalakítás, 

 egyszerű eszközökkel és anyagokból 

elképzelt teret rendez, alakít, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy 

csoportmunkában, és az elképzelést 

szövegesen is bemutatja, magyarázza; 

 saját és társai vizuális munkáit 

szövegesen értelmezi, kiegészíti, 

magyarázza; 

 képek, műalkotások, mozgóképi 

közlések megtekintése után adott 

szempontok szerint következtetést 

fogalmaz meg, megállapításait társaival 

is megvitatja; 

 adott cél érdekében alkalmazza a térbeli 

formaalkotás különböző technikáit 

egyénileg és csoportmunkában; 

 saját kommunikációs célból egyszerű 

térbeli tájékozódást segítő ábrát – 

alaprajz, térkép – készít; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját célok 

érdekében konstruál. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 A gyermekszoba berendezése. A manók 

háza (a különböző helyiségek funkciói).  
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makett). A gyűjtés segítségével a szűkebb 

lakóhely választott részletének makettezése 

vagy megépítése egyszerű anyagokból, a 

tér játékos bemutatása érdekében, 

csoportmunkában is. 

− Helyi múzeum, kiállítás, helytörténeti 

gyűjtemény, tájház látogatása, azzal 

kapcsolatos ismeretszerzés alapján 

élményszerű vizuális megjelenítés. 

 

 

Vizuális kifejezőeszközök – Érzékelés, 

jellemzők, tapasztalat 

o Különböző érzékszervi tapasztalatok (pl. 

szaglás, hallás, tapintás, látás) élményszerű 

feldolgozása alapján, egyszerű 

következtetések szóbeli megfogalmazása és 

az élmények, kialakult érzések vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel 

síkban és térben (pl. rajz, festés, mintázás, 

építés/konstruálás, tárgyalkotás). 

o Közvetlen megfigyelések útján szerzett 

konkrét vizuális tapasztalatok (pl. nagyság, 

felület, méret, irány, mennyiség, 

anyagszerűség, elhelyezkedés) alapján 

vizuális jellemzők kiválasztása, 

csoportosítása, megnevezése és az 

érzékszervi tapasztalatok következetes 

felhasználása az alkotómunka során. 

A varázsszoba rejtélyei (fantasztikus 

terek tervezése).   

 Képzeletbeli, mesebeli helyeken, 

terekben (pl. elvarázsolt kastély, 

boszorkány konyhája, vitorlás hajó) 

zajló mesék, elképzelt vagy valós 

történetek dramatizálása, eljátszása saját 

tervezésű és kivitelezés szereplőkkel 

(pl. babák, botok, figurák, sík-, kesztyű-

, árny-, óriás-, agyagfejű, bábok), 

terekkel, díszletekkel, melyek 

létrehozásánál a környezettudatos 

anyaghasználat érvényesül. 

 A környezetünkben található különböző 

méretű külső, belső terek (pl. utca, 

játszótér, buszmegálló, saját szoba, 

éléskamra, fiók) épületek (pl. iskola, 

víztorony), tárgyak (pl. cipő, táska, 

kilincs) átalakítása, áttervezése 

meghatározott célok (pl. védelem, 

figyelemfelkeltés, álcázás, újszerű 

használat) érdekében. 

 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészet, műemlék, műemlékvédelem, térformálás, térlehatárolás, 

térszervezés, formarend, funkció, takarás. sík, tér, méret, irány, szín, 

felület, képelem 

 

 

A fejlesztés várt eredményei az 2. évfolyam végén: 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók egyéni 

fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek, a rendelkezésre álló dokumentumokban 

(anamnézis, személyi adatok, szakértői vélemény) foglaltakat alapul véve. 
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 Képzelőerő, belső képalkotás fejlődése. 

 Az életkornak megfelelő, felismerhető ábrázolás készítése. 

 Az alkotótevékenységnek megfelelő, rendeltetésszerű és biztonságos anyag- és 

eszközhasználat, a környezettudatosság szempontjainak egyre szélesebb körű 

figyelembevételével. 

 A felszerelés önálló rendben tartása. 

 A képalkotó tevékenységek közül személyes kifejező alkotások létrehozása. 

 Alkotótevékenység és látványok, műalkotások szemlélése során néhány forma, szín, 

vonal, térbeli hely és irány, felismerése, használatára. 

 A szobor, festmény, tárgy, épület közötti különbségek felismerése.  

 Látványok, műalkotások néhány perces szemlélése. 

 Médiumok azonosítása, igény kialakítása a médiahasználat során a tudatosabb 

választásra, illetve reflektív médiahasználat. 

 A médiaszövegek néhány elemi kódjának a (kép, hang, cselekmény) azonosítása, illetve 

ezzel kapcsolatos egyszerű összefüggések felismerése (pl. médiaszövegek emberek által 

mesterségesen előállított tartalmak, kreatív kifejező eszközöket használnak, amelyek 

befolyásolják azok hatását). 

 A személyes kommunikáció és a közvetett kommunikáció közötti alapvető különbségek 

felismerése.  

 Az életkorhoz igazodó internetes tevékenységek gyakorlása és az abban rejlő veszélyek 

felismerése. 

 Az alkotó és befogadó tevékenység során a saját érzések felismerése 
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VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók számára 

készített helyi tanterv a kerettanterv alapján készült 

3. évfolyam  

 

Ebben az időszakban a vizuális kultúra tanításának továbbra is fontos célja a motiváltság és az 

örömteli alkotás fenntartása, amelynek továbbra is alapvető eszköze a változatos és a tanulók 

érdeklődését felkeltő játékos feladatok felhasználása, ismerkedés további új technikákkal, 

illetve az alkotás felszabadultságának további ösztönzése. A vizuális műveltség megalapozását 

az érzéki tapasztalás, a környezet minél pontosabb megfigyelése, illetve az érzékelés 

érzékenységének fokozása segíti elsősorban. A gondolkodás fejlődésének eredményeként 

ebben az időszakban cél a képi információk jelentésének és hatásának egyre pontosabb 

értelmezése, illetve a köznapi és művészi vizuális közlések megkülönböztetése. Az önállóan és 

csoportokban megvalósított alkotótevékenység erősíti a kreatív problémamegoldást és segíti a 

tudatos önszabályozást és önismeretet. 

A gyerekek rajzolási, ábrázolási képességeinek fejlődése saját rajzi sémáik változásában 

követhető nyomon. A fejlesztés érdekében a sématörést elősegítő, változatos, jól szemléltetett 

feladatokat kell a tanulócsoport alapos ismeretének birtokában terveznünk. Az emberábrázolás, 

arcábrázolás a gyerekek között kialakult baráti körökben, egymás rajzi szokásainak 

eltanulásával is változik.  

A tér megjelenítésére alkalmazott ábrázolási sémák változására ugyanígy hatással van a gyerek 

környezetében élő idősebb testvér, a rajzolni tudó szülő is. A vizuális műveltség 

megalapozásának jelentős állomása ez az időszak, amikor az érzékszerveik segítségével a 

környezet jelenségeinek a lehető legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthető 

leginkább a hétköznapi és a művészi vizuális közlések közötti azonosságok és különbségek 

felismerése és rendszerezése az életkornak megfelelő szinten.  

A vizuális nevelés keretein belül zajló médianevelés ebben az időszakban is jelen van. A 

harmadik évfolyamon a gyerekek többségének már komoly médiatapasztalata van. A tárgy 

tanításának célja elsősorban a gyerekek meglévő ismereteinek rendszerezése, az ismeretek 

életkorhoz igazodó elmélyítése, a különböző médiaüzentek értékeléséhez szükséges készségek 

és képességek fejlesztése.  
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Ezt a célt szolgálják a médiaszövegek, elsősorban mozgóképi és online szövegek 

kifejezőeszközeinek mélyebb megismerését, a használt eszközök befogadóra tett hatásának 

felismerését, kifejezését segítő gyakorlatok, hisz és a formanyelvi alapozás mellett már 

megjelenik a különböző médiatartalmak elkészítése mögött meghúzódó szándék 

felismerésének fejlesztése is. Az ismeretszerzés továbbra is a gyerekek által ismert és kedvelt 

műsortípusok, médiaszövegek feldolgozásán keresztül zajlik. A médiaélmények feldolgozása, 

az audiovizuális alkotások kifejezőeszközeinek megismerése az életkorhoz igazodó 

meseregények, ifjúsági regények és rajzfilmes/filmes adaptációik összehasonlításán, 

feldolgozásán keresztül kapcsolható össze az olvasáskultúra fejlesztésével.  

A harmadik évfolyam tanulói egyre inkább képesek tanulótársaik alkotásait értékelni. Fontos, 

hogy ez a képesség saját munkájuk értékelésében is megmutatkozzon, értéknek tekintsék a 

befejezett, kész alkotás létrehozását.   

 

 

Témakörök táblázata:     

Éves óraszám: 68 óra 

Heti óraszám: 2 óra 

 

Témakör neve Óraszám 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, személyes 

élmények 
28 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 6 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 6 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 6 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált tárgyak 10 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen környezetünk 12 

Összes óraszám: 68 
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3. évfolyam    

 

Témakör 
Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

Órakeret  

28 óra 

Előzetes tudás 

Vizuális nyelvi elemek és minőségek, méretviszonyok, arányok 

felismerése és használata. Kifejező alkotások ismérveinek felismerése. 

Alkotó műfajok, technikák felismerése, műveletek sorrendjének 

követése. Anyagismeret. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Térábrázolási képesség fejlesztése. Lényeglátó képesség fejlesztése. 

Formaérzék fejlesztése. Kompozíciós képesség fejlesztése.  

Vizuális ritmusérzék fejlesztése. 

  

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Változatos mesés térben játszódó magyar 

népmese (pl. Zöld Péter) különleges 

helyszínének személyes vizuális 

megjelenítése különböző nézőpontok 

használatával, jellemző szereplők 

papírból kivágott figuráinak elhelyezése 

saját alkotott térben (térábrázolási-, 

emberábrázolási-, kifejező-, komponáló 

képesség fejlesztése Szemléltetésre 

ajánlott képanyag: Hyeronymus Bosch: 

Zenészek pokla, Szinyei Merse Pál: 

Majális, Csontváry K. T.: Nagy 

Taormina, magyar népi építészet 

jellemző példáinak (parasztház, fa 

harangláb, székelykapu stb.) fotói. 

 Saját kitalált történet elmesélése, a 

történet inspirálta elképzelt terekről, 

egyszerű anyagok (pl. használt 

csomagolóanyag, természetben talált 

termények és termések, talált tárgyak) 

felhasználásával installáció készítése, 

díszletszerű tér berendezése a személyes 

élmények bemutatása, kifejezése 

céljából, csoportmunkában is 

− élmények, elképzelt vagy hallott 

történetek, szövegek részleteit különböző 

vizuális eszközökkel egyszerűen 

megjeleníti: rajzol, fest, nyomtat, fotóz, 

formáz, épít; 

− korábban átélt eseményeket, 

tapasztalatokat, élményeket különböző 

vizuális eszközökkel, élményszerűen 

megjelenít: rajzol, fest, nyomtat, formáz, 

épít, fotóz és magyarázza azt; 

− rövid szövegekhez, egyéb 

tananyagtartalmakhoz síkbeli és térbeli 

vizuális illusztrációt készít különböző 

vizuális eszközökkel: rajzol, fest, nyomtat, 

fotóz, formáz, épít és a képet, tárgyat 

szövegesen értelmezi; 

− saját és társai vizuális munkáit szövegesen 

értelmezi, kiegészíti, magyarázza; 

− saját munkákat, képeket, műalkotásokat, 

mozgóképi részleteket szereplők karaktere, 

szín-, fényhatás, kompozíció, kifejezőerő 

szempontjából szövegesen elemez, 

összehasonlít; 
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(térábrázolás- és tér rendezés 

képességeinek fejlesztése, kifejező 

képesség fejlesztése) Szemléltetésre 

ajánlott filmanyag: Kemény Henrik: 

Vitéz László. 

 Tanult mesék, mondák vagy zeneművek 

valós vagy kitalált szereplőinek (pl. 

lovag, Mátyás király, molnárlegény, 

komámasszony, "árgyélus kismadár", 

Hüvelyk Matyi) megformálása síkban 

vagy térben (pl. festmény, kollázs, 

papírmasé maszk, újrahasznosítható 

anyagokból báb), a szereplők illusztratív 

bemutatása vagy dramatikus 

feldolgozása érdekében 

csoportmunkában is (Emberábrázolás, 

differenciált arc- és kézábrázolás 

fejlesztése). 

 Mesék, gyermekirodalmi alkotások (pl. 

Magyar népmesék, Vuk, Pinokkió) és 

azok filmes vagy színházi adaptációinak 

összehasonlítása, feldolgozása. Az 

olvasott szöveghez és a vetített 

adaptációhoz kapcsolódó élmények 

megjelenítése és vizuális feldolgozása 

különböző eszközökkel (pl. rajz, festés, 

montázs). 

 Korábban megismert és feldolgozott 

szövegekhez, zeneművekhez (pl. 

gyermekregény, tananyagrészlet, népdal, 

mondóka) illusztráció készítése 

különböző vizuális eszközökkel síkban 

és térben (pl. rajz, festés, fotó, plasztika) 

a munkák szöveges értelmezésével. 

 Saját irodalmi és filmes élményekből 

származó szereplők jellemzőinek, 

érzelmeinek, karakterének (pl. gesztusok, 

viselkedés, öltözék, személyes tárgyak) 

megfigyelése és feldolgozása különböző 

játékos (pl. dramatikus, vizuális) 

feladatokban a karakter és a jellemzők 

tudatosítása érdekében, és a tapasztalatok 

közös megbeszélésével. 

− képek, műalkotások, mozgóképi közlések 

megtekintése után önállóan 

megfogalmazza és indokolja tetszésítéletét; 

− valós vagy digitális játékélményeit 

vizuálisan és dramatikusan feldolgozza: 

rajzol, fest, formáz, nyomtat, eljátszik, 

elmesél; 

− saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen megjeleníti.  

− egyszerű eszközökkel és anyagokból 

elképzelt teret rendez, alakít, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy 

csoportmunkában, és az elképzelést 

szövegesen is bemutatja, magyarázza; 

− elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat 

bemutat, dramatizál, ehhez egyszerű 

eszközöket: bábot, teret/díszletet, kelléket, 

egyszerű jelmezt készít csoportmunkában, 

és élményeit szövegesen megfogalmazza; 

− saját és mások érzelmeit, hangulatait 

segítséggel megfogalmazza és egyszerű 

dramatikus eszközökkel eljátssza, vizuális 

eszközökkel megjeleníti; 

− azonosítja a nonverbális kommunikáció 

eszközeit: mimika, gesztus, ezzel 

kapcsolatos tapasztalatait közlési és 

kifejezési helyzetekben használja; 

− időbeli történéseket egyszerű vizuális 

eszközökkel, segítséggel megjelenít; 

− adott álló- vagy mozgóképi megjelenéseket 

egyéni elképzelés szerint átértelmez.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Irodalmi, zenei, média és 

művészettörténeti élményből, származó 

valós és képzeletbeli helyszínek (pl. kerek 

erdő, labirintus, vár, palotakert, folyó) 

megjelenítése a különböző nézőpontok és 

változatos méret kínálta lehetőségek 

használatával, síkban és térben (pl. 

grafikusan, festve, konstruálva, mintázva, 

installálva).  
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 Magyar népmesék, népballadák 

illusztratív megjelenítése jellegzetes 

magyar népviseleti elemek 

megfigyeléseinek felhasználásával 

 Adott álló- vagy mozgóképi 

megjelenések (pl. festmény: Csók 

István : Szénagyűjtők, grafika: M. C. 

Escher Mozaik, emberábrázolást nem 

tartalmazó részlete, fotó, képregény, 

társak munkái) egyéni elképzelés szerinti 

átértelmezése (pl. más napszakban, más 

évszakban, más helyszínen, más 

szereplőkkel, más hangulati elemekkel, 

színátírással). 

 Élmények, elképzelt vagy hallott 

történetek, (pl. álmok, családi 

események, osztálykirándulás, szüret) 

részleteinek megjelenítése különböző 

vizuális eszközökkel (pl. grafika, 

festmény, nyomat, fotó), és kreatív 

történetalkotás az elkészült vizuális 

munkák segítségével (pl. nyitva hagyott 

történet befejezése, átírása) 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Marc 

Chagall festményei, Vankóné Dudás Juli 

hagyományos népi életmódot bemutató 

festményei. 

 Játékélmények játékos vizuális és 

dramatikus feldolgozása (pl. digitális 

játék síkbeli vagy térbeli társasjátékká 

alakítása, szabályrendszerek kidolgozása 

és átdolgozása) 

 Saját személyes történetek bemutatása 

érdekében valós hely, helyszín (pl. 

nagyszülők nyaralója, a település parkja, 

tópart, erdő, vegyesbolt, uszoda) 

megjelenítése különböző vizuális 

eszközökkel síkban és térben (pl. kollázs, 

vegyes technika, kréta, nyomat, 

mintázás, makett). 

 Regényes várak és lakói (különböző 

vártípusok, váralaprajzok, vártervek). A 

látvány átírása, pl. cifra palota.  

 Színkeverés: szivárványpalota festése.  

 Játszótéri játékok elemzése és tervezése.  

 Kedvenc játék rajza.  

 Természeti formák látvány utáni 

ábrázolása (befoglaló forma, arányok, 

színek, takarás, előtér-háttér).  

 A látott forma egyszerűsítése: 

papírkivágás, kollázs.  

 Mesebeli fák. Jelképes fák a művészetben. 

Az év fája a hónapokat jelképező ágakkal.   

 Emberábrázolás (példák a különböző 

művészeti korok és stílusok 

emberábrázolási szokásairól, az emberi test 

arányainak változása a születéstől a felnőtt 

korig, emberábrázolás különböző 

nézőpontból – elölnézet, oldalnézet, 

hátulnézet).  

 Kitalált történetek, mesék, versek, mondák, 

médiaszövegek szereplőinek (pl. hősök, 

bajkeverők, szörnyek, tündérek, állatok, 

ember-állatok, géplények) megformálása 

többfigurás kompozícióban, a 

meghatározott célnak (pl. könyv, napló, 

játék, báb, dráma) megfelelő méretben és 

anyagból (pl. festmény, grafika, kollázs, 

montázs, fotó, papírmasé, agyag, gipsz, 

talált tárgy, drót). 

Valós formák átírása (mintatervezés, 

mesefigurák, keverék-lények, fakéregből 

„fafej”- portrék tervezése. Illusztráció: A fából 

faragott hajadon című népmese). Origami 

állatformák hajtogatása és a forma kiegészítése 

festéssel, rajzolással). Robotember tervezése 

színes papírokból vagy papírdobozokból 

csoportmunkában. 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

figurális alkotás, portré, képmező, kompozíció, karakter, hangulat, 

kollázs, montázs, képregény, fikció, lényegkiemelés, karakter, gesztus, 

személyiségjegy, színhangulat, népviselet, parasztház, tornác, 

székelykapu,  
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Témakör 
Vizuális információ –  

Vizuális jelek a környezetünkben 

Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 
A közvetlen környezet és a személyes tárgyak, taneszközök vizuális 

jelzéseinek alkalmazása. Időbeliség, minőségellentétek felismerése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Vizuális megfigyelőképesség és vizuális emlékezet fejlesztése. 

Analizáló és szintetizáló képesség fejlesztése. Képolvasó és képközlő 

képességek fejlesztése. Ábraolvasási és értelmezési készség fejlesztése 

elemzéssel és ábrák létrehozásával. Az idő, a változás, a folyamat 

képekben való ábrázolási képességének fejlesztése, történés képekben 

való elbeszélése. 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Egyszerű, mindennapok során használt 

jelek (pl. közlekedési jelek, útjelzés, 

piktogram, zenei kotta), kommunikációs 

szándékú vizuális közlések (pl. szórólap, 

óriásplakát, reklámanyag) felismerése, 

megfigyelése, azonosítása és elemzése  

 Egy valós vagy képzeletbeli tárgy vagy 

jelenség (pl. bűvös kocka, Gábor Áron 

rézágyúja, János vitéz kardja, 

ünnepkörök, napfogyatkozás. Kis 

Hableány emberré válása) számára 

plakát, szórólap tervezése, kivitelezése a 

kép és szöveg együttes alkalmazásával, a 

figyelem és érdeklődés felkeltése 

céljából. 

 Valós, mindennapi iskolai 

kommunikációs helyzetek érdekében a 

legfontosabb kommunikációs célt (pl. 

figyelem felkeltése, tájékoztatás, 

felhívás) érvényesítő síkbeli vagy térbeli 

vizuális megjelenés (pl. plakát, cégér, 

installáció) tervezése egyénileg és 

csoportmunkában is. 

 a tanulás során szerzett tapasztalatait, saját 

céljait, gondolatait vizuális megjelenítés 

segítségével magyarázza, illusztrálja 

egyénileg és csoportmunkában; 

 az adott életkornak megfelelő tájékoztatást, 

meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, 

célzottan kommunikációs szándékú 

vizuális közléseket segítséggel értelmez; 

 egyszerű, mindennapok során használt 

jeleket felismer; 

 pontosan ismeri államcímerünk és nemzeti 

zászlónk felépítését, összetevőit, színeit; 

 adott cél érdekében egyszerű vizuális 

kommunikációt szolgáló megjelenéseket – 

jel, meghívó, plakát – készít egyénileg 

vagy csoportmunkában; 

 saját kommunikációs célból egyszerű 

térbeli tájékozódást segítő ábrát – alaprajz, 

térkép – készít.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Árnykép, részletek. Sziluettektől a 

részletekig. Képzeld magadat óriásnak! 
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 A környezetünkben észlelhető változások 

(pl. nyári zápor, olvadás, penészedés), 

folyamatok (pl. palacsintasütés, 

építkezés), mozgások (pl. kerékpár, óra) 

vizuális megfigyelése, értelmezése és a 

tapasztalatok és információk vizuális 

megjelenítése (pl. fotósorozat, film, 

rajzsorozat, folyamatábra) a változás 

vagy folyamat időbeliségének 

hangsúlyozásával, csoportmunkában is. 

 Valós vagy képzeletbeli utazás 

folyamatának, útvonalának, történéseinek 

képes és szöveges bemutatása (pl. 

Rumini térképe, Ph. Fogg úr 80 napos 

útinaplója, egy sarkkutató 

forgatókönyve, útifilm az 

osztálykirándulásról), különböző cél (pl. 

tájékoztatás, dokumentálás, 

szórakoztatás) hangsúlyozásával. 

 Magyar mesékben, mondákban szereplő 

uralkodók címereinek, zászlóinak 

gyűjtése és a gyűjtemény bemutatása 

tabló, vagy prezentáció formájában. A 

gyűjtemény rajzos adatainak 

felhasználása kifejező jellegű 

képalkotásban. 

 

rajzold le szobádat, hogyan látnád 

magasról!  

 Valós és/vagy képzeletbeli utazás 

folyamatának, útvonalának és 

történéseinek képes, szöveges rögzítése 

(pl. útinapló, térkép, képregény, 

forgatókönyv, útifilm) meghatározott cél 

(szórakoztatás, ismeretterjesztés, útikalauz, 

tájékozódás, dokumentálás, elemzés, 

összehasonlítás) érdekében.  

 Különleges útvonalak és varázstérképek: 

városkép madártávlatból, térképfajták, 

tájékozódás egy híres épület alaprajzán, 

egy térbeli részlet térképszerű síkrajzának 

elkészítése, egy mesebeli park térbeli képe 

és alaprajza, országzászlók megismerése (a 

zászlók jellemzői: egyszerű kompozíció, 

kevés szín), adott célnak megfelelő zászló 

tervezése.  

 Képes történetek – képregények. A történet 

sorrendje, a téma jellemzőinek kiemelése, 

kifejező mozdulatok, rövid szöveg. 

Képsorozat készítése egy táj változásáról: 

múlt – jelen - jövő. Képsorozat készítése a 

forma nagyításáról (ráközelítés, zoomolós 

játék, pl. mi lehet a királyi palota ablaka 

mögött?). 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális kommunikáció, befolyásolás, meggyőzés, figyelemfelkeltés, 

piktogram, térkép, plakát, idő, címer  

 

Témakör Médiahasználat – Valós és virtuális információk 
Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 
Az egyes médiumok azonosítása. Médiaélmények felidézése, 

verbalizálása. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A médiatartalmak közötti választás tudatosságának fejlesztése. Saját 

médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség fejlesztése. 

Médiaszöveg-típusok beazonosítását, tudatosítását segítő 

kompetenciák fejlesztése. Olvasási készség és szókincs fejlesztése 

médiaszövegekkel. 
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Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Kisgyerekeknek szóló mozgóképi 

közlések (pl. tv reklám, gyermekműsor) 

üzenetének elemzése (pl. a 

kommunikációs célt szolgáló 

legfontosabb eszközök és az elért hatás) 

tanári segítséggel és a tapasztalatok 

felhasználása játékos feladatokban (pl. 

félelmetes-megnyugtató hangok 

gyűjtése, változatok újrajátszása). 

 A saját médiahasználati szokások (pl. 

internet, televízió, rádió, mobiltelefon, 

könyv, videojáték) tanulmányozása 

különböző szempontok (pl. időtartam, 

tartalom, gyakoriság, résztvevők) 

alapján, és azok vizuális szemléltetése 

(pl. képes napirend, napló, fotósorozat). 

A tapasztalatok közös, reflektív 

megbeszélése, különös tekintettel a 

biztonságos médiahasználat szabályaira. 

 

 képek, műalkotások, mozgóképi közlések 

megtekintése után adott szempontok 

szerint következtetést fogalmaz meg, 

megállapításait társaival is megvitatja; 

 a vizuális nyelv elemeinek értelmezésével 

és használatával kísérletezik; 

 az adott életkornak megfelelő rövid 

mozgóképi közléseket segítséggel elemez, 

a vizuális kifejezőeszközök használatának 

tudatosítása érdekében; 

 az adott életkornak megfelelő tájékoztatást, 

meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, 

célzottan kommunikációs szándékú 

vizuális közléseket segítséggel értelmez; 

 adott álló- vagy mozgóképi megjelenéseket 

egyéni elképzelés szerint átértelmez.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Mesék, gyermekirodalmi alkotások és azok 

animációs, filmes adaptációinak 

összehasonlítása, feldolgozása. Az 

olvasott/felolvasott szöveghez és a vetített 

adaptációhoz kapcsolódó élmények 

megjelenítése és feldolgozása (pl. rajzzal, 

montázskészítéssel).  

 TV-ben látott műsortípusok összegyűjtése. 

Egy műsortípus eljátszása páros vagy 

csoportmunkával, mozdulatokkal és 

jellegzetes hangokkal kísérve.  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

média, reklám, televíziós műsortípus, televíziós sorozat, 

ismeretterjesztő műsor, hírműsor, gyermekműsor, tehetségkutató 

műsor, 
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Témakör Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 
Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 
A médiaszövegek befogadása során saját érzések felismerése, 

kifejezése.  

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Az elemi mozgóképi szövegalkotó kódok felismerését, médiaszöveg-

olvasást segítő kompetenciák fejlesztése. Az elemi mozgóképi 

szövegalkotó kódok kreatív alkalmazása, médiaszöveg-írás. 

 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény 

kalap és krumpliorr) karakteres szereplőinek 

képi megjelenítése, történetiség, részlet 

ábrázolása, dramatikus előadása. 

 Egyszerű mozgóképi részletekben (pl. 

mesefilm, reklámfilm) hangok és a képek 

által közvetített érzelmek (pl. öröm, düh, 

félelem) azonosítása a hatások közös 

megbeszélésével. 

 Történet egyetlen vizuális vagy egyéb 

eleméből kiindulva (pl. képkocka, 

főszereplő karakterének leírása, regény 

rövid részlete) saját történet kitalálása és 

vizuális megjelenítése (pl. képregény, 

fotósorozat, rövidfilm) a történet 

időbeliségének érzékeltetése érdekében. 

 Történetek, mesék, népmesék (pl: Lázár 

Ervin A hazudós egér; A fába szorult 

hernyó, Az igazságtevő nyúl) 

képregényszerű ábrázolása, időrendiség, 

cselekmény megjelenítésével, különböző 

nézőpontokból való ábrázolással, 

kiemeléssel. 

 képek, műalkotások, mozgóképi 

közlések megtekintése után önállóan 

megfogalmazza és indokolja 

tetszésítéletét; 

 képek, műalkotások, mozgóképi 

közlések megtekintése után adott 

szempontok szerint következtetést 

fogalmaz meg, megállapításait társaival 

is megvitatja; 

 az adott életkornak megfelelő rövid 

mozgóképi közléseket segítséggel 

elemez, a vizuális kifejezőeszközök 

használatának tudatosítása érdekében; 

 időbeli történéseket egyszerű vizuális 

eszközökkel, segítséggel megjelenít; 

 saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen 

megjeleníti; 

 adott cél érdekében fotót vagy rövid 

mozgóképet készít.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Jelmeztervezés, arcfestés, álarckészítés.  

 Egyszerű cselekmény megjelenítése 

képsorozattal (pl. rajz, digitális fotó, 

rövid animációs film) és hangokkal.   

 Tananyag, téma: animációs 

filmrészletek elemzése, a főhős 

jellemzése (a főhős kiemelésének képi 

eszközei, a nézőpontok és a képkivágás 
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szerepe). A mozgás fázisai. Állókép – 

mozgókép. Hogyan készül az animációs 

film?  

 Egy mozdulatsor jellemzői: 

sportmozgás fázisai.   

 Pörgettyűmozi készítése. Papírjáték: 

mozgó papírember (kollázs). 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

nézőpont, cselekmény, főszereplő, mellékszereplő, fényhatás, 

megvilágítás 

 

Témakör 
Természetes és mesterséges környezet –  

Valós és kitalált tárgyak 

Órakeret  

10 óra 

Előzetes tudás A mikro- és makrotér jellegzetes tárgytípusainak ismerete. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Tárgytervezés, szerkesztés, alkotás, konstrukciók létrehozása 

különböző anyagokból és célokra. Anyagok és eljárások ismerete; a 

tervezői attitűd és alkalmazkodó képesség fejlesztése a tárgy 

rendeltetésének, használójának szem előtt tartásával, a megfelelő 

anyag- és eszközválasztással. 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Eszközként használható egyszerű 

természeti formák és tárgyak (pl. régi 

konyhai eszközök, ritka szerszámok) 

elemző-értelmező rajza megfigyelés 

alapján, kiemelés nagyítással 

 Magyar népi cserépedények 

megfigyelése, következtetések 

megfogalmazása a formai jegyek alapján 

a használati módra (pl. vizes korsó, 

lábas, fazék, miskakancsó, butella). A 

megfigyelések rögzítése rajzban.  

 Korong nélkül készülő, adott funkcióra 

alkalmas egyszerű agyagedény készítése 

az alkalmazott technikából adódó önálló 

 elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat 

bemutat, dramatizál, ehhez egyszerű 

eszközöket: bábot, teret/díszletet, kelléket, 

egyszerű jelmezt készít csoportmunkában, 

és élményeit szövegesen megfogalmazza; 

 saját és társai vizuális munkáit szövegesen 

értelmezi, kiegészíti, magyarázza; 

 alkalmazza az egyszerű tárgykészítés 

legfontosabb technikáit: vág, ragaszt, tűz, 

varr, kötöz, fűz, mintáz; 

 adott cél érdekében alkalmazza a térbeli 

formaalkotás különböző technikáit 

egyénileg és csoportmunkában; 



54 

 

tervezés alapján (pl. homokedény, 

könyökedény, papírhenger oldalához 

csigákból épített, kész edény üregébe 

préselve). 

 Tárgytervezés, tárgyalkotás, vagy 

meglévő tárgy átalakítása (pl. öltözet 

kiegészítő, játék) hagyományos 

kézműves technikákkal (pl. nemezelés, 

fonás, hímzés, batikolás, agyagozás). 

 Saját készítésű agyagtárgy díszítő 

motívumának tervezése. A kivitelezés 

technikai lehetőségeinek megismerése 

után a formához, funkcióhoz leginkább 

alkalmas díszítmény kiválasztása és 

kivitelezése. 

 Csomagolás tervezése, kivitelezése valós 

vagy képzeletbeli tárgy, dolog (pl. 

mobiltelefon, szemüveg, sütemény, 

hétmérföldes csizma, élet vize) számára a 

tárgy legfontosabb sajátosságainak (pl. 

forma, anyag) megtartásával és vizuális 

érzékeltetésével. 

 Hulladékanyagokból új funkcióval bíró 

tárgyak tervezése, kivitelezése valós 

vagy elképzelt funkció teljesítése 

érdekében (pl: flakonokból és egyéb 

kiegészítő elemekből fantasztikus 

járművek tervezése, modellezése). 

 Magyar népi ünnepkör iskolai 

bemutatásához (pl. Betlehemezés, 

Csillagjárás, Kisze hajtás stb.) átéléséhez 

néprajzi dokumentáció (fotó, film) 

megismerésével hitelességre törekvő 

kellékek, jelmezek készítése 

csoportmunkában. 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját célok 

érdekében konstruál; 

 különböző alakzatokat, motívumokat, 

egyszerű vizuális megjelenéseket látvány 

alapján, különböző vizuális eszközökkel, 

viszonylagos pontossággal megjelenít: 

rajzol, fest, nyomtat, formáz, épít; 

 gyűjtött természeti vagy mesterséges 

formák egyszerűsítésével, vagy a magyar 

díszítőművészet általa megismert 

mintakincsének felhasználásával mintát 

tervez.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 A közvetlen környezetben található 

anyagok környezettudatos 

felhasználásával, meghatározott funkcióra 

(pl. irányjelző, hangosító), működésre 

képes egyszerű szerkezet (pl. játék, 

modell) létrehozása.   

 Az elkészült tárgyak, szerkezetek 

használatuknak megfelelő és 

tulajdonosukra utaló díszítése.  

 Madárijesztő tervezése különböző textil és 

papírhulladékokból. 

  Papírsárkány tervezése és kivitelezése.  

 Csomagolás tervezése, kivitelezése valós 

vagy képzeletbeli tárgy, dolog (pl. ecset, 

cipő, csoki, időbe látó készülék, 

csodaszappan, fűmag, életelixír, 

varázsfonal) számára, oly módon, hogy a 

csomagolás formája és díszítése utaljon a 

tárgy sajátosságára.  

 Csodatévő varázskulcs színe és mintája.  

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

tárgytervezés, csomagolás, használati tárgy-dísztárgy, vizuális ritmus, 

formai egyszerűsítés, népi cserépedény, hímzésminta 
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Témakör 
Természetes és mesterséges környezet –  

Közvetlen környezetünk 

Órakeret  

12 óra 

Előzetes tudás Tárgyfajták, épülettípusok, térfunkciók felismerése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Tapasztalatok szerzése a térformálás, térlehatárolás, térszervezés 

területén. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolódások 

létrehozása, installációs és ábrázoló, kifejező céllal. Megfigyelő és 

elemző képesség fejlesztése. Tárgytervezés, szerkesztés, alkotás, 

konstrukciók létrehozása különböző anyagokból és célokra. Anyagok 

és eljárások ismerete; 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Évszakoknak megfelelően természeti 

formákból való kép- és tárgyalkotás (pl. 

ősz: őszi terméslények, termésbábok 

levelekből, tárgyalkotás őszi termésekből 

(koszorú, füzér); tél: tobozokból 

karácsonyfa, betlehemi figurák készítése, 

hóvár, hószobor építése; tavasz: 

virágtündérek, virágbábok, koszorúk, 

virágszőnyeg). 

 Valós vagy képzeletbeli természetes 

terek (pl. barlang, tisztás, víz alatti világ) 

különböző épületek (pl. hagyományos 

parasztház, színház, uszoda, templom, 

fészer) csoportosítása különböző 

szempontok szerint (pl. rendeltetés, 

anyag, méret, elhelyezkedés, kor, 

díszítmény), a különböző épülettípusok 

legfontosabb jellemzőinek 

összehasonlítása és rendezése érdekében. 

 Magyar népi építészet legjellemzőbb 

sajátosságainak megismerése, 

makettépítés változatos anyagokból (pl. 

karton, agyag, természetben talált 

anyagok) egyéni- és csoportmunkában. 

 Kiállítás, múzeum, helytörténeti 

gyűjtemény, tájház felkeresése során 

vázlatrajzok készítése a hagyományos 

 egyszerű eszközökkel és anyagokból 

elképzelt teret rendez, alakít, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy 

csoportmunkában, és az elképzelést 

szövegesen is bemutatja, magyarázza; 

 elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat 

bemutat, dramatizál, ehhez egyszerű 

eszközöket: bábot, teret/díszletet, kelléket, 

egyszerű jelmezt készít csoportmunkában, 

és élményeit szövegesen megfogalmazza; 

 képek, műalkotások, mozgóképi közlések 

megtekintése után adott szempontok 

szerint következtetést fogalmaz meg, 

megállapításait társaival is megvitatja; 

 különböző alakzatokat, motívumokat, 

egyszerű vizuális megjelenéseket látvány 

alapján, különböző vizuális eszközökkel, 

viszonylagos pontossággal megjelenít: 

rajzol, fest, nyomtat, formáz, épít; 

 alkalmazza az egyszerű tárgykészítés 

legfontosabb technikáit: vág, ragaszt, tűz, 

varr, kötöz, fűz, mintáz; 

 adott cél érdekében alkalmazza a térbeli 

formaalkotás különböző technikáit 

egyénileg és csoportmunkában; 
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magyar népi élet belső tereiről, 

berendezési tárgyairól. A konkrét 

kiállítás élményéhez köthető 

tárgyalkotás. 

 Magyarország építészetének 

megismerése érdekében adott funkciójú 

épületek (hidak, tornyok, kastélyok stb.) 

képeinek gyűjtése, a képi információk 

felhasználása sík- vagy térbeli 

alkotásban, egyénileg vagy 

csoportmunkában (pl. legtöbb terhet 

elbíró híd építése csoportban, adott 

távolságú “szakadék” fölé két a/3-as 

műszaki rajzlapból, a legmagasabb 

torony felépítése egy rajzlapból, kifejező 

képalkotás valós magyar építmény 

témájában). 

 Magyar nemzeti jelképpé vált épületek és 

műalkotások (pl. Országház, debreceni 

Nagytemplom, Szabadságszobor, Budai 

vár épületegyüttese stb.) megismerése. 

 saját kommunikációs célból egyszerű 

térbeli tájékozódást segítő ábrát – alaprajz, 

térkép – készít; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját célok 

érdekében konstruál.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Példák, fotók, gyűjtése eltérő érzelmi 

hatást (pl. hétköznapi, ünnepélyes, 

titokzatos, rideg, sejtelmes, szorongató, 

emelkedett félelmetes, vidám) kiváltó 

terekről (pl. templom, iroda, park, szoba, 

lift, állványzat, zuhanyfülke, labirintus).  

 Megadott célt szolgáló kis tér tervezése a 

kiválasztott épület lakójának, majd a térhez 

tartozó, kapcsolódó tárgyak némelyikének 

elkészítése (pl. kulcs, tükör, függöny, polc, 

szék, csizma, kanna, tál, lámpa).   

 Kincseskamra a tengerkirály palotájában (a 

kincseskamrában talált csodalámpa 

tervezése). Mit lát a királylány a díszes 

tükörben (előtér, háttér, tükörkép, 

takarások)? 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építmény, épület, település, nézet: felül-, alul-, oldalnézet, alaprajz, 

parasztház 

 

A fejlesztés várt eredményei az 3. évfolyam végén: 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók egyéni 

fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek, a rendelkezésre álló dokumentumokban 

(anamnézis, személyi adatok, szakértői vélemény) foglaltakat alapul véve. 

 Az alkotásra, megfigyelésre, elemzésre vonatkozó feladatok életkornak és értelmi 

képességeknek megfelelő értelmezése. 

 Élmény- és emlékkifejezés, illusztráció készítése; síkbáb és egyszerű jelmez készítése; 

jelek, ábrák készítése; egyszerű tárgyak alkotása.  

 Az újként megismert anyagok és eszközök, technikák az alkotótevékenységnek 

megfelelő, rendeltetésszerű és biztonságos anyag- és eszközhasználata. 
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 A szobrászati, festészeti, tárgyművészeti, építészeti területek közötti különbségek 

további differenciálása (pl. festészeten belül: arckép, csendélet, tájkép). 

 Látványok, műalkotások megfigyeléseinek során kialakult gondolatok, érzések 

elmondására a tantervben meghatározott legfontosabb fogalmak használatával, az 

életkornak megfelelően. 

 A médiaszövegekhez használt egyszerű kódok, kreatív kifejezőeszközök és azok 

érzelmi hatásának felismerése. 

 A média alapvető funkcióinak (tájékoztatás, szórakoztatás, ismeretszerzés) 

megismerése.  

 A médiaszövegekben megjelenő információk valóságtartalmának felismerése.  

 Az életkorhoz igazodó biztonságos internet- és mobilhasználat szabályainak ismerete, 

alkalmazása. A hálózati kommunikációban való részvétel során fontos és szükséges 

viselkedési szabályok elsajátítása, alkalmazása. Életkorhoz igazodó fejlesztő, kreatív 

internetes tevékenységek megismerése. 

 

VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók számára 

készített helyi tanterv a kerettanterv alapján készült 

4. évfolyam  

 

Ebben az időszakban a vizuális műveltség megalapozását az érzéki tapasztalás, a környezet 

minél pontosabb megfigyelése, illetve az érzékelés érzékenységének fokozása segíti 

elsősorban. A gondolkodás fejlődésének eredményeként ebben az időszakban cél a képi 

információk jelentésének és hatásának egyre pontosabb értelmezése, illetve a köznapi és 

művészi vizuális közlések megkülönböztetése. Az önállóan és csoportokban megvalósított 

alkotótevékenység erősíti a kreatív problémamegoldást és segíti a tudatos önszabályozást és 

önismeretet. A befogadó tevékenység tekintetében továbbra is érvényes az alkotva befogadás 

elvének érvényesítése. Cél továbbra is a vizuálisan feldolgozható témák megközelítése esetében 

a valós esztétikai értéket képviselő műalkotások szemléltetése és azok minél pontosabb 

értelmezése. 
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A vizuális nevelés keretein belül zajló médianevelés ebben az időszakban is jelen van. Fontos 

gyerekek meglévő ismereteinek rendszerezése, az ismeretek életkorhoz igazodó elmélyítése, a 

különböző médiaüzentek értékeléséhez szükséges készségek és képességek fejlesztése.  

Ezt a célt szolgálják a médiaszövegek, elsősorban mozgóképi és online szövegek 

kifejezőeszközeinek mélyebb megismerését, a használt eszközök befogadóra tett hatásának 

felismerését, kifejezését segítő gyakorlatok, hisz és a formanyelvi alapozás mellett már 

megjelenik a különböző médiatartalmak elkészítése mögött meghúzódó szándék 

felismerésének fejlesztése is. Az ismeretszerzés továbbra is a gyerekek által ismert és kedvelt 

műsortípusok, médiaszövegek feldolgozásán keresztül zajlik. A médiaélmények feldolgozása, 

az audiovizuális alkotások kifejezőeszközeinek megismerése az életkorhoz igazodó 

meseregények, ifjúsági regények és rajzfilmes/filmes adaptációik összehasonlításán, 

feldolgozásán keresztül kapcsolható össze az olvasáskultúra fejlesztésével. 

A gyerekek saját és szűkebb környezetük médiahasználati szokásai alapján azonosítják a média 

alapvető funkcióit, megértik, hogy a különböző típusú médiatartalmak mögött meghúzódó 

szándék, különböző lehet, amely befolyásolja a médiaszöveg üzenetének értékelését. 

Elsősorban a hír és információ, illetve a reklám mindennapokban betöltött szerepe, értékelése, 

sajátosságai kerülnek elő ebben az időszakban. A média működésének tanulmányozása során 

fejlődik az elemző, kritikai gondolkodás.  

 

Témakörök táblázata:     

Éves óraszám: 68 óra 

Heti óraszám: 2 óra 

 

Témakör neve Óraszám 

Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, személyes 

élmények 
28 

Vizuális információ – Vizuális jelek a környezetünkben 6 

Médiahasználat – Valós és virtuális információk 6 

Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 6 

Természetes és mesterséges környezet – Valós és kitalált tárgyak 10 

Természetes és mesterséges környezet – Közvetlen környezetünk 12 

Összes óraszám: 68 
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4. évfolyam  

 

Témakör 
Síkbeli és térbeli alkotások – Mese, fantázia, képzelet, 

személyes élmények 

Órakeret  

28 óra 

Előzetes tudás 

Vizuális nyelvi elemek és minőségek, méretviszonyok, arányok 

felismerése és használata. Kifejező alkotások ismérveinek felismerése. 

Nézőpontok felismerése és nézőpontválasztás használata. Alkotó 

műfajok, technikák felismerése, műveletek sorrendjének követése. 

Anyagismeret. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Vizuális kifejezőképesség fejlesztése. Grafikai kifejezőképesség 

fejlesztése különböző grafikai, nyomatkészítési eljárások kapcsán. 

Térábrázolási képesség fejlesztése. Lényeglátó képesség, formaérzék, 

kompozíciós képesség, vizuális ritmusérzék fejlesztése. Színek 

érzelemkifejező, hangulati és díszítő hatásainak felismerése. 

Kontrasztok felismerése. Műalkotások csoportosítási módjainak 

alkalmazása. 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Változatos mesés térben játszódó magyar 

népmese (pl. Zöld Péter) különleges 

helyszínének személyes vizuális 

megjelenítése különböző nézőpontok 

használatával, jellemző szereplők 

papírból kivágott figuráinak elhelyezése 

saját alkotott térben (térábrázolási-, 

emberábrázolási-, kifejező-, komponáló 

képesség fejlesztése Szemléltetésre 

ajánlott képanyag: Hyeronymus Bosch: 

Zenészek pokla, Szinyei Merse Pál: 

Majális, Csontváry K. T.: Nagy 

Taormina, magyar népi építészet, 

jellemző példáinak (parasztház, fa 

harangláb, székelykapu stb.) fotói. 

 Saját kitalált történet elmesélése, a 

történet inspirálta elképzelt terekről, 

− élmények, elképzelt vagy hallott 

történetek, szövegek részleteit különböző 

vizuális eszközökkel egyszerűen 

megjeleníti: rajzol, fest, nyomtat, fotóz, 

formáz, épít; 

− korábban átélt eseményeket, 

tapasztalatokat, élményeket különböző 

vizuális eszközökkel, élményszerűen 

megjelenít: rajzol, fest, nyomtat, formáz, 

épít, fotóz és magyarázza azt; 

− rövid szövegekhez, egyéb 

tananyagtartalmakhoz síkbeli és térbeli 

vizuális illusztrációt készít különböző 

vizuális eszközökkel: rajzol, fest, nyomtat, 

fotóz, formáz, épít és a képet, tárgyat 

szövegesen értelmezi; 
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egyszerű anyagok (pl. használt 

csomagolóanyag, természetben talált 

termények és termések, talált tárgyak) 

felhasználásával installáció készítése, 

díszletszerű tér berendezése a személyes 

élmények bemutatása, kifejezése 

céljából, csoportmunkában is 

(térábrázolás- és tér rendezés 

képességeinek fejlesztése, kifejező 

képesség fejlesztése) Szemléltetésre 

ajánlott filmanyag: Kemény Henrik: 

Vitéz László. 

 Tanult mesék, mondák vagy zeneművek 

valós vagy kitalált szereplőinek (pl. 

lovag, Mátyás király, molnárlegény, 

komámasszony, "árgyélus kismadár", 

Hüvelyk Matyi) megformálása síkban 

vagy térben (pl. festmény, kollázs, 

papírmasé maszk, újrahasznosítható 

anyagokokból báb), a szereplők 

illusztratív bemutatása vagy dramatikus 

feldolgozása érdekében 

csoportmunkában is (Emberábrázolás, 

differenciált arc- és kézábrázolás 

fejlesztése) . 

 Mesék, gyermekirodalmi alkotások (pl. 

Magyar népmesék, Vuk, Pinokkió) és 

azok filmes vagy színházi adaptációinak 

összehasonlítása, feldolgozása. Az 

olvasott szöveghez és a vetített 

adaptációhoz kapcsolódó élmények 

megjelenítése és vizuális feldolgozása 

különböző eszközökkel (pl. rajz, festés, 

montázs). 

 Korábban megismert és feldolgozott 

szövegekhez, zeneművekhez (pl. 

gyermekregény, tananyagrészlet, népdal, 

mondóka) illusztráció készítése 

különböző vizuális eszközökkel síkban 

és térben (pl. rajz, festés, fotó, plasztika) 

a munkák szöveges értelmezésével. 

 Saját irodalmi és filmes élményekből 

származó szereplők jellemzőinek, 

érzelmeinek, karakterének (pl. gesztusok, 

− saját és társai vizuális munkáit szövegesen 

értelmezi, kiegészíti, magyarázza; 

− saját munkákat, képeket, műalkotásokat, 

mozgóképi részleteket szereplők karaktere, 

szín-, fényhatás, kompozíció, kifejezőerő 

szempontjából szövegesen elemez, 

összehasonlít; 

− képek, műalkotások, mozgóképi közlések 

megtekintése után önállóan 

megfogalmazza és indokolja tetszésítéletét; 

− valós vagy digitális játékélményeit 

vizuálisan és dramatikusan feldolgozza: 

rajzol, fest, formáz, nyomtat, eljátszik, 

elmesél; 

− saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen megjeleníti.  

− egyszerű eszközökkel és anyagokból 

elképzelt teret rendez, alakít, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy 

csoportmunkában, és az elképzelést 

szövegesen is bemutatja, magyarázza; 

− elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat 

bemutat, dramatizál, ehhez egyszerű 

eszközöket: bábot, teret/díszletet, kelléket, 

egyszerű jelmezt készít csoportmunkában, 

és élményeit szövegesen megfogalmazza; 

− saját és mások érzelmeit, hangulatait 

segítséggel megfogalmazza és egyszerű 

dramatikus eszközökkel eljátssza, vizuális 

eszközökkel megjeleníti; 

− azonosítja a nonverbális kommunikáció 

eszközeit: mimika, gesztus, ezzel 

kapcsolatos tapasztalatait közlési és 

kifejezési helyzetekben használja; 

− időbeli történéseket egyszerű vizuális 

eszközökkel, segítséggel megjelenít; 

− adott álló- vagy mozgóképi megjelenéseket 

egyéni elképzelés szerint átértelmez. 

 

 Ajánlott tevékenységek:  

 Színkeverési feladatok (színtorony 

készítése, hideg – meleg színkontrasztra 

épülő színkompozíció, a kiegészítő színek 
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viselkedés, öltözék, személyes tárgyak) 

megfigyelése és feldolgozása különböző 

játékos (pl. dramatikus, vizuális) 

feladatokban a karakter és a jellemzők 

tudatosítása érdekében, és a tapasztalatok 

közös megbeszélésével. 

 Magyar népmesék, népballadák 

illusztratív megjelenítése jellegzetes 

magyar népviseleti elemek 

megfigyeléseinek felhasználásával 

 Adott álló- vagy mozgóképi 

megjelenések (pl. festmény: Csók 

István : Szénagyűjtők, grafika: M. C. 

Escher Mozaik, emberábrázolást nem 

tartalmazó részlete, fotó, képregény, 

társak munkái) egyéni elképzelés szerinti 

átértelmezése (pl. más napszakban, más 

évszakban, más helyszínen, más 

szereplőkkel, más hangulati elemekkel, 

színátírással). 

 Élmények, elképzelt vagy hallott 

történetek, (pl. álmok, családi 

események, osztálykirándulás, szüret) 

részleteinek megjelenítése különböző 

vizuális eszközökkel (pl. grafika, 

festmény, nyomat, fotó), és kreatív 

történetalkotás az elkészült vizuális 

munkák segítségével (pl. nyitva hagyott 

történet befejezése, átírása) 

Szemléltetésre ajánlott képanyag: Marc 

Chagall festményei, Vankóné Dudás Juli 

hagyományos népi életmódot bemutató 

festményei. 

 Karakteres fekete fehér művészfotók 

megfigyelése alapján a látott személyre 

vonatkozó információk, jellemzők 

megfogalmazása játékos, találgatásra 

alapuló formában (pl. életkor, 

foglalkozás, kedvenc étel, fontos tárgy) 

Az élmények vizuális megjelenítése (pl. 

portrérajz, fotómanipuláció, kollázs) a 

legfontosabb jellemzők (pl. külső-belső 

tulajdonság, öltözet, attribútum) minél 

pontosabb bemutatása érdekében 

hatása. A varázsló színárnyalatos kertje 

(főszínekből keverhető színárnyalatok).   

 A totemoszlopok jellemzői (stilizált 

állatformákból álló totemoszlop tervezése 

és készítése papírdobozokból.  

 Vizuális megfigyelésből (pl. közvetlen 

környezet, fotó, műalkotás, múzeum), 

személyes emlékből származó 

tapasztalatok felhasználásával valós hely, 

helyszín (pl. természeti táj, nagymama 

virágos kertje, épített környezet, mi 

utcánk) vizuális megjelenítése 

meghatározott időszaknak (pl. évszak, 

napszak, nyár, hajnal) megfelelően, 

különböző technikákkal (pl. kollázs, 

vegyes technika, kréta, nyomat, mintázás, 

makett).  

 Természet utáni tanulmányrajzok 

különböző nézőpontból.  A térbeliség 

kifejezése tónusfokozatokkal és 

takarásokkal. Arányvizsgálat. A forma 

átalakítása (vizuális ritmusok, stilizálás).  

 A falusi és a városi utcakép 

összehasonlítása. (Fotók gyűjtése 

újságokból.) Az utcakép változása 

(építkezések hatása a környezetre és az 

emberek életére).  

 Budapest nevezetességei. A házak 

átalakítása: részletek áttervezése, színes 

homlokzatok, megváltozott környezet.   

 Különböző évszakok tájképeinek elemzése 

(fotó, festmény), és tájkép festése látvány 

után (kompozíció, különböző nézőpontok, 

képmező, részletek kinagyítása).    

 A színek hangulati és érzelmi hatása, 

farsangi álarcok készítése.  

 Kitalált történetek, mesék, versek, mondák, 

médiaszövegek szereplőinek (pl. hősök, 

szörnyek, tündérek, állatok, ember-állatok 

megformálása több figurás kompozícióban, 

a meghatározott célnak (pl. könyv, napló, 

játék, báb, dráma, hajóorr, oromdísz, 

vízköpő) megfelelő méretben és anyagból 
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Szemléltetésre ajánlott képanyag: 

Kunkovács László: Pásztoremberek, 

Robert Capa fotói. 

 Saját és mások munkáinak, képeknek, 

vizuális alkotások szereplőinek szín-, 

fényhatás, kompozíció, kifejezőerő 

szerinti szöveges elemzése, 

összehasonlítása, a következtetések 

szöveges megfogalmazásával és 

megvitatásával (befogadói és 

szövegalkotási képességek fejlesztése). 

 Játékélmények játékos vizuális és 

dramatikus feldolgozása (pl. digitális 

játék síkbeli vagy térbeli társasjátékká 

alakítása, szabályrendszerek kidolgozása 

és átdolgozása) 

 Saját személyes történetek bemutatása 

érdekében valós hely, helyszín (pl. 

nagyszülők nyaralója, a település parkja, 

tópart, erdő, vegyesbolt, uszoda) 

megjelenítése különböző vizuális 

eszközökkel síkban és térben (pl. kollázs, 

vegyes technika, kréta, nyomat, 

mintázás, makett). 

 Grafikai felületet gazdagon tartalmazó 

grafika mintakincsének megfigyelése (pl. 

Van Gogh tollrajzai, Gyulai Líviusz 

grafikái), a tapasztalatok alapján rajzolt 

gyűjtemény készítése egyénileg, vagy 

csoportban. A gyűjtött minták 

felhasználása saját célú képalkotásban 

egyénileg vagy csoportmunkában. 

 

(pl. festmény, grafika, kollázs, montázs, 

fotó, papírmasé, agyag, gipsz, talált tárgy, 

drót).  

 Tananyag, témák: természeti formák és 

élőlények képéből alkotott portré (kollázs, 

grafika). A képzelet virágai kollázzsal, 

papírkivágással, papírmozaik és origami 

technikával (színmódosítás, mintatervezés, 

szimmetria).  

 Virágforma megszemélyesítése (Mese: A 

tulipánná változott királyfi).  

 Adott témához (pl. állatmesék, 

virágmesék) könyvcímlap tervezése. 

Mesebeli állatok, karikatúralények. 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

figurális alkotás, portré, képmező, kompozíció, karakter, hangulat, 

kollázs, montázs, képregény, fikció, lényegkiemelés, karakter, gesztus, 

személyiségjegy, színhangulat, népviselet, parasztház, tornác, 

székelykapu,  

 



63 

 

Témakör 
Vizuális információ – Vizuális jelek a 

környezetünkben 

Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 

Összefüggések felismerése a cselekvés vagy annak szereplői és az 

ábrázoltak között. Eredeti és reprodukált alkotások különbözőségének 

felismerése. Körvonal és árnykép megjelenítése. Vizuális 

kommunikációs gesztusok értelmezése. Hangok képi jeleinek 

értelmezése és megjelenítése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A vizuális jelek jelentéseinek azonosítása, reprodukálása transzformált 

látványok létrehozásával. Jelképek, allegóriák, vizuális metaforák 

képzése. Formaalkotás a síkban és térben megfigyelt és elképzelt 

formák megjelenítése. Manipulációk végzése: nagyítás, kicsinyítés, 

csonkolás, kiegészítés. Ábraalkotás képességének fejlesztése, 

konvenciókon alapuló, szabályokhoz igazodó, jelentést hordozó, közlő 

és magyarázó rajzok, szerelési ábrák, folyamat ábrák értelmezése és 

létrehozása, valós vagy elképzelt viszonyok, kapcsolatok 

megjelenítésével.  

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Egyszerű, mindennapok során használt 

jelek (pl. közlekedési jelek, útjelzés, 

piktogram, zenei kotta), kommunikációs 

szándékú vizuális közlések (pl. szórólap, 

óriásplakát, reklámanyag) felismerése, 

megfigyelése, azonosítása és elemzése 

tanári segítséggel A tapasztalatok 

felhasználása játékos feladatokban. 

 Egy valós vagy képzeletbeli tárgy vagy 

jelenség (pl. bűvös kocka, Gábor Áron 

rézágyúja, János vitéz kardja, 

ünnepkörök, napfogyatkozás, Kis 

Hableány emberré válása) számára 

plakát, szórólap tervezése, kivitelezése a 

kép és szöveg együttes alkalmazásával, a 

figyelem és érdeklődés felkeltése 

céljából. 

 Valós, mindennapi iskolai 

kommunikációs helyzetek érdekében a 

legfontosabb kommunikációs célt (pl. 

 a tanulás során szerzett tapasztalatait, saját 

céljait, gondolatait vizuális megjelenítés 

segítségével magyarázza, illusztrálja 

egyénileg és csoportmunkában; 

 az adott életkornak megfelelő tájékoztatást, 

meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, 

célzottan kommunikációs szándékú 

vizuális közléseket segítséggel értelmez; 

 egyszerű, mindennapok során használt 

jeleket felismer; 

 pontosan ismeri államcímerünk és nemzeti 

zászlónk felépítését, összetevőit, színeit; 

 adott cél érdekében egyszerű vizuális 

kommunikációt szolgáló megjelenéseket – 

jel, meghívó, plakát – készít egyénileg 

vagy csoportmunkában; 

 saját kommunikációs célból egyszerű 

térbeli tájékozódást segítő ábrát – alaprajz, 

térkép – készít.  
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figyelem felkeltése, tájékoztatás, 

felhívás) érvényesítő síkbeli vagy térbeli 

vizuális megjelenés (pl. plakát, cégér, 

installáció) tervezése egyénileg és 

csoportmunkában is. 

 A környezetünkben észlelhető változások 

(pl. nyári zápor, olvadás, penészedés), 

folyamatok (pl. palacsintasütés, 

építkezés), mozgások (pl. kerékpár, óra) 

vizuális megfigyelése, értelmezése és a 

tapasztalatok és információk vizuális 

megjelenítése (pl. fotósorozat, film, 

rajzsorozat, folyamatábra) a változás 

vagy folyamat időbeliségének 

hangsúlyozásával, csoportmunkában is. 

 Valós vagy képzeletbeli utazás 

folyamatának, útvonalának, történéseinek 

képes és szöveges bemutatása (pl. 

Rumini térképe, Ph. Fogg úr 80 napos 

útinaplója, egy sarkkutató 

forgatókönyve, útifilm az 

osztálykirándulásról), különböző cél (pl. 

tájékoztatás, dokumentálás, 

szórakoztatás) hangsúlyozásával. 

 Magyar mesékben, mondákban szereplő 

uralkodók címereinek, zászlóinak 

gyűjtése és a gyűjtemény bemutatása 

tabló, vagy prezentáció formájában. A 

gyűjtemény rajzos adatainak 

felhasználása kifejező jellegű 

képalkotásban. 

 

Ajánlott tevékenységek:  

 A környezetünkben észlelhető változások, 

folyamatok, mozgások (pl. természeti 

jelenségek, életjelenségek: 

ember/növény/állat növekedése és 

öregedése, jégolvadás, rozsdásodás, 

penészedés, árnyék, palacsintasütés, 

építkezés, varrógép, kerékpár, daru, óra) 

azonosítása, vizuális megfigyelése, 

értelmezése, a tapasztalatok és információk 

rögzítése szöveg és kép (pl. fotó, film, 

egyszerű animáció, rajz, ábra, jel) 

segítségével.  

 Hónapokat vagy évszakokat bemutató 

naptár tervezése csoportmunkában.  

 Felirat tervezése az évszakokat jellemző 

motívumokkal és színekkel.  

 Valós és/vagy képzeletbeli utazás 

folyamatának, útvonalának és 

történéseinek képes, szöveges rögzítése 

(pl. útinapló, térkép, képregény, 

forgatókönyv, útifilm) meghatározott cél 

(szórakoztatás, ismeretterjesztés, útikalauz, 

tájékozódás, dokumentálás, elemzés, 

összehasonlítás) érdekében.  

 Képzeletbeli utazás egy fantáziavárosba 

(pl. egy mese helyszíne, egy űrváros, egy 

álomkép városa stb.), vagy egy kincses 

szigetre. A város vagy a sziget 

útvonalának, házainak és járműveinek 

megtervezése.  

 Utazás a képzeletbeli lények birodalmába 

(kitalált lények kertje 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális kommunikáció, befolyásolás, meggyőzés, figyelemfelkeltés, 

piktogram, térkép, plakát, idő, címer  
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Témakör Médiahasználat – Valós és virtuális információk 
Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 
Az egyes médiumok azonosítása. Médiaélmények felidézése, 

verbalizálása. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A médiatartalmak közötti választás tudatosságának fejlesztése. Saját 

médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség fejlesztése. 

Médiaszöveg-típusok beazonosítását, tudatosítását segítő 

kompetenciák fejlesztése. Olvasási készség és szókincs fejlesztése 

médiaszövegekkel. 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Kisgyerekeknek szóló 

mozgóképi közlések (pl. tv 

reklám, gyermekműsor) 

üzenetének elemzése (pl. a 

kommunikációs célt szolgáló 

legfontosabb eszközök és az 

elért hatás) tanári segítséggel és 

a tapasztalatok felhasználása 

játékos feladatokban (pl. 

félelmetes-megnyugtató hangok 

gyűjtése, változatok 

újrajátszása). 

 Fogyasztásra ösztönző 

különböző reklámanyagok (pl. 

szórólap, óriásplakát, 

reklámújság, tv reklám) 

elemzése tanári segítséggel és a 

vizuális megjelenés áttervezése 

játékos feladatokban (pl. 

kommunikációs hatást erősítő 

vagy módosító céllal). 

 A saját médiahasználati 

szokások (pl. internet, televízió, 

rádió, mobiltelefon, könyv, 

videojáték) tanulmányozása 

különböző szempontok (pl. 

időtartam, tartalom, gyakoriság, 

 képek, műalkotások, mozgóképi közlések 

megtekintése után adott szempontok szerint 

következtetést fogalmaz meg, megállapításait 

társaival is megvitatja; 

 valós vagy digitális játékélményeit vizuálisan és 

dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formáz, 

nyomtat, eljátszik, elmesél; 

 a vizuális nyelv elemeinek értelmezésével és 

használatával kísérletezik; 

 az adott életkornak megfelelő rövid mozgóképi 

közléseket segítséggel elemez, a vizuális 

kifejezőeszközök használatának tudatosítása 

érdekében; 

 az adott életkornak megfelelő tájékoztatást, 

meggyőzést, figyelemfelkeltést szolgáló, célzottan 

kommunikációs szándékú vizuális közléseket 

segítséggel értelmez; 

 azonosítja a gyerekeknek szóló, vagy fogyasztásra 

ösztönző, célzottan kommunikációs szándékú 

vizuális közléseket; 

 adott cél érdekében fotót vagy rövid mozgóképet 

készít; 

 adott álló- vagy mozgóképi megjelenéseket egyéni 

elképzelés szerint átértelmez.  
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résztvevők) alapján, és azok 

vizuális szemléltetése (pl. képes 

napirend, napló, fotósorozat). A 

tapasztalatok közös, reflektív 

megbeszélése, különös 

tekintettel a biztonságos 

médiahasználat szabályaira. 

Ajánlott tevékenységek:  

 Adatgyűjtés az interneten egy híres történelmi 

személyről (szerepjáték: a gyűjtött adatok előadása 

az adott személy nevében, egyes szám első 

személyben, vagy páros játékkal: riporterként és 

riportalanyként.)  

 Saját médiaélmények felidézése megadott 

szempontok alapján (pl. érzelmi hatás, kedveltség, 

ismeretszerzés) és az élmények feldolgozása (pl. 

rajzolás, fotókészítés, szerepjáték).  

 Mesék, gyermekirodalmi alkotások és azok 

animációs, filmes adaptációinak összehasonlítása, 

feldolgozása. Az olvasott/felolvasott szöveghez és 

a vetített adaptációhoz kapcsolódó élmények 

megjelenítése és feldolgozása (pl. rajzzal, 

montázskészítéssel).  

 Kvíz kérdések az internethasználatról, beszélgetés 

a különböző TV-műsortípusokról, a kedvenc műsor 

fő jellemzői. 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

média, reklám, televíziós műsortípus, televíziós sorozat, 

ismeretterjesztő műsor 

 

Témakör Álló- és mozgókép – Kép, hang, történet 
Órakeret  

6 óra 

Előzetes tudás 
A médiaszövegek befogadása során saját érzések felismerése, 

kifejezése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Az elemi mozgóképi szövegalkotó kódok felismerését, médiaszöveg-

olvasást segítő kompetenciák fejlesztése. Az elemi mozgóképi 

szövegalkotó kódok kreatív alkalmazása, médiaszöveg-írás. A 

médiaszövegek elemi szövegalkotó kódjai, kifejező eszközei által 

kiváltott érzelmek felismerése és kifejezése, az önreflexió fejlesztése. 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény 

kalap és krumpliorr) karakteres 

szereplőinek képi megjelenítése, 

történetiség, részlet ábrázolása, 

dramatikus előadása. 

 saját munkákat, képeket, műalkotásokat, 

mozgóképi részleteket szereplők karaktere, 

szín-, fényhatás, kompozíció, kifejezőerő 

szempontjából szövegesen elemez, 

összehasonlít; 
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 Egyszerű mozgóképi részletekben (pl. 

mesefilm, reklámfilm) hangok és a képek 

által közvetített érzelmek (pl. öröm, düh, 

félelem) azonosítása a hatások közös 

megbeszélésével. 

 Optikai különlegességek, lehetetlenségek 

(pl. „Nagyobb vagyok, mint egy fa”, 

„Elvesztettem a fejemet”) létrehozása 

egyszerű digitális technikával (pl. fotó, 

film), és a tapasztalatok szóbeli 

megbeszélésével, csoportmunkában 

 Személyes vagy közösségi témához 

kapcsolódó történetek (pl. problémák az 

osztályban, legjobb emlékeink) vizuális 

megjelenítése egyszerű digitális 

eszközökkel (pl. fotósorozat, slideshow) 

az üzenet egyértelmű közvetítése 

érdekében csoportmunkában. 

 Történet egyetlen vizuális vagy egyéb 

eleméből kiindulva (pl. képkocka, 

főszereplő karakterének leírása, regény 

rövid részlete) saját történet kitalálása és 

vizuális megjelenítése (pl. képregény, 

fotósorozat, rövidfilm) a történet 

időbeliségének érzékeltetése érdekében. 

 Történetek, mesék, népmesék (pl: Lázár 

Ervin A hazudós egér; A fába szorult 

hernyó, Az igazságtevő nyúl) 

képregényszerű ábrázolása, időrendiség, 

cselekmény megjelenítésével, különböző 

nézőpontokból való ábrázolással, 

kiemeléssel. 

 képek, műalkotások, mozgóképi közlések 

megtekintése után önállóan 

megfogalmazza és indokolja tetszésítéletét; 

 képek, műalkotások, mozgóképi közlések 

megtekintése után adott szempontok 

szerint következtetést fogalmaz meg, 

megállapításait társaival is megvitatja; 

 az adott életkornak megfelelő rövid 

mozgóképi közléseket segítséggel elemez, 

a vizuális kifejezőeszközök használatának 

tudatosítása érdekében; 

 időbeli történéseket egyszerű vizuális 

eszközökkel, segítséggel megjelenít; 

 saját történetet alkot, és azt vizuális 

eszközökkel is tetszőlegesen megjeleníti; 

 adott cél érdekében fotót vagy rövid 

mozgóképet készít.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Ráközelítés, nagyítás, részletek. 

Meseillusztráció készítése: a főszereplő 

bemutatása három fázisban (egész alak, 

portré, kinagyított arcrészlet).  

 A médiaszövegek alapvető kifejező 

eszközeinek (pl. mozgóképi nyelv, 

hangok) érzelmekre gyakorolt hatásának 

megfigyelése, kifejezése.   

 Arcfestés (állatmaszkok és hangok), 

szerepjátékok.   

 Egyszerű cselekmény megjelenítése 

képsorozattal (pl. rajz, digitális fotó, rövid 

animációs film) és hangokkal.  

 A mozgás, a gyorsaság, a sebesség 

érzékeltetésének eszközei a szobrokon, a 

festményeken és a filmeken. A ló 

mozgását szemléltető zootróp készítése. 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

nézőpont, cselekmény, főszereplő, mellékszereplő, fényhatás, 

megvilágítás 
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Témakör 
Természetes és mesterséges környezet – Valós és 

kitalált tárgyak 

Órakeret  

10 óra 

Előzetes tudás 

Egyszerű hagyományos és kézműves technikai fogások ismerete. A 

tárgyalkotó folyamat lépéseinek alkalmazása. Egyszerűsítés, díszítés. 

Hétköznapi és művészi, kultikus tárgyak felismerése, csoportosítása. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Régi és mai használati és díszedények megfigyelése, csoportosítása, 

összehasonlító elemzése vizuálisan (látvány, fotó, rajzi elemzés) és 

verbálisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazása a 

tárgyakkal való kapcsolatban. Közvetlen környezetünk tárgyainak, 

szerkezeteinek megfigyelése, megadott szempont szerinti vizsgálata. 

Redukciós képesség fejlesztése. Komponáló-képesség fejlesztése 

felületen és térben. A színek dekoratív, díszítő hatásának megismerése 

és alkalmazása, funkciónak megfelelő színválasztás és díszítés. 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Eszközként használható egyszerű 

természeti formák és tárgyak (pl. régi 

konyhai eszközök, ritka szerszámok) 

elemző-értelmező rajza megfigyelés 

alapján, kiemelés nagyítással. Rajzos 

használati utasítás készítése a természeti 

vagy mesterséges forma esetleg 

humorosnak ható, kitalált használati 

módjához. 

 Magyar népi cserépedények 

megfigyelése, következtetések 

megfogalmazása a formai jegyek alapján 

a használati módra (pl. vizes korsó, 

lábas, fazék, miskakancsó, butella). A 

megfigyelések rögzítése rajzban. A 

rajzok kreatív továbbalakítása szabad 

képalkotásban (Pl. miskakancsó 

megfigyelés utáni rajza alapján 

“miskakancsó családjának” 

megjelenítése). 

 Korong nélkül készülő, adott funkcióra 

alkalmas egyszerű agyagedény készítése 

az alkalmazott technikából adódó önálló 

 elképzelt történeteket, irodalmi alkotásokat 

bemutat, dramatizál, ehhez egyszerű 

eszközöket: bábot, teret/díszletet, kelléket, 

egyszerű jelmezt készít csoportmunkában, 

és élményeit szövegesen megfogalmazza; 

 saját és társai vizuális munkáit szövegesen 

értelmezi, kiegészíti, magyarázza; 

 alkalmazza az egyszerű tárgykészítés 

legfontosabb technikáit: vág, ragaszt, tűz, 

varr, kötöz, fűz, mintáz; 

 adott cél érdekében alkalmazza a térbeli 

formaalkotás különböző technikáit 

egyénileg és csoportmunkában; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját célok 

érdekében konstruál; 

 különböző alakzatokat, motívumokat, 

egyszerű vizuális megjelenéseket látvány 

alapján, különböző vizuális eszközökkel, 

viszonylagos pontossággal megjelenít: 

rajzol, fest, nyomtat, formáz, épít; 

 gyűjtött természeti vagy mesterséges 

formák egyszerűsítésével, vagy a magyar 
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tervezés alapján (pl. homokedény, 

könyökedény, papírhenger oldalához 

csigákból épített, kész edény üregébe 

préselve). 

 Tárgytervezés, tárgyalkotás, vagy 

meglévő tárgy átalakítása (pl. öltözet 

kiegészítő, játék) hagyományos 

kézműves technikákkal (pl. nemezelés, 

fonás, hímzés, batikolás, agyagozás). 

 Lakóhelyük (vagy egy meghatározott 

magyar tájegység) jellemző, 

hagyományos díszítőművészetének 

mintakincsét megismerve saját készítésű 

agyagtárgy díszítő motívumának 

tervezése. A kivitelezés technikai 

lehetőségeinek megismerése után a 

formához, funkcióhoz leginkább 

alkalmas díszítmény kiválasztása és 

kivitelezése. 

 Csomagolás tervezése, kivitelezése valós 

vagy képzeletbeli tárgy, dolog (pl. 

mobiltelefon, szemüveg, sütemény, 

hétmérföldes csizma, élet vize) számára a 

tárgy legfontosabb sajátosságainak (pl. 

forma, anyag) megtartásával és vizuális 

érzékeltetésével. 

 Hulladékanyagokból új funkcióval bíró 

tárgyak tervezése.  

 Dramatikus játékhoz jelmezek és 

kellékek készítése önállóan vagy 

csoportmunkában. Különböző anyagok 

szakszerű összeépítése (pl. ragasztás, 

kötözés, varrás, dróttal). 

 Magyar népi ünnepkör iskolai 

bemutatásához (pl. Betlehemezés, 

Csillagjárás, Kisze hajtás stb.) átéléséhez 

néprajzi dokumentáció (fotó, film) 

megismerésével hitelességre törekvő 

kellékek, jelmezek készítése 

csoportmunkában. 

díszítőművészet általa megismert 

mintakincsének felhasználásával mintát 

tervez.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Régi korok tárgyai, népművészeti 

használati és dísztárgyak, napjaink tárgyai. 

Élet a faluban: régi falusi házak 

berendezési tárgyai (a tisztaszoba 

jellegzetes bútorai).  

 Menyasszonyi láda tervezése.  

 Rekonstrukciós rajz, restaurálás: 

népművészeti minta kiegészítése rajzban.  

 Népi kerámiaedények díszítő motívumai. 

A régi tárgyak használati és jelképes 

funkciói (az anyag, a forma, a szín és a 

díszítés szerepe). Magyar koronázási 

jelvények.   

 Tárgytervezés (pl. jármű, bútor), 

tárgyalkotás (pl. öltözet kiegészítő, játék) a 

megismert kézműves technikákkal (pl. 

nemezelés, agyagozás, fonás, szövés, 

batikolás), a kortárs iparművészet 

felfogásában.  

 Öltözetek és a viseletek kiegészítő kellékei 

régen és ma. A magyar népviseletek 

jellemzői. Öltözettípusok.  Kedvenc 

öltözék jellemzése és rajza. Divatrajzok és 

divatfotók nézegetése és elemzése. 

Sportcipő, zokni, táska, foltmintás hátizsák 

tervezése. Divatkatalógus készítése.  

 Kézműves technikák (csomózott 

batikolással készült póló, gyöngyfűzéssel 

készült nyaklánc).  

 Mintás textil tervezése (mintaritmus). A 

szövésfajták (papírszövés).   

 Csomagolás tervezése, kivitelezése valós 

vagy képzeletbeli tárgy, dolog számára, 

oly módon, hogy a csomagolás formája és 

díszítése utaljon a tárgy sajátosságára.  

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

tárgytervezés, csomagolás, használati tárgy-dísztárgy, vizuális ritmus, 

formai egyszerűsítés, népi cserépedény, hímzésminta 
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Témakör 
Természetes és mesterséges környezet –  

Közvetlen környezetünk 

Órakeret  

12 óra 

Előzetes tudás Tárgyfajták, épülettípusok, térfunkciók felismerése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Tapasztalatok szerzése a térformálás, térlehatárolás, térszervezés 

területén. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolódások 

létrehozása, installációs és ábrázoló, kifejező céllal. Megfigyelő és 

elemző képesség fejlesztése. Tárgytervezés, szerkesztés, alkotás, 

konstrukciók létrehozása különböző anyagokból és célokra. Anyagok 

és eljárások ismerete; a tervezői attitűd és alkalmazkodó képesség 

fejlesztése a tárgy rendeltetésének, használójának szem előtt tartásával, 

a megfelelő anyag- és eszközválasztással. 

 

Fejlesztési feladatok és ismeretek 
Tanulási eredmények / 

Tevékenységek 

 Évszakoknak megfelelően természeti 

formákból való kép- és tárgyalkotás (pl. 

ősz: őszi terméslények, termésbábok 

levelekből, tárgyalkotás őszi termésekből 

(koszorú, füzér); tél: tobozokból 

karácsonyfa, betlehemi figurák készítése, 

hóvár, hószobor építése; tavasz: 

virágtündérek, virágbábok, koszorúk, 

virágszőnyeg). 

 Valós vagy képzeletbeli természetes terek 

(pl. barlang, tisztás, víz alatti világ) 

különböző épületek (pl. hagyományos 

parasztház, színház, uszoda, templom, 

fészer) csoportosítása különböző 

szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, 

méret, elhelyezkedés, kor, díszítmény), a 

különböző épülettípusok legfontosabb 

jellemzőinek összehasonlítása és rendezése 

érdekében. 

 Példák gyűjtése és elemzése tanári 

segítséggel eltérő érzelmi hatást kiváltó (pl. 

hétköznapi, ünnepélyes, titokzatos, rideg, 

félelmetes, vidám) épített terekről (pl. 

templom, iroda, park, szoba, lift, 

 egyszerű eszközökkel és anyagokból 

elképzelt teret rendez, alakít, egyszerű 

makettet készít egyénileg vagy 

csoportmunkában, és az elképzelést 

szövegesen is bemutatja, magyarázza; 

 elképzelt történeteket, irodalmi 

alkotásokat bemutat, dramatizál, ehhez 

egyszerű eszközöket: bábot, 

teret/díszletet, kelléket, egyszerű jelmezt 

készít csoportmunkában, és élményeit 

szövegesen megfogalmazza; 

 képek, műalkotások, mozgóképi 

közlések megtekintése után adott 

szempontok szerint következtetést 

fogalmaz meg, megállapításait társaival 

is megvitatja; 

 különböző alakzatokat, motívumokat, 

egyszerű vizuális megjelenéseket látvány 

alapján, különböző vizuális eszközökkel, 

viszonylagos pontossággal megjelenít: 

rajzol, fest, nyomtat, formáz, épít; 

 alkalmazza az egyszerű tárgykészítés 

legfontosabb technikáit: vág, ragaszt, 

tűz, varr, kötöz, fűz, mintáz; 
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zuhanyfülke, labirintus). A tapasztalatok 

beépítése a személyes élményeket és 

történeteket bemutató alkotó feladatokba. 

 Adott, környezet (erdő, vízpart, park) 

átalakítására, új funkcióval való 

megtöltésére (pl. fantasztikus kalandpark) 

terv, makett készítése berendezéssel egyéni 

vagy csoportmunkában. 

 Magyar népi építészet legjellemzőbb 

sajátosságainak megismerése, makettépítés 

változatos anyagokból (pl. karton, agyag, 

természetben talált anyagok) egyéni- és 

csoportmunkában. 

 Ismert funkció (pl. lakás, iskola, orvosi 

rendelő, mozi) saját ötlet alapján elképzelt 

változatának megtervezése, elkészítése 

makettben, az elkészült makettekből 

közösen településszerkezet (pl. falu, 

városrész) kialakítása, egyszerű 

„terepasztal” megépítése, 

csoportmunkában. 

 Kiállítás, múzeum, helytörténeti 

gyűjtemény, tájház felkeresése során 

vázlatrajzok készítése a hagyományos 

magyar népi élet belső tereiről, berendezési 

tárgyairól. A konkrét kiállítás élményéhez 

köthető tárgyalkotás. 

 Magyarország építészetének megismerése 

érdekében adott funkciójú épületek (hidak, 

tornyok, kastélyok stb.) képeinek gyűjtése, 

a képi információk felhasználása sík- vagy 

térbeli alkotásban, egyénileg vagy 

csoportmunkában (pl. legtöbb terhet elbíró 

híd építése csoportban, adott távolságú 

“szakadék” fölé két a/3-as műszaki 

rajzlapból, a legmagasabb torony felépítése 

egy rajzlapból, kifejező képalkotás valós 

magyar építmény témájában). 

 Magyar nemzeti jelképpé vált épületek és 

műalkotások (pl. Országház, debreceni 

Nagytemplom, Szabadságszobor, Budai 

vár épületegyüttese stb.) megismerése. 

 adott cél érdekében alkalmazza a térbeli 

formaalkotás különböző technikáit 

egyénileg és csoportmunkában; 

 saját kommunikációs célból egyszerű 

térbeli tájékozódást segítő ábrát – 

alaprajz, térkép – készít; 

 különböző egyszerű anyagokkal 

kísérletezik, szabadon épít, saját célok 

érdekében konstruál.  

 

Ajánlott tevékenységek:  

 Különböző épületek fotóinak 

csoportosítása megadott szempontok 

szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, 

elhelyezkedés, kor, díszítettség, 

fényviszony).  

 Épületek elemzése (alaprajz, tömeg, 

homlokzat).  

 Népi építészet: néprajzi múzeumok 

tárgyi emlékei, a régi falusi ház belső 

terei.   

 Megadott célt szolgáló, kis tér (pl. váró-, 

lakótér, pince, fülke, raktár, dühöngő) 

tervezése a kiválasztott épület lakójának 

(pl. tulajdonos, tulajdonos gyermeke, őr, 

takarító, vendég, kertész, háziállat, 

kísértet, szerzetes, zenész, festő, orvos). 

majd a térhez tartozó, kapcsolódó 

tárgyak némelyikének elkészítse (pl. 

kulcs, tükör, függöny, polc, szék, 

csizma, kanna, tál, lámpa). 

 Kirakatterv készítése (pl. játékbolt, 

virágüzlet, sportbolt, cukrászat). Az üzlet 

bejáratának és emblémájának 

megtervezése. 

 

Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építmény, épület, település, nézet: felül-, alul-, oldalnézet, alaprajz, 

parasztház 
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A fejlesztés várt eredményei az 4. évfolyam végén: 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók egyéni 

fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek, a rendelkezésre álló dokumentumokban 

(anamnézis, személyi adatok, szakértői vélemény) foglaltakat alapul véve. 

 Az alkotásra, megfigyelésre, elemzésre vonatkozó feladatok életkornak és értelmi 

képességeknek megfelelő értelmezése. 

 Élmény- és emlékkifejezés, illusztráció készítése; síkbáb és egyszerű jelmez készítése; 

jelek, ábrák készítése; egyszerű tárgyak alkotása.  

 Az újként megismert anyagok és eszközök, technikák az alkotótevékenységnek 

megfelelő, rendeltetésszerű és biztonságos anyag- és eszközhasználata. 

 A legismertebb formák, színek, vonalak, térbeli helyek és irányok, illetve komponálási 

módok használata, látványok, műalkotások olvasásába is beépítve.  

 A szobrászati, festészeti, tárgyművészeti, építészeti területek közötti különbségek 

további differenciálása (pl. festészeten belül: arckép, csendélet, tájkép). 

 Látványok, műalkotások megfigyeléseinek során kialakult gondolatok, érzések 

elmondására a tantervben meghatározott legfontosabb fogalmak használatával, az 

életkornak megfelelően. 

 Különböző típusú médiaszövegek felismerése, a médiatartalmak közötti tudatos 

választás. 

 A médiaszövegekhez használt egyszerű kódok, kreatív kifejezőeszközök és azok 

érzelmi hatásának felismerése. 

 Kép- és hangrögzítő eszközök használata elemi technikáinak ismerete. Az elsajátított 

kifejezőeszközök segítségével saját gondolatok, érzések megfogalmazása, rövid, 

egyszerű történet megformálása. 

 A médiaszövegek előállításával, nyelvi jellemzőivel, használatával kapcsolatos 

alapfogalmak elsajátítása, helyes alkalmazása élőszóban. 

 A média alapvető funkcióinak (tájékoztatás, szórakoztatás, ismeretszerzés) 

megismerése.  

 A médiaszövegekben megjelenő információk valóságtartalmának felismerése.  
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 Az életkorhoz igazodó biztonságos internet- és mobilhasználat szabályainak ismerete, 

alkalmazása. A hálózati kommunikációban való részvétel során fontos és szükséges 

viselkedési szabályok elsajátítása, alkalmazása. Életkorhoz igazodó fejlesztő, kreatív 

internetes tevékenységek megismerése. 

 

VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók helyi 

tanterve a kerettanterv alapján készült 

5-8. évfolyam 

 

 

Általános célok, feladatok: 

A vizuális nevelés legfontosabb célja, hogy segítse a tanulókat az őket körülvevő világ 

vizuálisan értelmezhető jelenségeinek megértésében, ezen belül a vizuális művészeti alkotások 

átélésében és értelmezésében, illetve ennek segítségével környezetünk tudatos alakításában. Ez 

a cél a tanórai kereteken belül az alkotva befogadás elvét követve valósulhat meg a 

leghatékonyabban, azaz a tantárgy jellemző tulajdonsága, hogy aktív tanulói tevékenységen 

alapul.  

A halmozottan sérült tanulók esetében nagyon nagy hangsúlyt kap a „flow” élmény megélése, 

hiszen az állapotukból adódó hátrányokat nagymértékben ellensúlyozza az alkotás 

szabadságának és az önkifejezés sikerének megélése. A hallássérüléssel és értelmi fogyatékkal 

küzdők más kifejezési formákban mutathatnak kifejezett tehetséget, ilyenek általában a vizuális 

művészetek, a kézműves tevékenységek. Ezekben az esetekben már az általános iskolai 

szakaszban is fontos a tehetséggondozás. Számukra oázis lehet a megnyugvást biztosító 

művészeti óra, ha befogadó, alkotó légkör uralkodik, ahol mindenki teljesítményét önmagához 

mérik. 

A tantárgy fontos célja, hogy a tanulók az iskolában megismerjék a magyarság által létrehozott 

legfontosabb képzőművészeti és építészeti műalkotásokat, nemzetünk hagyományos 

tárgykultúráját és díszítőművészetét. A tantárgy kulcsszerepet játszik a tanulók érzelmi 

fejlesztésében, mely az őket körülvevő világhoz való pozitív érzelmi viszonyulásuk 
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kialakításának fontos eszköze. Ennek eredményeként elérendő cél, hogy a tanulók a magyar 

kultúrára büszkék legyenek, és kötődjenek szülőföldünk értékeihez.  

További fontos cél, hogy a tanulók ismerjék meg az európai és egyetemes   vizuális kultúra 

legjelentősebb képzőművészeti és építészeti alkotásait, alakuljon ki bennük érdeklődés  a 

vizuális jellegű művészetek iránt. Váljanak nyitottá a régmúlt korok, illetve az őket körülvevő 

XXI. század művészeti jelenségek befogadására. 

A vizuális fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfelelő 

szinteken játékos, kreatív szemlélet kialakítása és alkalmazása.  

Fontos cél továbbá a minél szélesebb körű anyaghasználat, az alkotó tevékenységen keresztül 

a kéz finommotorikájának fejlesztése, a változatos médiumok és megközelítési módok 

alkalmazása, a vizuális médiumok közötti átjárhatóság és a művészi gondolkodás 

szabadságának a kialakítása. Mindez segíti a tanulók tájékozódását az őket érő nagy 

mennyiségű vizuális információ feldolgozásában, szelektálásában, s végül majd az önálló, 

mérlegelni képes szemlélet kialakításában. Jelen korunk jellemző képkészítési lehetőségeit is 

figyelembe véve további cél a vizuális kommunikáció digitális kultúrához is köthető 

mindennapi formáinak, illetve az épített környezet és a tárgyi világnak a vizsgálata, valamint a 

környezetalakítás tudatosságának fejlesztése.  

A vizuális nevelés kiemelt feladatának tekinti a kreativitás fejlesztését, mely a vizuális 

problémamegoldás folyamatában fejleszthető és gyakorolható. A tanulók kreativitása az 

örömteli, kísérletező, az élményekben gazdag, alkotó tevékenység közben bontakozhat és 

teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a közösség alkotó energiáinak a motorja lehet. 

Lényeges elem mindezekben a motiváció kialakítása az önmagát folytonosan építő, alkotói 

magatartás megteremtésére és a folyamatos önművelésre. A vizuális nevelés a tanulók 

személyiségfejlesztésének rendkívül fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre 

jellemző alkotva tanulás érzelmeket gazdagító, empátiát, intuíciót és minőségérzéket, valamint 

önmagukkal szembeni igényességet kialakító hatása működik. A kerettanterv fő tematikai 

egységei, témakörei a – vizuális kultúra részterületein alapuló – NAT-ban foglalt fő témakörök 

további részletezéseként alakultak ki. A tematikai egységek és meghatározott fejlesztési 

feladatok és ismeretek nem jelölnek időrendi sort, és nem azonosak egy-egy tanóra 

tananyagával, feladataival. Az egységek rugalmasan kezelhetők, a tanulásszervezés 

felépítésének logikája mentén történő saját igényű alkalmazás és az adott évfolyamra ajánlott 

óraszámjavaslatok figyelembevételével.  

Az eredetiség és ötletgazdagság, a divergens gondolkodás, a kíváncsiság és az alkotókedv nem 

csak az intellektuális tényezők függvénye, ezen a területen nagy szerepe van a motivációnak és 
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az érzelmeknek is. Fontos a sok érzékszervi, megfigyelési, manipulatív tevékenységre épülő 

tapasztalatszerzés, a nyitottság, az értékítélet kialakítása. 

Az iskolai nevelés-oktatás rehabilitációs célú feladatainak megvalósításában kiemelt szerepe 

van a gyakorlati tevékenységeknek, mert általuk az ismeretek élményszerűvé válnak, segítik a 

mélyebb megértést, fejlesztik a kreativitást. A tevékenységek, az alkotások széles körű kínálata 

lehetőséget teremt az egyéni adottságok kibontakoztatására, a sikerélmény biztosítására, a 

pozitív személyiségfejlesztésre, valamint a szabadidő hasznos eltöltésére és az érzelmi 

feszültség csökkentésére is. 

 

A tanulási terület kiemelt habilitációs/rehabilitációs feladatai: 

 Önismeret, önértékelés, társas kapcsolatok, a pozitív alkalmazkodóképesség, a 

kapcsolatteremtő és együttműködési képesség fejlesztése. 

 Képzelet, kifejezőkészség, kreativitás fejlesztése. 

 Harmonikus mozgás kialakítása, fejlesztése. 

 A figyelemkoncentráció, a tartós figyelem és az emlékezet fejlesztése. 

 Az esztétikai érzékenység készségeinek alapozása, fejlesztése. 

 A térlátás fejlesztése, pontos képzetek kialakítása a valós térről, időről, az anyag, forma, 

funkció, szerkezet, szín, fény és mozgás viszonyairól. 

 A kommunikációs képességek fejlesztése szóban, ábrázolásban, befogadásban. 

 A finommotorika, a kreativitás, az eszközhasználati készség fejlesztése. 

 Az ismeretszerzési, a tanulási képességek fejlesztése. 

 Az érzékszervi tapasztalatszerzés fejlesztése, az érzelmi nevelés, érzékszervi kultúra 

gazdagítása, a belső kontroll, a pozitív énkép erősítése, a szegregált élethelyzet oldása. 

 Az önkifejezés elősegítése, a szorongás oldása. 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények minden esetben a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók 

egyéni fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek. 
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VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók helyi 

tanterve a kerettanterv alapján készült 

5. évfolyam 

 

A fokozott realitásigény megjelenése az adott életkorban megalapozza a tanulók információk 

közti szelekciós képességét, és kritikai gondolkodást alakít ki. A művészeti nevelés 

értékközvetítő, értékteremtő és személyiségformáló szerepe lehetőséget biztosít a 

kompetenciák legszélesebb körű fejlesztésére. 

Az esztétikai-művészeti tudatosság és kifejezőképesség kompetenciájának folyamatos 

mélyítése lehetőséget teremt az önismeret és a társas kapcsolati kultúra fejlesztésére. A testi és 

lelki egészségre nevelés feladata a vizuális kultúra tantárgynak is, hiszen a kifejező céllal 

születő alkotások létrehozásának folyamata a harmonikus személyiségfejlődéshez nagyban 

hozzájárul, a párokban és csoportban végzett tervező és alkotó munka elősegíti a másokért való 

felelősségvállalást, a másokkal való együttműködést. A módszerek és munkaformák 

sokszínűsége lehetőséget teremt a tanulás tanításának hatékony elősegítésére is. A forma és 

rendeltetés összefüggéseinek vizsgálata által, tárgyi környezetünk leírásával a hatékony, önálló 

tanulás módszerei, a rekonstruáló és konstruáló képességek fejlesztésével a kreatív 

problémamegoldás lépései tudatosulnak, melyek hosszú távon a kezdeményezőképességet és a 

vállalkozói kompetenciát ösztönzik.  A tervezés során kibontakozik a természettudományos és 

technológiai kompetencia, és előtérbe kerül a fenntarthatóság és környezettudatosság 

lehetőségeinek vizsgálata is. A vizuális információ és befolyásolás területén a kép és szöveg 

lehetséges kapcsolatainak feltárása az anyanyelvi kommunikáció fejlesztésének is terepet 

biztosít, a gyakorlati feladatok lehetőséget teremtenek a digitális kompetencia mélyítésére.  

A vizuális kultúra részterületei közül az 5. évfolyamon nagyobb arányban szerepelnek a 

„Vizuális művészeti jelenségek” részterülethez kapcsolódó tartalmak, hiszen a megjelenő 

művészettörténet tananyagával bővülnek a fejlesztés követelményei. Ehhez hasonló a 

„Környezet: technológia és hagyomány” részterület tematikai egységeinek aránya is, hiszen az 

alsóbb iskolaszakaszhoz képest új feladatok jelennek meg: a tervezett alakított tér és az épített 

környezet szerkezeti, történeti tanulmányozása, mely a nemzeti és európai identitás mellett a 

szociális és állampolgári kompetencia fejlesztését is szolgálja.  
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A témakörök áttekintő táblázata: 

Éves óraszám: 34 

Heti óraszám: 1 

 

Témakör neve Óraszám 

Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 5 

Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális tapasztalat és reflexió 5 

Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző kifejezőeszközei 5 

Tér és időbeli viszonyok – Tér és idő vizuális megjelenítésének 

lehetőségei 
5 

Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 4 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 5 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 5 

Összes óraszám: 34 

 

5. évfolyam 

Témakör Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 
Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Az élményt nyújtó, személyes megnyilvánulások érvényesítése az 

alkotó folyamatban. A vizuális nyelv alapelemeinek ismerete és 

alkalmazása a kifejező alkotásokban. Különböző festészeti, grafikai és 

plasztikai technikák alapszintű alkalmazása. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

  A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és művészi formáinak 

felismerése. A megfigyelt jelenségek térbeli helyzetének, arányainak, 

plaszticitásának és színviszonyainak megfigyelése és ábrázolása. A 

legjelentősebb művészettörténeti stíluskorszakok és irányzatok elemi 

ismerete legjellemzőbb képzőművészeti alkotásain és szimbolikus 

tárgyain keresztül, gyakorlati feladatok előkészítő szakaszába 

ágyazottan. A vizuális nyelv alapelemeinek és azok egymáshoz való 

viszonyának értelmezése. Önálló vélemény megfogalmazása saját és 

mások munkáiról. 
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Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 

 látványok, vizuális jelenségek, alkotások 

lényeges, egyedi jellemzőit kiemeli, 

bemutatja; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 látványok, képek részeinek, részleteinek 

alapján elképzeli a látvány egészét, 

fogalmi és vizuális eszközökkel 

bemutatja és megjeleníti, rekonstruálja 

azt; 

 szöveges vagy egyszerű képi inspiráció 

alapján elképzeli és megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

is; 

 a látványokkal kapcsolatos objektív és 

szubjektív észrevételeket pontosan 

szétválasztja; 

 különböző érzetek kapcsán belső 

képeinek, képzeteinek megfigyelésével 

tapasztalatait vizuálisan megjeleníti; 

 különböző művészettörténeti korokban, 

stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, 

megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, alkotásokkal, 

melyek segítségével alkotótevékenysége 

során újrafogalmazza a látványt. 

 

 Vizuális művészeti alkotások 

megfigyelése, és egyéni véleményformálás 

során az objektív és szubjektív 

megállapítások szétválasztása, a látvány 

lényeges, egyedi művészettörténeti korszak 

jellemzőinek felismerésével és személyes 

gondolatok megfogalmazásával. A 

tapasztalatok (pl. képolvasás, látvány 

szöveges ismertetése a vizuális 

megjelenítés érdekében, eligazodás 

vizuális információk között) felhasználása 

az alkotás során is. 

 A történelem tantárgyból már megismert 

művészettörténeti korokban (pl. őskor, 

ókor) készült vizuális alkotások elemző 

összehasonlítása (pl. történelmi háttér, 

téma, műfaj, létrehozás szándéka, 

figurativitáshoz való viszony), és inspiratív 

felhasználása az alkotás során.  

 A történelem tantárgy keretében 

feldolgozott korszakok egy-egy jellemző 

műalkotásának, tárgyának, díszítő 

stíluselemének felhasználásával kifejező 

képalkotás, plasztikus mű, vagy 

újraértelmezett tárgy készítése. (pl. fekete 

alakos vázakép stílusában modern olimpiai 

sportág megjelenítése, timpanonforma 

kitöltése jelen korunkra jellemző témájú 

csoportképpel). 

 Különböző jellegű, stílusú látványok (pl. 

tárgyfotó, magyar néprajzi motívum, film 

képkockája), vizuális alkotások (pl. 

figuratív/non-figuratív festmény, 

installáció) adott részeinek, részleteinek 

meghatározott célú, személyes 

kiegészítése, rekonstruálása a személyes 

kifejezés érdekében, a jellemző vizuális 

jegyek tudatos használatával. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

klasszikus, modern, kortárs vizuális művészet, objektív, szubjektív, 

művészettörténeti korok, stílus 
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Témakör Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális 

tapasztalat és reflexió 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Művészeti ágak és a képzőművészeti ágak legfontosabb 

megkülönböztető jegyeinek felismerése. Művészeti alkotások, vizuális 

jelenségek, látványok verbális leírása. A vizuális nyelv alapelemeinek 

megkülönböztetése és használata. Közvetlen tapasztalás útján szerzett 

élmények feldolgozási képessége, az érzékelhető tulajdonságok alapján 

az azonosságok és különbözőségek tudatosítása. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Személyes élmények, elképzelt történetek, érzelmek vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel az előtanulmányok során 

szerzett tapasztalatok alkalmazásával. Tér és sík megkülönböztetése, 

megjelenítése különböző méretű és formájú felületeken. Önálló 

vélemény megfogalmazása saját és mások munkáiról. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványok, vizuális jelenségek, alkotások 

lényeges, egyedi jellemzőit kiemeli, 

bemutatja; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 felismeri az egyes témakörök 

szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat, az ajánlott képanyag alapján; 

 különböző érzetek kapcsán belső 

képeinek, képzeteinek megfigyelésével 

tapasztalatait vizuálisan megjeleníti; 

 szöveges vagy egyszerű képi inspiráció 

alapján elképzeli és megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

is; 

 megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait 

vizuálisan rögzíti, mások számára érthető 

vázlatot készít; 

 adott tartalmi keretek 

figyelembevételével karaktereket, 

tereket, tárgyakat, helyzeteket, 

történeteket részletesen elképzel, fogalmi 

 Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi 

vagy médiaélmény, tanulók által közösen 

kitalált történet, személyes élmény) 

illeszkedő figurák, karakterek, terek, 

tárgyak, helyzetek, történet részletes 

elképzelése, korábbi személyes vizuális 

tapasztalatok, emlékek inspiratív 

felhasználásával. Az elképzelések 

bemutatása és vizuális megjelenítése 

érdekében többféle forrásból (pl. könyvtár, 

internet, valóság) vizuális információk, 

képi inspirációk gyűjtése és megfelelő 

alkotó felhasználása egyénileg és 

csoportmunkában. 

 Szokatlan szituációkban (pl. korlátozott 

mozgás, színes szemüveg, bekötött szem) 

különböző érzetek (pl. mozgás, hang, 

látvány, szag, íz, tapintás) kapcsán 

keletkező belső képek megfigyelése, és az 

egyéni ötletek megjelenítése többféle 

vizuális eszköz rugalmas alkalmazásával 

(pl. vegyes technika, festék, szén, kollázs, 

fény, fotó, fotómanipuláció).  
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és vizuális eszközökkel bemutat és 

megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 a valóság vagy a vizuális alkotások, 

illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, 

történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális élmény, hatás, asszociáció, karakter, figuratív-nonfiguratív 

megjelenítés 

  

 

Témakör Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző 

kifejezőeszközei 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Alapfokú jártasság dramatikus játékformákban. A szöveg tartalmát és a 

beszélő szándékát tükröző beszédmód eszközeinek alkalmazása. A 

szóhasználat és testbeszéd összehangolása különféle 

beszédhelyzetekben. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Az életkornak megfelelő mozgóképi (film, televízió, videó, 

komputerjáték, web) szövegértés képességének fejlesztése, az önálló és 

kritikus attitűd kialakítása, a mozgóképi írás- olvasástudás fejlesztése. 

Alapszintű mozgóképnyelvi tájékozottság megszerzése. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 a vizuális problémák vizsgálata során 

összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző szempontok 

szerint rendez és összehasonlít, a 

tapasztalatait különböző helyzetekben a 

megoldás érdekében felhasználja; 

 vizuális megjelenések, képek, 

mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

 Példák alapján a hétköznapokban, tanulási 

helyzetekben gyakran és szívesen használt 

médiumok (pl. fotó, mozgókép, online 

felületek, számítógépes játék) 

sajátosságainak, jellemző kifejezési 

eszközeinek (pl. használt képi és szöveges 

elemek aránya, mérete, kompozíciós 

elrendezések, képkivágások, színhasználat, 

kontraszt, fény-árnyék, világos-sötét 

alkalmazása, ismétlések szerepe, vágás, 

nézőpont, kameramozgás, időbeliség) 

megismerése. A tapasztalatok adekvát 
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összehasonlítása során feltárt 

következtetéseit megfogalmazza, és 

alkotó tevékenységében felhasználja, 

egyénileg és csoportmunkában is; 

 látványok, képek, médiaszövegek, 

történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán személyes módon kifejezi, 

megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, 

gondolatait, asszociációit; 

 vizuális megjelenítés során egyénileg és 

csoportmunkában is használja a kiemelés, 

figyelemirányítás, egyensúlyteremtés 

vizuális eszközeit. 

 

 

használata érdekében információk, vizuális 

inspirációk gyűjtése, különös tekintettel a 

figyelemirányítás és kiemelés célját 

szolgáló lehetőségekre. 

 Valós és fiktív helyzetek, történetek 

megjelenítése, ábrázolása, dokumentálása 

során a közvetítendő tartalmaknak, és 

személyes gondolatoknak, érzéseknek 

leginkább megfelelő médium kiválasztása. 

(Pl. tanult irodalmi alkotás inspirációjára 

rövid mozgókép készítése ténylegesen, 

vagy annak rajzos forgatókönyve.) A 

választott médiumhoz illő vizuális 

kifejezési eszközök használata a kiemelés, 

figyelemirányítás, egyensúlyteremtés (pl. 

szín, méret, arány, forma, kompozíció, 

képkivágás, nézőpont, fény, vágás, 

montázs) érdekében egyénileg és 

csoportmunkában is. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális kifejezési eszközök, médium, kiemelés, figyelemirányítás, 

kompozíció, képkivágás, nézőpont 

 

 

Témakör 
Tér és időbeli viszonyok – Tér és idő vizuális 

megjelenítésének lehetőségei 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 
Térbeli formák kiterjedésének, méretének, téri helyzetének 

megállapítása. Környezetalakítás egyszerű eszközökkel. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A természeti vagy épített környezet idő és térbeli változásainak sűrített 

megjelenítése. Természettudományos és technikai megfigyelés és 

gondolkodás fejlesztése. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 a valóság vagy a vizuális alkotások, 

illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, 

történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 vizuális megjelenések, képek, 

mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

 A térmegjelenítés különböző 

művészettörténeti korokban használt 

lehetőségeinek (pl. kiterített tér, frontális 

nézet, takarás,) megfigyelése, 

megismerése, műalkotások alapján. 

(egyiptomi falfestmények, középkori 

miniatúrák). 
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összehasonlítása során feltárt 

következtetéseit megfogalmazza, és 

alkotó tevékenységében felhasználja, 

egyénileg és csoportmunkában is; 

 felismeri az egyes témakörök 

szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat, az ajánlott képanyag alapján; 

 adott cél szempontok 

figyelembevételével térbeli, időbeli 

viszonyokat, változásokat, eseményeket, 

történeteket rögzít, megjelenít, egyénileg 

és csoportmunkában is; 

 adott témát, időbeli, térbeli folyamatokat, 

történéseket közvetít újabb médiumok 

képírási formáinak segítségével 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál. 

 Példák alapján időbeli változások, 

történések vizuális megjelenítésének 

megkülönböztetése (pl. folyamatábra, 

képregény, storyboard, fotósorozat, film), 

és egy rövid történés (pl. teafőzés, pizza 

evés, tornasorba rendeződés), időbeli 

változás, folyamat (pl. jég olvadása, vihar 

közeledte, almacsutka fonnyadása) vagy 

saját történet rögzítése a választott médium 

sajátosságainak figyelembevételével, 

egyénileg vagy csoportban. 

 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

tér, nézőpont, képkivágás, rövidülés, fókuszpont, horizont, időbeli 

változás vizuális megjelenítései, folyamatábra, képregény/storyboard 

 

 

Témakör 
Vizuális információ és befolyásolás –  

Kép és szöveg üzenete 

Órakeret  

4 óra 

Előzetes tudás 

A szöveg tartalmát és a beszélő szándékát tükröző beszédmód 

eszközeinek alkalmazása. A szóhasználat és testbeszéd összehangolása 

különféle beszédhelyzetekben. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Vizuális sűrítés és kiemelés fogalmának ismerete, megfelelő 

alkalmazása. Kép és szóbeli vagy írott szöveg együttes alkalmazása a 

jelentésmódosulások megfigyelésének céljával. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 szöveges vagy egyszerű képi inspiráció 

alapján elképzeli és megjeleníti a 

 A téma feldolgozásakor aktuálisan más 

tantárgy keretében tanult korhoz illeszkedő 

művészettörténeti korszak jellemző 

műalkotása, vagy ökológia, társadalmi 

probléma témájában ismeretek és érzetek 

inspiratív és kreatív felhasználásával direkt 
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látványt, egyénileg és csoportmunkában 

is; 

 a vizuális problémák vizsgálata során 

összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző szempontok 

szerint rendez és összehasonlít, a 

tapasztalatait különböző helyzetekben a 

megoldás érdekében felhasználja; 

 a valóság vagy a vizuális alkotások, 

illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, 

történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 vizuális megjelenítés során egyénileg és 

csoportmunkában is használja a kiemelés, 

figyelemirányítás, egyensúlyteremtés 

vizuális eszközeit; 

 egyszerű tájékoztató, magyarázó rajzok, 

ábrák, jelek, szimbólumok tervezése 

érdekében önállóan információt gyűjt; 

 célzottan vizuális kommunikációt 

szolgáló megjelenéseket értelmez és 

tervez a kommunikációs szándék és a 

hatáskeltés szempontjait kiemelve. 

 

vizuális kommunikációt szolgáló 

produktum létrehozása (pl. kiállítás 

plakátja, ökológiailag tudatos 

termékcsomagolás, rövid mozgóképi 

reklám, animált gif). A feladathoz 

kapcsolódóan gyűjtött vizuális 

információk, szöveges, képi inspirációk, és 

a korábbi vizuális megfigyelési 

tapasztalatok, adekvát képnyelvi eszközök 

felhasználása az alkotás során egyénileg és 

csoportmunkában is. 

 Reklámfilmek és hírműsorok példáiban a 

valós és fiktív elemek egyértelmű 

megjelenését keresve a befolyásolás 

lehetőségének felismerése. A példák 

megfigyeléséből származó tapasztalatok 

felhasználása játékos szituációk és 

gyakorlatok során (pl. képtelen reklám). 

 A verbális és a vizuális kommunikáció 

közötti lényegi különbségek felismerése és 

megfogalmazása kreatív gyakorlatok (pl. 

sajtófotók szóbeli leírásával, 

„közvetítésével”) tapasztalatai alapján 

csoportmunkában is. 

 Felismeri az egyes témakörök 

szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat, az ajánlott képanyag alapján. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

kommunikációs felület, üzenet, hír/álhír, figyelemirányítás, 

kommunikációs cél, hatáskeltés vizuális eszközei, valóság/fikció, 

dokumentálás, befolyásolás 

 

 

Témakör Technológia és hagyomány –  

Hagyomány, design, divat 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Megadott szempontok alapján tárgyak, anyagok csoportosítása. A 

különböző anyagokról szerzett tapasztalatok szóbeli megfogalmazása. 

Tárgyak, épületek, műalkotások, természeti látványok megfigyelése, 

leírása, esztétikai minőségeinek jellemzése. Eszköz nélkül és 

kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. Alapvető manuális készségek 

működése az anyagalakítás során. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A közvetlen környezetben található tárgyakon, épületeken a forma, a 

rendeltetés és a díszítmény kapcsolatának megértése. 
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Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványok, vizuális jelenségek, 

alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli, bemutatja; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 különböző korok és kultúrák 

szimbólumai és motívumai közül adott 

cél érdekében gyűjtést végez, és 

alkotó tevékenységében felhasználja a 

gyűjtés eredményeit; 

 különböző művészettörténeti 

korokban, stílusokban készült 

alkotásokat, építményeket 

összehasonlít, megkülönböztet és 

összekapcsol más jelenségekkel, 

fogalmakkal, alkotásokkal, melyek 

segítségével alkotótevékenysége során 

újrafogalmazza a látványt; 

 adott koncepció figyelembevételével, 

tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez és hoz létre, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 adott téma vizuális feldolgozása 

érdekében problémákat vet fel, 

megoldási lehetőségeket talál, javasol, 

a probléma megoldása érdekében 

kísérletezik; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást 

talál. 

 

 

 A tárgyi környezet különböző szempontú 

vizsgálata érdekében adott téma (pl. ünnepi és 

hétköznapi öltözet, dédszüleink világa, 

egyedi, személyes tárgyak, divat változása) 

vizuális és szöveges feldolgozása, 

információk keresése és rendszerezése 

különböző forrásokból (pl. könyvtár, internet, 

interjú készítése az érintettekkel, skanzen 

vagy helytörténeti kiállítás látogatása). 

 Hagyományos magyar népi kultúra és a 

közvetlen környezet tárgyi világának 

megfigyelése és inspiratív felhasználása 

segítségével mai korunkra jellemző, 

értelmesen használható tárgy (pl. háztartási 

eszköz, játék, öltözet kiegészítő, telefontok, 

textil táska, tolltartó, szemüvegtok, de nem 

dísztárgy!) tervezése és létrehozása tudatos 

anyag és eszközhasználattal (pl. nemezelés, 

hímzés, szövés, fonás, agyagozás, bőrmunka). 

 Különböző korok és kultúrák szimbólumainak 

és motívumainak felhasználásával minta, 

díszítés tervezése, és a minta felhasználása 

tárgyak díszítésére választott célok érdekében 

(pl. saját pecsét, csomagolópapír, póló, táska, 

takaró, bögre) különböző technikák 

felhasználásával (pl. krumpli, papír nyomat; 

stencil/sablon, filctoll, textilfestés). 

 A hagyományos magyar népi kultúra és a 

modern, kortárs kultúra tárgyi világának (pl. 

épület, tárgy, öltözék) összehasonlítása 

megadott szempontok (pl. anyaghasználat, 

technológia, rendeltetés, díszítés) alapján. A 

jellemzőik, egyedi vonásaik kiemelése által 

szerzett információk és inspirációk 

felhasználásával, építmények, terek, tárgyak 

átalakítása választott eszközökkel (pl. rajz, 

festés, kollázs, montázs, vegyes technika), 

személyes igényeknek megfelelően. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

hagyomány, néprajz, népi kultúra, design, divat, kézműves technika, 

egyedi tárgy, formaredukció, motívum, technológia 
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Témakör 
Környezet: Technológia és hagyomány –  

Tárgyak, terek, funkció 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Építmények, építészeti alkotások típusainak, funkcionális térrészeinek 

megnevezése. Térbeli formák kiterjedésének, méretének, téri 

helyzetének megállapítása. Környezetalakítás egyszerű eszközökkel. 

Eszköz nélkül és kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Egyszerű téri helyzetek leírása, megjelenítése. Térkapcsolatok, térbeli 

viszonyok, térbeli tagolódások létrehozása. Szerkezetek és térmodellek 

állékonyságának (statikájának), teherbírásának megfigyelése. 

Különböző korok és kultúrák tárgyi környezetének vizsgálata 

meghatározott szempontok alapján. Változatos anyag- és 

eszközhasználat a tárgykészítés során. 

  

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványok, vizuális jelenségek, alkotások 

lényeges, egyedi jellemzőit kiemeli, 

bemutatja; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 különböző korok és kultúrák 

szimbólumai és motívumai közül adott 

cél érdekében gyűjtést végez, és alkotó 

tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit; 

 különböző művészettörténeti korokban, 

stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, 

megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, alkotásokkal, 

melyek segítségével alkotótevékenysége 

során újrafogalmazza a látványt; 

 adott koncepció figyelembevételével, 

tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez és hoz létre, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 Példák alapján (pl. különböző korban, 

kultúrában, stílusban készült építmények, 

terek) a közvetlen környezetben található 

valós terek, térrészletek saját kezű 

vázlatrajzának (pl. buszmegálló, 

kapu/bejárati ajtó, iskola ebédlője, iskolai 

könyvtár, beszélgető sarok, büfé) 

áttervezése, átalakítása megadott valós 

vagy játékos funkció megvalósítása (pl. 

biztonságérzet, figyelemfelhívás, 

otthonosságérzet, rejtőzködés) érdekében. 

A tervezés során kísérletezés és többféle 

ötlet felvetése és vizuális rögzítése, az 

ötletek és a tervezési folyamat szöveges 

bemutatása egyénileg és csoportmunkában 

is. 

 A már tanult történelmi korszakokhoz 

kapcsolódó művészettörténeti korszakok 

jellemző építészeti stíluselemeinek 

megismerése. A megismert stíluselemek 

felhasználása a tanuló valós környezetében 

található valós terek, épületrészletek 

áttervezésére. 

 Egy választott tárgy, tárgytípus (pl. 

kedvenc tárgy, játék, hírközlési, 
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 adott téma vizuális feldolgozása 

érdekében problémákat vet fel, megoldási 

lehetőségeket talál, javasol, a probléma 

megoldása érdekében kísérletezik; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál; 

 felismeri az egyes témakörök 

szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat, az ajánlott képanyag alapján. 

 

 

közlekedési, konyhai eszköz, bútor) 

különböző történeti korokban, és földrajzi 

helyeken való megjelenésének 

összehasonlító vizsgálata adott 

szempontok mentén (pl. funkció, anyag, 

forma, díszítés, környezetkárosítás) és a 

vizsgálat eredményeinek részletes 

szöveges és vizuális bemutatása (pl. tabló, 

prezentáció formájában). 

 Szokatlan egyéni funkcióra (pl. álomkép-

rögzítés, „időbefogás”, „lustaság elszívás”, 

okosítás) alkalmas tárgy tervezése vagy 

létrehozása a korábban látott, vizsgált 

tárgyi, képi inspirációk felhasználásával, 

egyénileg vagy csoportmunkában, hulladék 

anyagok felhasználásával, valamint a 

tervezési folyamat dokumentálásával (pl. 

rajzok, képes inspirációk gyűjteménye, 

fotósorozat). 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 
környezettudatosság, tervezés, rendeltetés, tárgy/építmény nézetei 

 

Ajánlott műtípusok, művek, alkotók 5. évfolyam: 

Amennyiben a különböző korok és kultúrák feldolgozását kronologikus megközelítésben 

végezzük, az alábbi műtípusok, művek, alkotók bemutatása ajánlott: 

Megalitikus építészet (pl. Stonehenge), őskori mágikus ábrázolás (pl. altamirai barlangrajz), 

ókori egyiptomi és mezopotámiai sírtípusok és templom (pl. Kheopsz piramisa, Zikkurat – Ur, 

 karnaki Ámon-templom), faragott mészkőszobor az ókori Egyiptomból (pl. Írnok szobor, 

Nofretete fejszobra), halotti kultusz tárgyai (pl. Tutanhamon arany halotti maszkja), az ókori 

Egyiptom ábrázolását bemutató falfestmény vagy dombormű (pl. Fáraó vadászaton/Nebamun 

 írnok vadászaton – thébai falfestmény), az ókori görög és római templom (pl. athéni 

Akropolisz: Parthenon, Erektheion; Pantheon), ókori színház, amfiteátrum (pl. Colosseum), 

 görög és római emberábrázolás (pl. delphoi kocsihajtó, Müron: Diszkoszvető, Szamothrakéi 

Niké, Laokoón-csoport, római portré szobor) 

A válogatás fontos szempontja, hogy a bemutatott művek az egyetemes művészettörténet 

legjelentősebb és tipikus műveivel szemléltessék a témát, míg a magyar művészettörténetében 

megtalálható leglényegesebb példák is bemutatásra kerüljenek. A fentebb ajánlott műveken és 

alkotókon kívül adott témák szemléltetésére további műtípusok és művek is felhasználhatók. 

Különösen érvényes ez akkor, ha az adott témát nem kronologikus, hanem tematikus 
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megközelítésben dolgozunk fel, vagy ha nem elsősorban művészettörténeti, hanem 

nyitottabban értelmezett kultúrtörténeti, tárgytörténeti tartalmakat mutatunk be. Ezekben az 

esetekben a válogatás további fontos szempontja, hogy az adott téma függvényében a magas 

művészet és a populárisabb irányzatok egyformán szemléltessék az adott tartalmat, hogy tértől 

(pl. Európán kívüli kultúrákból származó művek) és időtől (pl. akár kortárs művek) független 

példák mutassák be az adott tananyagot. Fontos továbbá, hogy a vizuális kommunikáció, 

valamint a tárgy- és környezetkultúra részterületek szemléltetéséhez a kortárs kultúrából, a 

történelmi korokból, illetve a közelmúltból származó példákat is felhasználhatjuk. 

 

A fejlesztés várt eredményei az 5. évfolyam végén: 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók egyéni 

fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek, a rendelkezésre álló dokumentumokban 

(anamnézis, személyi adatok, szakértői vélemény) foglaltakat alapul véve. 

 A vizuális nyelv és kifejezés eszközeinek megfelelő alkalmazása az alkotó tevékenység 

során a vizuális emlékezet segítségével és megfigyelés alapján. 

 Egyszerű kompozíciós alapelvek a kifejezésnek megfelelő használata a képalkotásban. 

 Térbeli és időbeli változások lehetséges vizuális megjelenéseinek értelmezése, és 

egyszerű mozgásélmények, időbeli változások megjelenítése. 

 A mindennapokban használt vizuális jelek értelmezése. 

 Szöveg és kép együttes jelentésének értelmezése különböző helyzetekben és 

alkalmazása különböző alkotó jellegű tevékenység során. 

 Az épített és tárgyi környezet elemző megfigyelése alapján egyszerű következtetések 

megfogalmazása. 

 Néhány rajzi és tárgykészítési technika megfelelő használata az alkotótevékenység 

során. 

 Reflektálás társművészeti alkotásokra vizuális eszközökkel. 

 A legfontosabb művészettörténeti korok azonosítása. 

 Vizuális jelenségek, tárgyak, műalkotások elemzése során a vizuális megfigyelés 

megfogalmazása beszédállapotától függően. 

 Fontosabb szimbolikus és kulturális üzenetet közvetítő tárgyak felismerése. 

 A vizuális megfigyelés és elemzés során önálló kérdések megfogalmazása. 
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VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók helyi 

tanterve a kerettanterv alapján készült 

6. évfolyam 

 

A fokozott realitásigény megjelenése az adott életkorban megalapozza a tanulók információk 

közti szelekciós képességét, és kritikai gondolkodást alakít ki. A művészeti nevelés 

értékközvetítő, értékteremtő és személyiségformáló szerepe lehetőséget biztosít a 

kompetenciák legszélesebb körű fejlesztésére. 

Az esztétikai-művészeti tudatosság és kifejezőképesség kompetenciájának folyamatos 

mélyítése lehetőséget teremt az önismeret és a társas kapcsolati kultúra fejlesztésére. A testi és 

lelki egészségre nevelés feladata a vizuális kultúra tantárgynak is, hiszen a kifejező céllal 

születő alkotások létrehozásának folyamata a harmonikus személyiségfejlődéshez nagyban 

hozzájárul, a párokban és csoportban végzett tervező és alkotó munka elősegíti a másokért való 

felelősségvállalást, a másokkal való együttműködést. A módszerek és munkaformák 

sokszínűsége lehetőséget teremt a tanulás tanításának hatékony elősegítésére is.  

A forma és rendeltetés összefüggéseinek vizsgálata által, tárgyi környezetünk leírásával a 

hatékony, önálló tanulás módszerei, a rekonstruáló és konstruáló képességek fejlesztésével a 

kreatív problémamegoldás lépései tudatosulnak, mely hosszú távon a kezdeményezőképességet 

és a vállalkozói kompetenciát ösztönzi. A tervezés során kibontakozik a természettudományos 

és technológiai kompetencia, és előtérbe kerül a fenntarthatóság és környezettudatosság 

lehetőségeinek vizsgálata is.  

A vizuális kommunikáció területén a kép és szöveg lehetséges kapcsolatainak feltárása az 

anyanyelvi kommunikáció fejlesztésének is terepet biztosít, a gyakorlati feladatok lehetőséget 

teremtenek a digitális kompetencia mélyítésére.  
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A témakörök áttekintő táblázata: 

Éves óraszám: 34 

Heti óraszám: 1 

 

Témakör neve Óraszám 

Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 5 

Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális tapasztalat és 

reflexió 
5 

Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző kifejezőeszközei 5 

Tér és időbeli viszonyok – Tér és idő vizuális megjelenítésének 

lehetőségei 
5 

Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 4 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 5 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 5 

Összes óraszám: 34 

 

 

6. évfolyam 

 

Témakör Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 
Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Művészeti ágak és a képzőművészeti ágak legfontosabb 

megkülönböztető jegyeinek felismerése. Művészeti alkotások, vizuális 

jelenségek, látványok verbális leírása. A vizuális nyelv alapelemeinek 

megkülönböztetése és használata. Közvetlen tapasztalás útján szerzett 

élmények feldolgozási képessége, az érzékelhető tulajdonságok alapján 

az azonosságok és különbözőségek tudatosítása. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és művészi formáinak 

felismerése. A megfigyelt jelenségek térbeli helyzetének, arányainak, 

plaszticitásának és színviszonyainak megfigyelése és ábrázolása. A 

legjelentősebb művészettörténeti stíluskorszakok és irányzatok elemi 

ismerete legjellemzőbb képzőművészeti alkotásain és szimbolikus 

tárgyain keresztül, gyakorlati feladatok előkészítő szakaszába 

ágyazottan. A vizuális nyelv alapelemeinek és azok egymáshoz való 

viszonyának értelmezése. Önálló vélemény megfogalmazása saját és 

mások munkáiról. 
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Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 

 látványok, vizuális jelenségek, alkotások 

lényeges, egyedi jellemzőit kiemeli, 

bemutatja; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 látványok, képek részeinek, részleteinek 

alapján elképzeli a látvány egészét, 

fogalmi és vizuális eszközökkel 

bemutatja és megjeleníti, rekonstruálja 

azt; 

 szöveges vagy egyszerű képi inspiráció 

alapján elképzeli és megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

is; 

 a látványokkal kapcsolatos objektív és 

szubjektív észrevételeket pontosan 

szétválasztja; 

 különböző érzetek kapcsán belső 

képeinek, képzeteinek megfigyelésével 

tapasztalatait vizuálisan megjeleníti; 

 különböző művészettörténeti korokban, 

stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, 

megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, alkotásokkal, 

melyek segítségével alkotótevékenysége 

során újrafogalmazza a látványt. 

 

 Vizuális művészeti alkotások 

megfigyelése, és egyéni véleményformálás 

során az objektív és szubjektív 

megállapítások szétválasztása, a látvány 

lényeges, egyedi művészettörténeti korszak 

jellemzőinek felismerésével és személyes 

gondolatok megfogalmazásával. A 

tapasztalatok (pl. képolvasás, látvány 

szöveges ismertetése a vizuális 

megjelenítés érdekében, eligazodás 

vizuális információk között) felhasználása 

az alkotás során is. 

 A történelem tantárgyból már megismert 

művészettörténeti korokban (pl. ókor, 

középkor) készült vizuális alkotások 

elemző összehasonlítása (pl. történelmi 

háttér, téma, műfaj, létrehozás szándéka, 

figurativitáshoz való viszony, 

kifejezőeszközök használata szerint), és 

inspiratív felhasználása az alkotás során.  

 A történelem tantárgy keretében 

feldolgozott korszakok egy-egy jellemző 

műalkotásának, tárgyának, díszítő 

stíluselemének felhasználásával kifejező 

képalkotás, plasztikus mű, vagy 

újraértelmezett tárgy készítése.  

 Különböző jellegű, stílusú látványok (pl. 

tárgyfotó, magyar néprajzi motívum, film 

képkockája), vizuális alkotások (pl. 

figuratív/non-figuratív festmény, 

installáció) adott részeinek, részleteinek 

meghatározott célú, személyes 

kiegészítése, rekonstruálása a személyes 

kifejezés érdekében, a jellemző vizuális 

jegyek tudatos használatával. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

klasszikus, modern, kortárs vizuális művészet, objektív, szubjektív, 

művészettörténeti korok, stílus 
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Témakör 
Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális 

tapasztalat és reflexió 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Az élményt nyújtó, személyes megnyilvánulások érvényesítése az 

alkotó folyamatban. A vizuális nyelv alapelemeinek ismerete és 

alkalmazása a kifejező alkotásokban. Különböző festészeti, grafikai és 

plasztikai technikák alapszintű alkalmazása. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Személyes élmények, elképzelt történetek, érzelmek vizuális 

megjelenítése különböző eszközökkel az előtanulmányok során 

szerzett tapasztalatok alkalmazásával. Tér és sík megkülönböztetése, 

megjelenítése különböző méretű és formájú felületeken való 

komponálással. Önálló vélemény megfogalmazása saját és mások 

munkáiról. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványok, vizuális jelenségek, alkotások 

lényeges, egyedi jellemzőit kiemeli, 

bemutatja; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 felismeri az egyes témakörök 

szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat, az ajánlott képanyag alapján; 

 különböző érzetek kapcsán belső 

képeinek, képzeteinek megfigyelésével 

tapasztalatait vizuálisan megjeleníti; 

 szöveges vagy egyszerű képi inspiráció 

alapján elképzeli és megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

is; 

 megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait 

vizuálisan rögzíti, mások számára érthető 

vázlatot készít; 

 adott tartalmi keretek 

figyelembevételével karaktereket, 

tereket, tárgyakat, helyzeteket, 

történeteket részletesen elképzel, fogalmi 

és vizuális eszközökkel bemutat és 

 Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi 

vagy médiaélmény, tanulók által közösen 

kitalált történet, személyes élmény) 

illeszkedő figurák, karakterek, terek, 

tárgyak, helyzetek, történet részletes 

elképzelése, korábbi személyes vizuális 

tapasztalatok, emlékek inspiratív 

felhasználásával. Az elképzelések 

bemutatása és vizuális megjelenítése 

érdekében többféle forrásból (pl. könyvtár, 

internet, valóság) vizuális információk, 

képi inspirációk gyűjtése és megfelelő 

alkotó felhasználása egyénileg és 

csoportmunkában. 

 Szokatlan szituációkban (pl. korlátozott 

mozgás, színes szemüveg, bekötött szem) 

különböző érzetek (pl. mozgás, hang, 

látvány, szag, íz, tapintás) kapcsán 

keletkező belső képek megfigyelése, és az 

egyéni ötletek megjelenítése többféle 

vizuális eszköz rugalmas alkalmazásával 

(pl. vegyes technika, festék, szén, kollázs, 

fény, fotó, fotómanipuláció).  
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megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 a valóság vagy a vizuális alkotások, 

illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, 

történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális élmény, hatás, asszociáció, karakter, figuratív-nonfiguratív 

megjelenítés 

  

 

Témakör 
Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző 

kifejezőeszközei 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Az emberi gesztusok, mimika, mozdulatok értelmezése. Alapfokú 

jártasság dramatikus játékformákban. A szöveg tartalmát és a beszélő 

szándékát tükröző beszédmód eszközeinek alkalmazása. A 

szóhasználat és testbeszéd összehangolása különféle 

beszédhelyzetekben. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Vizuális sűrítés és kiemelés fogalmának ismerete, megfelelő 

alkalmazása. Kép és szóbeli vagy írott szöveg együttes alkalmazása a 

jelentésmódosulások megfigyelésének céljával. A különböző 

kommunikációs felületeken megjelenő reklám hatásmechanizmusának 

értelmezése és alkotó használata. Médiatudatosság kialakítása a 

személyes preferenciák érvényre juttatásával. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle 

forrásból; 

 a vizuális problémák vizsgálata 

során összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző szempontok 

szerint rendez és összehasonlít, a 

tapasztalatait különböző 

 Példák alapján a hétköznapokban, tanulási 

helyzetekben gyakran és szívesen használt 

médiumok (pl. fotó, mozgókép, online 

felületek, számítógépes játék) sajátosságainak, 

jellemző kifejezési eszközeinek (pl. használt 

képi és szöveges elemek aránya, mérete, 

kompozíciós elrendezések, képkivágások, 

színhasználat, kontraszt, fény-árnyék, világos-

sötét alkalmazása, ismétlések szerepe, vágás, 
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helyzetekben a megoldás érdekében 

felhasználja; 

 vizuális megjelenések, képek, 

mozgóképek, médiaszövegek 

vizsgálata, összehasonlítása során 

feltárt következtetéseit 

megfogalmazza, és alkotó 

tevékenységében felhasználja, 

egyénileg és csoportmunkában is; 

 látványok, képek, médiaszövegek, 

történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán személyes módon kifejezi, 

megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, 

gondolatait, asszociációit; 

 vizuális megjelenítés során egyénileg 

és csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, 

egyensúlyteremtés vizuális 

eszközeit. 

 

 

nézőpont, kameramozgás, időbeliség) 

megismerése. A tapasztalatok adekvát 

használata érdekében információk, vizuális 

inspirációk gyűjtése, különös tekintettel a 

figyelemirányítás és kiemelés célját szolgáló 

lehetőségekre. 

 Valós és fiktív helyzetek, történetek 

megjelenítése, ábrázolása, dokumentálása során 

a közvetítendő tartalmaknak, és személyes 

gondolatoknak, érzéseknek leginkább 

megfelelő médium kiválasztása. (Pl. tanult 

irodalmi alkotás inspirációjára rövid mozgókép 

készítése ténylegesen, vagy annak rajzos 

forgatókönyve.) A választott médiumhoz illő 

vizuális kifejezési eszközök használata a 

kiemelés, figyelemirányítás, egyensúlyteremtés 

(pl. szín, méret, arány, forma, kompozíció, 

képkivágás, nézőpont, fény, vágás, montázs) 

érdekében egyénileg és csoportmunkában is. 

 Hagyományos (nyomtatott) információhordozó 

digitális médium számára történő átalakítása 

társai számára is értelmezhető rajzi vázlatban, 

vagy montázs alkalmazásával. (Pl. más 

tantárgy számára készült tankönyv egy 

érdeklődésére számot tartó oldalának 

átalakítására internetes oldallá, mobil 

applikációvá.)  A tapasztalatok felhasználása a 

további alkotó tevékenység közben egyénileg 

vagy csoportmunkában. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális kifejezési eszközök, médium, kiemelés, figyelemirányítás, 

kompozíció, képkivágás, nézőpont 

 

 

Témakör 
Tér és időbeli viszonyok – Tér és idő vizuális 

megjelenítésének lehetőségei 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Érzékelhető tulajdonságok alapján azonosságok és különbözőségek 

tudatos felismerése, leírása. A közvetlen tapasztalatok útján szerzett 

élmények feldolgozása. Megfigyelt jelenség látványelemeinek 

megnevezése. Események, történések elmondása, részekre bontása, a 

jellemző fázisok megjelenítése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A természeti vagy épített környezet idő és térbeli változásainak sűrített 

megjelenítése. Természettudományos és technikai megfigyelés és 

gondolkodás fejlesztése. 
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Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 a valóság vagy a vizuális alkotások, 

illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, 

történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 vizuális megjelenések, képek, 

mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

összehasonlítása során feltárt 

következtetéseit megfogalmazza, és 

alkotó tevékenységében felhasználja, 

egyénileg és csoportmunkában is; 

 felismeri az egyes témakörök 

szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat, az ajánlott képanyag alapján; 

 adott cél szempontok 

figyelembevételével térbeli, időbeli 

viszonyokat, változásokat, eseményeket, 

történeteket rögzít, megjelenít, egyénileg 

és csoportmunkában is; 

 adott témát, időbeli, térbeli 

folyamatokat, történéseket közvetít 

újabb médiumok képírási formáinak 

segítségével egyénileg vagy 

csoportmunkában is; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál. 

 A térmegjelenítés különböző 

művészettörténeti korokban használt 

lehetőségeinek (pl. kiterített tér, frontális 

nézet, takarás, egy iránypontos 

perspektíva, fordított perspektíva) 

megfigyelése, megismerése, műalkotások 

alapján. (középkori miniatúrák, Brueghel: 

Bábel tornya, Leonardo da Vinci: Utolsó 

vacsora, Vermeer belső terei, Szent Péter-

bazilika Kollonád). 

 Az egy iránypontos perspektíva egyszerű 

szabályainak megismerése, és az ismeretek 

felhasználása kitalált tér ábrázolására épülő 

alkotó munkában. 

 Példák alapján időbeli változások, 

történések vizuális megjelenítésének 

megkülönböztetése (pl. folyamatábra, 

képregény, storyboard, fotósorozat, film), 

és egy rövid történés (pl. teafőzés, pizza 

evés, tornasorba rendeződés), időbeli 

változás, folyamat (pl. jég olvadása, vihar 

közeledte, almacsutka fonnyadása) vagy 

saját történet rögzítése a választott médium 

sajátosságainak figyelembevételével, 

egyénileg vagy csoportban. 

 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

tér, nézőpont, képkivágás, rövidülés, fókuszpont, horizont, időbeli 

változás vizuális megjelenítései, folyamatábra, képregény/storyboard 
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Témakör 
Vizuális információ és befolyásolás –  

Kép és szöveg üzenete 

Órakeret  

4 óra 

Előzetes tudás 

Egyszerű vizuálisan értelmezhető jelenségek, jelzések, közlő ábrák 

értelmezése. Tájékozódás vizuális elemek alapján. Az egyszerű 

vizuális kommunikációt szolgáló megjelenések: jel, alaprajz, térkép 

értelmezése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Magyarázó rajzok, képes használati utasítás pontos értelmezése. A 

legfontosabb vizuális jelek, jelzések, szimbólumok értelmezése, alkotó 

használata. Képi utasítások követése, illetve ilyenek létrehozása. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 szöveges vagy egyszerű képi inspiráció 

alapján elképzeli és megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

is; 

 a vizuális problémák vizsgálata során 

összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző szempontok 

szerint rendez és összehasonlít, a 

tapasztalatait különböző helyzetekben a 

megoldás érdekében felhasználja; 

 a valóság vagy a vizuális alkotások, 

illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, 

történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 vizuális megjelenítés során egyénileg és 

csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, 

egyensúlyteremtés vizuális eszközeit; 

 egyszerű tájékoztató, magyarázó rajzok, 

ábrák, jelek, szimbólumok tervezése 

érdekében önállóan információt gyűjt; 

 célzottan vizuális kommunikációt 

szolgáló megjelenéseket értelmez és 

 A téma feldolgozásakor aktuálisan más 

tantárgy keretében tanult korhoz illeszkedő 

művészettörténeti korszak jellemző 

műalkotása, vagy ökológia, társadalmi 

probléma témájában ismeretek és érzetek 

inspiratív és kreatív felhasználásával direkt 

vizuális kommunikációt szolgáló 

produktum létrehozása (pl. kiállítás 

plakátja, ökológiailag tudatos 

termékcsomagolás, rövid mozgóképi 

reklám, animált gif). A feladathoz 

kapcsolódóan gyűjtött vizuális 

információk, szöveges, képi inspirációk, és 

a korábbi vizuális megfigyelési 

tapasztalatok, adekvát képnyelvi eszközök 

felhasználása az alkotás során egyénileg és 

csoportmunkában is. 

 Reklámfilmek és hírműsorok példáiban a 

valós és fiktív elemek egyértelmű 

megjelenését keresve a befolyásolás 

lehetőségének felismerése. A példák 

megfigyeléséből származó tapasztalatok 

felhasználása játékos szituációk és 

gyakorlatok során (pl. képtelen reklám). 

 A verbális és a vizuális kommunikáció 

közötti lényegi különbségek felismerése és 

megfogalmazása kreatív gyakorlatok (pl. 

sajtófotók szóbeli leírásával, 

„közvetítésével”) tapasztalatai alapján 

csoportmunkában is. 
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tervez a kommunikációs szándék és a 

hatáskeltés szempontjait kiemelve. 

 Felismeri az egyes témakörök 

szemléltetésére használt műalkotásokat, 

alkotókat, az ajánlott képanyag alapján. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

kommunikációs felület, üzenet, hír/álhír, figyelemirányítás, 

kommunikációs cél, hatáskeltés vizuális eszközei, valóság/fikció, 

dokumentálás, befolyásolás 

 

 

Témakör 
Technológia és hagyomány – 

Hagyomány, design, divat 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Megadott szempontok alapján tárgyak, anyagok csoportosítása. A 

különböző anyagokról szerzett tapasztalatok szóbeli megfogalmazása. 

Tárgyak, épületek, műalkotások, természeti látványok megfigyelése, 

leírása, esztétikai minőségeinek jellemzése. 

Eszköz nélkül és kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. Alapvető 

manuális készségek működése az anyagalakítás során. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Lakóhelyhez közeli néprajzi tájegység építészeti sajátos jegyeinek 

értelmezése. A közvetlen környezetben található tárgyakon, épületeken 

a forma, a rendeltetés és a díszítmény kapcsolatának megértése. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványok, vizuális jelenségek, alkotások 

lényeges, egyedi jellemzőit kiemeli, 

bemutatja; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 különböző korok és kultúrák 

szimbólumai és motívumai közül adott 

cél érdekében gyűjtést végez, és alkotó 

tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit; 

 különböző művészettörténeti korokban, 

stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, 

megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, alkotásokkal, 

 A tárgyi környezet különböző szempontú 

vizsgálata érdekében adott téma (pl. ünnepi 

és hétköznapi öltözet, dédszüleink világa, 

egyedi, személyes tárgyak, divat változása) 

vizuális és szöveges feldolgozása, 

információk keresése és rendszerezése 

különböző forrásokból (pl. könyvtár, 

internet, interjú készítése az érintettekkel, 

skanzen vagy helytörténeti kiállítás 

látogatása). 

 Hagyományos magyar népi kultúra és a 

közvetlen környezet tárgyi világának 

megfigyelése és inspiratív felhasználása 

segítségével mai korunkra jellemző, 

értelmesen használható tárgy (pl. háztartási 

eszköz, játék, öltözet kiegészítő, 

telefontok, textil táska, tolltartó, 

szemüvegtok, de nem dísztárgy!) tervezése 
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melyek segítségével alkotótevékenysége 

során újrafogalmazza a látványt; 

 adott koncepció figyelembevételével, 

tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez és hoz létre, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 adott téma vizuális feldolgozása 

érdekében problémákat vet fel, megoldási 

lehetőségeket talál, javasol, a probléma 

megoldása érdekében kísérletezik; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál. 

 

 

és létrehozása tudatos anyag és 

eszközhasználattal (pl. nemezelés, hímzés, 

szövés, fonás, agyagozás, bőrmunka). 

 Különböző korok és kultúrák 

szimbólumainak és motívumainak 

felhasználásával minta, díszítés tervezése, 

és a minta felhasználása tárgyak díszítésére 

választott célok érdekében (pl. saját pecsét, 

csomagolópapír, póló, táska, takaró, bögre) 

különböző technikák felhasználásával (pl. 

krumpli, papír nyomat; stencil/sablon, 

filctoll, textilfestés). 

 A hagyományos magyar népi kultúra és a 

modern, kortárs kultúra tárgyi világának 

(pl. épület, tárgy, öltözék) összehasonlítása 

megadott szempontok (pl. anyaghasználat, 

technológia, rendeltetés, díszítés) alapján. 

A jellemzőik, egyedi vonásaik kiemelése 

által szerzett információk és inspirációk 

felhasználásával, építmények, terek, 

tárgyak átalakítása választott eszközökkel 

(pl. rajz, festés, kollázs, montázs, vegyes 

technika), személyes igényeknek 

megfelelően. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

hagyomány, néprajz, népi kultúra, design, divat, kézműves technika, 

egyedi tárgy, formaredukció, motívum, technológia 

 

 

Témakör 
Környezet: Technológia és hagyomány –  

Tárgyak, terek, funkció 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Építmények, építészeti alkotások típusainak, funkcionális térrészeinek 

megnevezése. Térbeli formák kiterjedésének, méretének, téri 

helyzetének megállapítása. Környezetalakítás egyszerű eszközökkel. 

Eszköz nélkül és kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Egyszerű téri helyzetek leírása, megjelenítése. Térkapcsolatok, térbeli 

viszonyok, térbeli tagolódások létrehozása. Szerkezetek és térmodellek 

állékonyságának (statikájának), teherbírásának megfigyelése. 

Különböző korok és kultúrák tárgyi környezetének vizsgálata 

meghatározott szempontok alapján. Változatos anyag- és 

eszközhasználat a tárgykészítés során. 
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Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványok, vizuális jelenségek, 

alkotások lényeges, egyedi jellemzőit 

kiemeli, bemutatja; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 különböző korok és kultúrák 

szimbólumai és motívumai közül adott 

cél érdekében gyűjtést végez, és 

alkotó tevékenységében felhasználja a 

gyűjtés eredményeit; 

 különböző művészettörténeti 

korokban, stílusokban készült 

alkotásokat, építményeket 

összehasonlít, megkülönböztet és 

összekapcsol más jelenségekkel, 

fogalmakkal, alkotásokkal, melyek 

segítségével alkotótevékenysége során 

újrafogalmazza a látványt; 

 adott koncepció figyelembevételével, 

tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez és hoz létre, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 adott téma vizuális feldolgozása 

érdekében problémákat vet fel, 

megoldási lehetőségeket talál, javasol, 

a probléma megoldása érdekében 

kísérletezik; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást 

talál; 

 felismeri az egyes témakörök 

szemléltetésére használt 

műalkotásokat, alkotókat, az ajánlott 

képanyag alapján. 

 Példák alapján (pl. különböző korban, 

kultúrában, stílusban készült építmények, 

terek) a közvetlen környezetben található 

valós terek, térrészletek saját kezű 

vázlatrajzának (pl. buszmegálló, kapu/bejárati 

ajtó, iskola ebédlője, iskolai könyvtár, 

beszélgető sarok, büfé) áttervezése, 

átalakítása megadott valós vagy játékos 

funkció megvalósítása (pl. biztonságérzet, 

figyelemfelhívás, otthonosságérzet, 

rejtőzködés) érdekében. A tervezés során 

kísérletezés és többféle ötlet felvetése és 

vizuális rögzítése, az ötletek és a tervezési 

folyamat szöveges bemutatása egyénileg és 

csoportmunkában is. 

 A már tanult történelmi korszakokhoz 

kapcsolódó művészettörténeti korszakok 

jellemző építészeti stíluselemeinek 

megismerése, felismerése a klasszicista és 

historizáló magyar építészet fontos épületein 

(Steindl Imre: Országház, A. Clark: Lánchíd, 

Ybl Miklós: Operaház, Pollack Mihály: 

Magyar Nemzeti Múzeum). A megismert 

stíluselemek felhasználása a tanuló valós 

környezetében található valós terek, 

épületrészletek áttervezésére. 

 Egy választott tárgy, tárgytípus (pl. kedvenc 

tárgy, játék, hírközlési, közlekedési, konyhai 

eszköz, bútor) különböző történeti korokban, 

és földrajzi helyeken való megjelenésének 

összehasonlító vizsgálata adott szempontok 

mentén (pl. funkció, anyag, forma, díszítés, 

környezetkárosítás) és a vizsgálat 

eredményeinek részletes szöveges és vizuális 

bemutatása (pl. tabló, prezentáció 

formájában). 

 Szokatlan egyéni funkcióra (pl. álomkép-

rögzítés, „időbefogás”, „lustaság elszívás”, 

okosítás) alkalmas tárgy tervezése vagy 

létrehozása a korábban látott, vizsgált tárgyi, 

képi inspirációk felhasználásával. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 
környezettudatosság, tervezés, rendeltetés, tárgy/építmény nézetei 
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Ajánlott műtípusok, művek, alkotók 6. évfolyam: 

Amennyiben a különböző korok és kultúrák feldolgozását kronologikus megközelítésben 

végezzük, az alábbi műtípusok, művek, alkotók bemutatása ajánlott: 

Korakeresztémy és bizánci templom (pl. Santa Sabina, Hagia Sophia), népvándorlás kori tárgy 

(pl. nagyszentmiklósi kincs, honfoglaláskori öltözet), románkori és gótikus templom, 

székesegyház (pl. pisai dóm, jáki bencés apátsági templom, amiens-i székesegyház, nyírbátori  

református templom), Magyar Szent Korona és koronázási palást, épületdíszítő és oltárszobrok 

a középkorból (pl. V. Stoss), gótikus freskó, és oltárkép (pl. Giotto, M.S. Mester), gótikus 

üvegablak (pl. chartres-i katedrális üvegablakai), reneszánsz és barokk palota és kastély (pl. 

Palazzo Farnese, chambordi kastély, versailles-i palota, fertődi Eszterházy-kastély), a 

reneszánsz és barokk mesterei (pl. Michelangelo B., Leonardo da Vinci, Raffaello S., A. Dürer, 

P. Bruegel, P. P. Rubens, Rembrandt, D. Velazquez, Vermeer van Delf). 

 

A fejlesztés várt eredményei a 6. évfolyam végén: 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók egyéni 

fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek, a rendelkezésre álló dokumentumokban 

(anamnézis, személyi adatok, szakértői vélemény) foglaltakat alapul véve. 

 A vizuális nyelv és kifejezés eszközeinek megfelelő alkalmazása az alkotó tevékenység 

során a vizuális emlékezet segítségével és megfigyelés alapján. 

 Egyszerű kompozíciós alapelvek a kifejezésnek megfelelő használata a képalkotásban. 

 Térbeli és időbeli változások lehetséges vizuális megjelenéseinek értelmezése, és 

egyszerű mozgásélmények, időbeli változások megjelenítése. 

 A mindennapokban használt vizuális jelek értelmezése, ennek analógiájára saját 

jelzésrendszerek kialakítása. 

 Szöveg és kép együttes jelentésének értelmezése különböző helyzetekben és 

alkalmazása különböző alkotó jellegű tevékenység során. 

 Az épített és tárgyi környezet elemző megfigyelése alapján egyszerű következtetések 

megfogalmazása. 

 Néhány rajzi és tárgykészítési technika megfelelő használata az alkotótevékenység 

során. 

 Reflektálás társművészeti alkotásokra vizuális eszközökkel. 

 A legfontosabb művészettörténeti korok azonosítása. 
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 Vizuális jelenségek, tárgyak, műalkotások elemzése során a vizuális megfigyelés pontos 

megfogalmazása. 

 Fontosabb szimbolikus és kulturális üzenetet közvetítő tárgyak felismerése. 

 A vizuális megfigyelés és elemzés során önálló kérdések megfogalmazása. 

 Önálló vélemény megfogalmazása saját és mások munkájáról 

 

 

VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók helyi 

tanterve a kerettanterv alapján készült 

7. évfolyam 

 

A vizuális kultúra tantárgy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanulók a vizuális 

művészet eszközeivel megismerhető világ jelenségeit megvizsgálják, értelmezzék, 

következtetéseiket az életkoruknak megfelelő szinten használják fel alkotó munkájukban. Az 

ebben az életkorban felerősödő mérlegelő gondolkodást, továbbá a személyes vélemények 

megjelenítését a vizuális kultúra tantárgy minden részterületén érdemes érvényesíteni. Itt 

jelenik meg a vizuális nevelés értékközvetítő és értékteremtő hatásának személyiségformáló 

ereje. A vizuális kultúra tantárgy kultúraközvetítő hatása a történeti korok művészetének alkotó 

jellegű megismerésében rejlik. A magyar művészet kiemelkedő alkotásainak megismerése 

erősíti a nemzeti önazonosságtudatot és a szociális kompetenciák fejlesztését is támogatja. A 

kamaszkorú tanulók szívesen versengenek egymással, kortársaik véleménye, elismerése 

látszólag fontosabb a szülők és pedagógusok elismerésénél, ezért a tárgy műveltségi anyagának 

elsajátítását érdemes felnőttekre szabott műveltségi játékok formájában motiválni.  A 

realitásigény erősödésével a tanulók érdeklődése erőteljesebben fordul a mindennapi vizuális 

jelenségek felé, így a tantárgy határozott célja a médiatudatosság fejlesztése, a fenntarthatóság, 

a környezettudatos szemlélet erősítése.  

A technikai médiumok használatának túlsúlya miatt rendkívül fontos az újabb vizuális 

médiumok sajátosságainak megismertetése a tanulókkal és azok kritikai, mérlegelő 

használatának kialakítása bennük.  Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgóképek és a 

médiaszövegek értelmezése és megértése legalább olyan fajsúlyos kérdés, mint a divat, a 

szűkebb és tágabb környezet vizuális kultúrája, és az ebben megjelenő technológia. 
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A témakörök áttekintő táblázata: 

Éves óraszám: 34 

Heti óraszám: 1 

 

Témakör neve Óraszám 

Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 5 

Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális tapasztalat és 

reflexió 
5 

Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző kifejezőeszközei 4 

Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő vizuális megjelenítésének 

lehetőségei 
4 

Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 6 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 5 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 5 

Összes óraszám: 34 

 

7. évfolyam 

 

Témakör Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 
Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Látvány plaszticitásának és színviszonyainak, érzelmi hatásainak 

megfigyelése és kifejező ábrázolása. Színtani alapok kifejező 

használata és ismerete. Önkifejezés alkalmazása az alkotó-

tevékenységekben. Vizuális-esztétikai jellegű szempontok 

érvényesítése az alkotásokban. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Érzelmek, hangulatok megfogalmazása egyéni szín- és formavilágban. 

A kifejezésnek megfelelő kompozíció használata. 

Személyes gondolatok, érzelmek vizuális megjelenítése a vizuális 

kifejezés alapvető eszközeinek segítségével. Önálló vélemény 

megfogalmazása saját és mások munkáiról. 
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Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványt, vizuális jelenségeket, 

műalkotásokat önállóan is pontosan, 

részletgazdagon szövegesen jellemez, 

bemutat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 szöveges vagy egyszerű képi inspiráció 

alapján elképzeli és megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

is; 

 különböző művészettörténeti korokban, 

stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, 

megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, 

alkotásokkal, melyek segítségével 

alkotótevékenysége során 

újrafogalmazza a látványt; 

 tetszésítélete alapján alkotásokról 

információkat gyűjt, kifejezőerő és a 

közvetített hatás szempontjából 

csoportosítja, és megállapításait 

felhasználja más szituációban; 

 megfogalmazza személyes viszonyulását, 

értelmezését adott vagy választott 

művész alkotásai, társadalmi reflexiói 

kapcsán. 

Adott vagy választott – klasszikus, modern, 

kortárs – művészettörténeti korban, stílusban 

készült alkotások, építmények összehasonlító, 

elemzéséből (pl. kora középkori és reneszánsz 

vagy barokk és XX-XXI. századi 

emberábrázolás, klasszikus és modern 

építészet anyaghasználata, figuratív és 

nonfiguratív ábrázolás a modern művészetben) 

származó tapasztalatok megfigyelése, 

elemzése (pl. stílusjegyek, kifejezőerő, 

hatáskeltés, anyaghasználat és funkció) és 

felhasználása az alkotás során. Az adott 

témához társított korszakra, stílusra jellemző 

elemek, karakter felhasználásával vagy 

hangsúlyozásával fantáziát, belső képeket, 

intuíciót felhasználó feladatok megoldása (pl. 

művek átdolgozása, parafrázis készítése, 

társasjáték, számítógépes játék tervezése, 

prezentáció, színházi, filmes látványterv, 

irodalmi, zenei illusztráció). 

Különböző korból és kultúrából származó 

művek csoportosítása különböző szempontok 

(pl. műfaj, technika, kifejezőeszköz, tériség, 

mű célja) szerint. 

 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

képzőművészeti műfaj, stíluskorszak, stílusirányzat, kortárs művészet, 

művészi kifejezés, parafrázis, vizuális napló, látványterv 

 

 

Témakör Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális 

tapasztalat és reflexió 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Művészeti és a képzőművészeti ágak legfontosabb jegyeinek 

megkülönböztetése a műelemzés során. Művészeti alkotások, vizuális 

jelenségek, látványok verbális és képi elemzése. A vizuális kifejezés 

eszközeinek használata. Vizuális esztétikai jellegű értékítéletek 

megfogalmazása elemzésekben, illetve érvényre juttatása az alkotó 

feladatokban. 
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 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és művészi formáinak 

árnyalt megkülönböztetése. Különböző ábrázolási rendszerek, 

színkontrasztok, felületi hatások felismerése, kifejező szerepük 

értékelése műalkotások tematikus elemzésén keresztül. A megfigyelt 

jelenségek, műalkotások formai és színviszonyainak értelmezése 

vizuális és verbális módszerekkel. A legjelentősebb művészettörténeti 

stíluskorszakok és irányzatok legjellemzőbb műalkotásainak és 

szimbolikus tárgyainak azonosítása. Önálló vélemény megfogalmazása 

saját és mások munkáiról. 

 

 

Tanulási eredmények Fejlesztési feladatok és ismeretek, tevékenységek 

 alkotómunka során felhasználja a 

már látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal 

kapcsolatos vizuális információkat 

és képi inspirációkat keres többféle 

forrásból; 

 elvont fogalmakat, művészeti 

tartalmakat belső képek 

összekapcsolásával bemutat, 

magyaráz és különböző vizuális 

eszközökkel megjelenít; 

 a vizuális problémák vizsgálata 

során összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző 

szempontok szerint rendez és 

összehasonlít, a tapasztalatait 

különböző helyzetekben a 

megoldás érdekében felhasználja; 

 látványok, képek, médiaszövegek, 

történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán, személyes módon 

kifejezi, megjeleníti felszínre 

kerülő érzéseit, gondolatait, 

asszociációit; 

 nem konvencionális feladatok 

kapcsán egyéni elképzeléseit, 

ötleteit rugalmasan alkalmazva 

megoldást talál. 

 

Művészeti élmények (pl. zene, színház/mozgás, 

médiajelenség) vizuális megjelenítése, átírása 

különböző eszközökkel (pl. festés, kollázs, 

installáció, fotó, rövidfilm) önkifejező alkotásokban. 

A megjelenítés rövid szöveges értelmezése. 

Elvont fogalmak (pl. hűség, szabadság, harmónia, 

zsarnokság, szorongás) változatos vizuális 

megjelenítésére műalkotások gyűjtése, (pl. tabló, 

prezentáció) egyénileg vagy csoportmunkában. A 

gyűjtemények bemutatása, vitatható műalkotások 

kapcsán az érvelés gyakorlása. 

Példaként korábban látott műalkotás stílusjegyeit 

felhasználva önálló alkotómunka más elvont 

fogalom megjelenítése céljából. 

Adott alkotó (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, 

Chagall, Csontváry, Dali, Escher, Giacometti, 

Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, 

Moor, Munkácsy, Rembrandt, Shiota, van Gogh, 

Vasarely, Vermeer) vagy választott stílus (pl. 

bizánci, expresszionizmus, gótika, 

impresszionizmus, pop-art, reneszánsz, 

szürrealizmus) jellemzőinek, stílusjegyeinek 

összegyűjtése és a gyűjtött információk 

felhasználása játékos alkotó feladatokban (pl. műfaj 

vagy médium csere, életműbe illő „hamisítvány” 

kreálása, öltözet kollekció tervezése) 

Adott látvány, tárgy együttes (pl. félhomály, 

ellenfény, alulnézet, letakart beállítás, felborult pad, 

kiborult kuka, kötél, tűzoltó kalapács, fél pár 
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 strandpapucs) vizuális ábrázolása (pl. fotó, rajz, 

festés, plasztika), majd a látvány kiegészítése, 

továbbgondolása választott vizuális alkotások (pl. 

Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 

Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer: Geográfus,) 

képi elemeinek felhasználásával a személyes 

mondanivaló érdekében (pl. a felborult padtól 

megrémült lány, A geográfus csodálkozva vizsgálja 

a félhomályban a fél pár strandpapucsot)  

A XIX-XX. századi magyar művészet 

legjelentősebb alkotásainak megismerése (Barabás, 

Borsos, Csontváry, Madarász, Munkácsy, Paál stb.), 

egy-egy alkotáshoz televíziós műveltségi vetélkedők 

stílusában változatos tesztkérdések írása egyénileg 

vagy csoportban. Egyéni felkészülés után a 

vetélkedő eljátszása 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális átírás, kiemelés eszközei, fény- és színhatás, kontraszt, 

színkontraszt, enteriőr 

 

 

Témakör 
Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző 

kifejezőeszközei 

Órakeret  

4 óra 

Előzetes tudás 

Jelenségek megfigyelése adott szempontok alapján. Időbeli 

folyamatok, változások megfigyelése, ábrázolása. Különböző 

mozgások vizuális rögzítése. Hang és kép együttes alkalmazása. 

Tervvázlatok készítése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Mozgások megfigyelése, megjelenítése. Időbeni folyamatok 

értelmezhető megjelenítése. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 vizuális megjelenések, képek, 

mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

összehasonlítása során feltárt 

következtetéseit megfogalmazza, és 

Példák alapján a mozgókép működésének 

értelmezése (pl. időszervezés, 

képkivágás/kameramozgás, plán, hanghatás) 

majd kreatív alkalmazása összetett 

feladatokban (pl. storyboard készítése 

megadott képkockából kiindulva, rövidfilm 

készítése megadott fogalomból vagy fotóból 
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alkotó tevékenységében felhasználja, 

egyénileg és csoportmunkában is; 

 látványok, képek, médiaszövegek, 

történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán, személyes módon kifejezi, 

megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, 

gondolatait, asszociációit; 

 vizuális megjelenítés során egyénileg és 

csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, 

egyensúlyteremtés vizuális eszközeit. 

kiindulva), mely a médium sajátos (nyelvi) 

működésének felismerését célozza meg. 

Példák alapján a technikai képalkotó, digitális 

médiumok (pl. sajtófotó, híroldal, blog, 

filmetűd, klip, videóinstalláció) hétköznapi 

kommunikációs, továbbá személyes és 

művészi kifejező szándékának 

összehasonlítása. 

 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

címrend, tipográfia, illusztráció, képaláírás, link, banner, kameraállás, 

kameramozgás 

 

 

Témakör Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő vizuális 

megjelenítésének lehetőségei 

Órakeret  

4 óra 

Előzetes tudás 

Jelenségek megfigyelése adott szempontok alapján. Időbeli 

folyamatok, változások megfigyelése, ábrázolása. Különböző 

mozgások vizuális rögzítése. Hang és kép együttes alkalmazása. 

Tervvázlatok készítése. Reflektálás filmes élményekre. Szabad 

asszociáció. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Időbeni folyamatok értelmezhető megjelenítése. A vizuális 

kommunikáció különböző formáinak csoportosítása. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 a valóság vagy a vizuális alkotások, 

illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, 

történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 vizuális megjelenések, képek, 

mozgóképek, médiaszövegek 

vizsgálata, összehasonlítása során 

feltárt következtetéseit 

megfogalmazza, és alkotó 

Példák alapján a tér és idő valós érzékelésének, 

látványának, törvényszerűségeinek megfigyelése 

és összevetése a különböző korok teret és 

időbeliséget ábrázoló, megjelenítő módjaival, (pl. 

ókori egyiptomi, középkor, reneszánsz, barokk, 

impresszionizmus, XX-XXI. század művészeti 

törekvései). 

A tér, térbeliség (pl. kórházi folyosó, vágyott 

szoba, metróállomás) ábrázolása az egy 

iránypontos perspektíva szabályaival.  Az 

elkészült alkotások, rajzok kiegészítése (pl. 
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tevékenységében felhasználja, 

egyénileg és csoportmunkában is; 

 a helyzetek, történetek ábrázolása, 

dokumentálása során felhasználja a 

kép és szöveg, a kép és hang 

viszonyában rejlő lehetőségeket, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 adott témát, időbeli, térbeli 

folyamatokat, történéseket közvetít 

újabb médiumok képírási formáinak 

segítségével egyénileg vagy 

csoportmunkában is; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást 

talál. 

személyes szöveggel, saját fotóval, képrészlettel, 

műalkotások szereplőivel). 

A két iránypontos perspektíva szabályainak 

megismerése, alkalmazása szögletes testek rajzi 

megjelenítésében.  

Egyméretű axonometria felhasználásával készült, 

irreális tereket bemutató műalkotások (pl. 

Vasarely, M.C. Escher, Orosz István művei) 

szerkezeti elvének megfigyelése után változatok 

önálló alkotása. 

A mozgókép működésének, a mozgás 

illúziókeltésének és kezdeti animációs filmek 

technikatörténeti hátterének megismerése után 

(pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop 

motion típusú animációs kisfilmek készítése 

csoportban. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

állókép, mozgókép, képes forgatókönyv, fázis, perspektíva, 

axonometria 

 

 

Témakör 
Vizuális információ és befolyásolás –  

Kép és szöveg üzenete 

Órakeret  

6óra 

Előzetes tudás 
Fényképek, újságképek, reklámképek csoportosítása adott szempontok 

alapján, olvasása, értelmezése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A vizuális kommunikáció különböző formáinak csoportosítása.  

 

 

Tanulási eredmények Fejlesztési feladatok és ismeretek, tevékenységek 

 adott témával, feladattal 

kapcsolatos vizuális információkat 

és képi inspirációkat keres többféle 

forrásból; 

 a valóság vagy a vizuális 

alkotások, illetve azok elemei által 

felidézett asszociatív módon 

generált képeket, történeteket 

szövegesen megfogalmaz, 

Példák alapján a nyomtatott és online sajtó 

tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap) 

alkalmazott fontosabb figyelemvezető, kiemelő 

eljárások értelmezése (pl. címrend, betűméret, 

tipográfia, szöveg és képi illusztráció viszonya, 

képaláírás, linkek, hang-és képanyagok) és 

felhasználása játékos tervező feladatokban (pl. 

híroldal tervezése az osztály számára, saját profil 

tervezése) egyénileg és csoportmunkában. 
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vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 vizuális megjelenítés során 

használja a kiemelés, 

figyelemirányítás, 

egyensúlyteremtés vizuális 

eszközeit, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 a helyzetek, történetek ábrázolása, 

dokumentálása során felhasználja a 

kép és szöveg, a kép és hang 

viszonyában rejlő lehetőségeket, 

egyénileg vagy csoportmunkában 

is; 

 nem vizuális információkat (pl. 

számszerű adat, absztrakt fogalom) 

különböző célok (pl. tudományos, 

gazdasági, turisztikai) érdekében 

vizuális, képi üzenetté alakít; 

 gondolatait, terveit, észrevételeit, 

véleményét változatos vizuális 

eszközök segítségével prezentálja. 

 

Nem vizuális információk (pl. számszerű adat, 

absztrakt fogalom) különböző célok (pl. 

tudományos, gazdasági, turisztikai) érdekében 

vizuális, képi üzenetté alakítása (pl. rajz, festés, 

térbeli konstrukció, fotó, film, installáció, 

számítógépes infografika, fényjáték segítségével), 

és/vagy saját jelzésrendszer alkalmazásával (pl. 

szubjektív térkép, „hangulathőmérő”). 

Különböző helyzetekben (tanulási, hétköznapi, 

utazási, fiktív, dramatikus) az adott szituációhoz, 

tartalomhoz, közlési szándékhoz és a személyes 

érdeklődéshez leginkább illeszkedő, kifejező és 

változatos vizuális eszközökkel prezentáció 

létrehozása, a gondolatok, tervek, vélemények, 

észrevételek bemutatásához (pl. tabló, képfolyam, 

diagram, digitális prezentáció). 

Példák alapján direkt kommunikációs célok 

érdekében kép és szöveg vizuális és 

fogalmi/szöveges üzenetének tanulmányozása, azok 

egymást befolyásoló, módosító, erősítő, illetve 

gyengítő hatásának vizsgálata játékos feladatokban 

(pl. adott kép továbbgondolása különböző 

képaláírásokkal, „elromlott TV”: csak kép vagy csak 

hang alapján a szituáció reprodukálása). 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

verbális és vizuális kommunikáció, közlési szándék, figyelemirányítás, 

kiemelés, sűrítés 

 

 

Témakör 
Technológia és hagyomány –  

Hagyomány, design, divat 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Közvetlen környezet vizuális megfigyelése alapján tapasztalatok 

megfogalmazása. Azonosságok és különbségek célirányos 

megfogalmazása a megfigyelés és elemzés során. Egyszerű téri 

helyzetek értelmezése vizuálisan és szövegben. Tárgyakkal, 

épületekkel kapcsolatos információk gyűjtése. Egyszerű tárgykészítő 

technikák alkalmazása. Tervvázlatok készítése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Megfigyelések alapján a vizuális közlések érdekében különböző rajzi 

technikák alkalmazása. Tárgykészítő, kézműves technikák megfelelő 

alkalmazása. Tárgyak, épületek felmérése, elemzése, értelmezése 

különböző szempontok alapján. Elemzési szempontok megfelelő 

érvényesítése. A választás lehetőségének mérlegelése a 

feladatmegoldás során felmerülő ötletek között. 
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Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványt, vizuális jelenségeket, 

műalkotásokat önállóan is pontosan, 

részletgazdagon szövegesen jellemez, 

bemutat; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 különböző művészettörténeti korokban, 

stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, 

megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, 

alkotásokkal, melyek segítségével 

alkotótevékenysége során 

újrafogalmazza a látványt; 

 különböző korok és kultúrák 

szimbólumai és motívumai közül adott 

cél érdekében gyűjtést végez, és alkotó 

tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit; 

 adott koncepció figyelembevételével, 

tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez és hoz létre, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 gondolatait, terveit, észrevételeit, 

véleményét változatos vizuális eszközök 

segítségével prezentálja; 

 adott téma vizuális feldolgozása 

érdekében problémákat vet fel, 

megoldási lehetőségeket talál, javasol, a 

probléma megoldása érdekében 

kísérletezik; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál. 

Tárgyak átalakítása, áttervezése meghatározott 

célok (pl. védelem, álcázás, stílusváltás) 

érdekében, a történeti korok és a modern 

design tárgyainak vizsgálatán keresztül. 

Egyszerű műszaki jellegű ábrázolás 

segítségével (pl. metszetrajz, vetületi 

ábrázolás) a saját tervek megjelenítése 

szabadkézi rajzban. 

Személyes tárgyak (pl. öltözék, fontos tárgyak, 

közvetlen otthoni környezet) elemzése és 

megjelenítése a személyes stílus bemutatása 

érdekében, tetszőlegesen választott 

eszközökkel (pl. stíluslap, divatrajz).  

Lakóhelyének (vagy a magyar népművészeti 

tájegységek egyikének) jellemző 

díszítőmotívumait felhasználó, önállóan 

gyűjtött inspirációs forrás segítségével 

mintatervezés különböző léptékben, és a minta 

felhasználása a környezetalakításban (pl. 

festett faldekoráció tervezése a kiindulásként 

használt magyar tájegység közösségi tere, 

épülete számára). 

 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

metszetrajz, vetületi ábrázolás, nézetek, tudatos anyaghasználat, divat, 

személyes stílus 
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Témakör Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 
Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Tárgyak, épületek vizuális megfigyelése adott szempontok alapján. 

Azonosságok és különbségek célirányos megfogalmazása a 

megfigyelés és elemzés során. Tárgyakkal, épületekkel kapcsolatos 

információk gyűjtése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Alakított, tervezett környezet értelmezése különböző módon. 

Különböző korú és típusú tárgyak, épületek felmérése, elemzése, 

értelmezése különböző szempontok alapján. Az építészet térszervező 

és tömegalakítást szolgáló eszközeinek megértése. Elemzési 

szempontok megfelelő érvényesítése. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 különböző korok és kultúrák szimbólumai 

és motívumai közül adott cél érdekében 

gyűjtést végez, és alkotó tevékenységében 

felhasználja a gyűjtés eredményeit; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 adott koncepció figyelembevételével, 

tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez és hoz létre, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 adott téma vizuális feldolgozása érdekében 

problémákat vet fel, megoldási 

lehetőségeket talál, javasol, a probléma 

megoldása érdekében kísérletezik; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál. 

 

Példák alapján épített terek, téri helyzetek 

(pl. klasszikus és modern épület, labirintus, 

térinstalláció) elemző vizsgálata különböző 

vizuális eszközökkel, a tér megjelenítésének 

(pl. 2D és 3D) lehetőségeivel kísérletezve 

(pl. 2D-ből 3D megjelenítés: pop-up 

technika, papírplasztika, makett készítése, 

3D-ből 2D megjelenítés: épület fotói alapján 

alaprajz „rekonstrukció”). 

A közvetlen környezet hasznos átalakítása 

érdekében konkrét probléma feltárása (pl. 

térhasznosítás az iskolaudvaron, szelektív 

szemétgyűjtés bevezetése, közösségi tér a 

településen), elemzése, a megoldás 

érdekében az ötletek vizuális rögzítése, majd 

a végleges megoldási javaslat kidolgozása, 

modellezése és bemutatása egyénileg és 

csoportmunkában. Az adott cél érdekében 

folyó tervezési folyamat lépéseinek 

dokumentálása. 

Személyes tárgy (pl. fülhallgató, toll, 

telefontok) áttervezése a funkció 

megtartásával, ugyanakkor sajátos 

szempontok érvényesítésével (pl. abszurd 

vagy természet inspirálta formaalakítás, tárgy 
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a távoli jövőből) a vizuális felmérésből 

származó elemző tapasztalatok (pl. mérés, 

információgyűjtés, ötletek vázlatos 

megjelenítése) alapján, a gazdaságos 

anyaghasználat érvényesítésével. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészeti elem, lépték, designgondolkodás, ergonómia, forma és 

funkció összefüggései 

 

Ajánlott műtípusok, művek, alkotók 7. évfolyam: 

Amennyiben a különböző korok és kultúrák feldolgozását kronologikus megközelítésben 

végezzük, az alábbi műtípusok, művek, alkotók bemutatása ajánlott: 

19. század építészetének megjelenései (pl. Pollack Mihály: Nemzeti Múzeum, Steindl Imre: 

Országház, W. Clark A. Clark: Lánchíd, Péchy Mihály: Református Nagytemplom, Kühnel Pál, 

Packh János, Hild József: Főszékesegyház, Hild József: Székesegyház). A 19. század 

festészetének és szobrászatának megjelenései (id. Markó Károly: Visegrád, Ferency István: 

Pásztorlányka, Antonio Canova: Géniusz). A romantika, biedermeier, a magyar törtélelmi 

festészet, a realizmus, az impresszionizmus, a posztimpresszionizmus festői és építészei (pl. 

Joseph Paxton, Feszl Frigyes, Ybl Miklós, Gustave Eiffel, Schulek Frigyes, Jean-Auguste-

Dominique Ingres, John Constable, Eugéne Delacroix, Francisco Goya, Jea-Francois Millet, 

 William Turner, Claude Monet, Eduard Manet, Williem Morris, Paul Gauguin, Georges 

Seurat, Vincent van Gogh, Paul Cézanne, Székely Bertalan, Benczúr Gyula, Madarász Viktor, 

Wágner Sándor, Than Mór, Paál László, Munkácsy Mihály, Szinyei Merse Pál). 

 

A fejlesztés várt eredményei a 7. évfolyam végén: 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók egyéni 

fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek, a rendelkezésre álló dokumentumokban 

(anamnézis, személyi adatok, szakértői vélemény) foglaltakat alapul véve. 

 Célirányos vizuális megfigyelési szempontok önálló alkalmazása. 

 A vizuális nyelv és kifejezés eszközeinek tudatos és pontos alkalmazása az 

alkotótevékenység során adott célok kifejezése érdekében. 

 Bonyolultabb kompozíciós alapelvek használata különböző célok érdekében.  

 Térbeli és időbeli változások vizuális megjelenítésének kifejező vagy közlő szándéknak 

megjelelő értelmezése, és következtetések megfogalmazása. 
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 Alapvetően közlő funkcióban lévő képi vagy képi és szöveges megjelenések egyszerű 

értelmezése. 

 Az épített és tárgyi környezet elemző megfigyelése alapján összetettebb 

következtetések megfogalmazása. 

 Több jól megkülönböztethető technika, médium (pl. állókép-mozgókép, síkbeli-térbeli) 

tudatos használata az alkotótevékenység során. 

 A médiatudatos gondolkodás megalapozása a vizuális kommunikációs eszközök és 

formák rendszerezőbb feldolgozása kapcsán. 

 A mozgóképi közlésmód, az írott sajtó és az online kommunikáció szövegszervező 

alapeszközeinek felismerése. 

 Mozgóképi szövegek megkülönböztetése a valóság ábrázolásához való viszony, alkotói 

szándék és nézői elvárás karaktere szerint. 

 Társművészeti kapcsolatok lehetőségeinek értelmezése. 

 A legfontosabb kultúrák, művészettörténeti korok, stílusirányzatok megkülönböztetése 

és a meghatározó alkotók műveinek felismerése. 

 Vizuális jelenségek, tárgyak, műalkotások árnyaltabb elemzése, összehasonlítása. 

 A vizuális megfigyelés és elemzés során önálló kérdések megfogalmazása. 

 Önálló vélemény megfogalmazása saját és mások munkájáról. 

 

 

VIZUÁLIS KULTÚRA 

A halmozottan sérült (hallássérült és értelmi fogyatékos) tanulók helyi 

tanterve a kerettanterv alapján készült 

8. évfolyam 

 

Mivel a vizuális kultúra tantárgy legfontosabb célja ebben az iskolaszakaszban is a vizuálisan, 

illetve vizuális művészi eszközökkel megismerhető világ vizsgálata, az esztétikai, művészeti 

nevelés kulcskompetencia fejlesztésének feladatát képes leginkább közvetíteni. E megismerési 

folyamatban különösen fontos szerepet nyer, hogy a tantárgy nem csupán a megfigyelés, 

értelmezés, azaz a befogadás tevékenységeinek segítségével kívánja teljesíteni ezt a feladatot, 

hanem csakúgy, mint az alsóbb iskolaszakaszokban, egy produktumokat létrehozó, szorosan 

kapcsolódó alkotótevékenység segítségével. E tevékenység különösen fontos, mert az 
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alkotófolyamat során az önálló tanulói utak bejárásával a hatékony és önálló tanulás 

támogatásának is megteremti a lehetőségét, továbbá ez az összetett megismerési és fejlesztési 

folyamat fokozottan segíti az önismeret és önértékelés képességének a fejlesztését, ennek 

segítségével ebben az iskolaszakaszban különösen fontos jelentőséget nyerhet az adott tantárgy 

és a pályaorientáció kapcsolata is. Ebben az időszakban különösen fontos továbbá a vizuális 

nevelés értékközvetítő és értékteremtő hatásának személyiségformáló ereje, így továbbra is 

nagyban segítheti a testi, lelki egészség megteremtését és fejlesztését. Mivel a vizuális kultúra 

tantárgy hagyományosan erős kultúraközvetítő szerepben van, így a történeti korok 

művészetének megismerése erősítheti a nemzeti öntudatot, illetve a történeti példák esztétikai 

preferenciái a szociális kompetenciák fejlesztését is támogathatják. A vizuális kultúra tantárgy 

kevéssé hagyományos, azonban szükség szerint korszerű tartalmai a képzőművészeten kívül a 

vizuális kommunikáció és a tárgy- és környezetkultúra, amelyek határozott célul tűzik ki a 

médiatudatosság fejlesztését, illetve a fenntarthatóság, környezettudatos szemlélet erősítését. 

 

A témakörök áttekintő táblázata: 

Éves óraszám: 34 

Heti óraszám: 1 

 

Témakör neve Óraszám 

Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 5 

Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális tapasztalat és reflexió 5 

Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző kifejezőeszközei 4 

Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő vizuális megjelenítésének 

lehetőségei 
4 

Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 6 

Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 5 

Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 5 

Összes óraszám: 34 
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8. évfolyam 

 

Témakör Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 
Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Látvány plaszticitásának és színviszonyainak, érzelmi hatásainak 

megfigyelése és kifejező ábrázolása. Színtani alapok kifejező 

használata és ismerete. Önkifejezés alkalmazása az alkotó-

tevékenységekben. Vizuális-esztétikai jellegű szempontok 

érvényesítése az alkotásokban. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Érzelmek, hangulatok megfogalmazása egyéni szín- és formavilágban. 

A kifejezésnek megfelelő kompozíció használata. 

Személyes gondolatok, érzelmek vizuális megjelenítése a vizuális 

kifejezés alapvető eszközeinek segítségével. Önálló vélemény 

megfogalmazása saját és mások munkáiról. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványt, vizuális jelenségeket, 

műalkotásokat önállóan is pontosan, 

részletgazdagon szövegesen jellemez, 

bemutat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 szöveges vagy egyszerű képi inspiráció 

alapján elképzeli és megjeleníti a 

látványt, egyénileg és csoportmunkában 

is; 

 különböző művészettörténeti korokban, 

stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, 

megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, 

alkotásokkal, melyek segítségével 

alkotótevékenysége során 

újrafogalmazza a látványt; 

 tetszésítélete alapján alkotásokról 

információkat gyűjt, kifejezőerő és a 

Adott vagy választott – klasszikus, modern, 

kortárs – művészettörténeti korban, stílusban 

készült alkotások, építmények összehasonlító, 

elemzéséből (pl. kora középkori és reneszánsz 

vagy barokk és XX-XXI. századi 

emberábrázolás, klasszikus és modern 

építészet anyaghasználata, figuratív és 

nonfiguratív ábrázolás a modern művészetben) 

származó tapasztalatok megfigyelése, 

elemzése (pl. stílusjegyek, kifejezőerő, 

hatáskeltés, anyaghasználat és funkció) és 

felhasználása az alkotás során. Az adott 

témához társított korszakra, stílusra jellemző 

elemek, karakter felhasználásával vagy 

hangsúlyozásával fantáziát, belső képeket, 

intuíciót felhasználó feladatok megoldása (pl. 

művek átdolgozása, parafrázis készítése, 

társasjáték, számítógépes játék tervezése, 

prezentáció, színházi, filmes látványterv, 

irodalmi, zenei illusztráció). 
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közvetített hatás szempontjából 

csoportosítja, és megállapításait 

felhasználja más szituációban; 

 megfogalmazza személyes viszonyulását, 

értelmezését adott vagy választott 

művész alkotásai, társadalmi reflexiói 

kapcsán. 

Különböző korból és kultúrából származó 

művek csoportosítása különböző szempontok 

(pl. műfaj, technika, kifejezőeszköz, tériség, 

mű célja) szerint. 

 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

képzőművészeti műfaj, stíluskorszak, stílusirányzat, kortárs művészet, 

művészi kifejezés, parafrázis, vizuális napló, látványterv 

 

 

Témakör Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális 

tapasztalat és reflexió 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Művészeti és a képzőművészeti ágak legfontosabb jegyeinek 

megkülönböztetése a műelemzés során. Művészeti alkotások, vizuális 

jelenségek, látványok verbális és képi elemzése. A vizuális kifejezés 

eszközeinek használata. Vizuális esztétikai jellegű értékítéletek 

megfogalmazása elemzésekben, illetve érvényre juttatása az alkotó 

feladatokban. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és művészi formáinak 

árnyalt megkülönböztetése. Különböző ábrázolási rendszerek, 

színkontrasztok, felületi hatások felismerése, kifejező szerepük 

értékelése műalkotások tematikus elemzésén keresztül. A megfigyelt 

jelenségek, műalkotások formai és színviszonyainak értelmezése 

vizuális és verbális módszerekkel. A legjelentősebb művészettörténeti 

stíluskorszakok és irányzatok legjellemzőbb műalkotásainak és 

szimbolikus tárgyainak azonosítása. Önálló vélemény megfogalmazása 

saját és mások munkáiról. 

 

 

Tanulási eredmények Fejlesztési feladatok és ismeretek, tevékenységek 

 alkotómunka során felhasználja a 

már látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal 

kapcsolatos vizuális információkat 

Művészeti élmények (pl. zene, színház/mozgás, 

médiajelenség) vizuális megjelenítése, átírása 

különböző eszközökkel (pl. festés, kollázs, 
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és képi inspirációkat keres többféle 

forrásból; 

 elvont fogalmakat, művészeti 

tartalmakat belső képek 

összekapcsolásával bemutat, 

magyaráz és különböző vizuális 

eszközökkel megjelenít; 

 a vizuális problémák vizsgálata 

során összegyűjtött információkat, 

gondolatokat különböző 

szempontok szerint rendez és 

összehasonlít, a tapasztalatait 

különböző helyzetekben a 

megoldás érdekében felhasználja; 

 látványok, képek, médiaszövegek, 

történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán, személyes módon 

kifejezi, megjeleníti felszínre 

kerülő érzéseit, gondolatait, 

asszociációit; 

 nem konvencionális feladatok 

kapcsán egyéni elképzeléseit, 

ötleteit rugalmasan alkalmazva 

megoldást talál. 

 

 

installáció, fotó, rövidfilm) önkifejező alkotásokban. 

A megjelenítés rövid szöveges értelmezése. 

Elvont fogalmak (pl. hűség, szabadság, harmónia, 

zsarnokság, szorongás) változatos vizuális 

megjelenítésére műalkotások gyűjtése, (pl. tabló, 

prezentáció) egyénileg vagy csoportmunkában. A 

gyűjtemények bemutatása, vitatható műalkotások 

kapcsán az érvelés gyakorlása. 

Példaként korábban látott műalkotás stílusjegyeit 

felhasználva önálló alkotómunka más elvont 

fogalom megjelenítése céljából. 

Adott alkotó (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, 

Chagall, Csontváry, Dali, Escher, Giacometti, 

Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, 

Moor, Munkácsy, Rembrandt, Shiota, van Gogh, 

Vasarely, Vermeer) vagy választott stílus (pl. 

bizánci, expresszionizmus, gótika, 

impresszionizmus, pop-art, reneszánsz, 

szürrealizmus) jellemzőinek, stílusjegyeinek 

összegyűjtése és a gyűjtött információk 

felhasználása játékos alkotó feladatokban (pl. műfaj 

vagy médium csere, életműbe illő „hamisítvány” 

kreálása, öltözet kollekció tervezése) 

Adott látvány, tárgy együttes (pl. félhomály, 

ellenfény, alulnézet, letakart beállítás, felborult pad, 

kiborult kuka, kötél, tűzoltó kalapács, fél pár 

strandpapucs) vizuális ábrázolása (pl. fotó, rajz, 

festés, plasztika), majd a látvány kiegészítése, 

továbbgondolása választott vizuális alkotások (pl. 

Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 

Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer: Geográfus,) 

képi elemeinek felhasználásával a személyes 

mondanivaló érdekében (pl. a felborult padtól 

megrémült lány, A geográfus csodálkozva vizsgálja 

a félhomályban a fél pár strandpapucsot)  

A XIX-XX. századi magyar művészet 

legjelentősebb alkotásainak megismerése (Barabás, 

Borsos, Csontváry, Madarász, Munkácsy, Paál stb.), 

egy-egy alkotáshoz televíziós műveltségi vetélkedők 

stílusában változatos tesztkérdések írása egyénileg 

vagy csoportban. Egyéni felkészülés után a 

vetélkedő eljátszása. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

vizuális átírás, kiemelés eszközei, fény- és színhatás, kontraszt, 

színkontraszt, enteriőr 
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Témakör 
Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző 

kifejezőeszközei 

Órakeret  

4 óra 

Előzetes tudás 

Jelenségek megfigyelése adott szempontok alapján. Időbeli 

folyamatok, változások megfigyelése, ábrázolása. Különböző 

mozgások vizuális rögzítése. Hang és kép együttes alkalmazása. 

Tervvázlatok készítése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Mozgások megfigyelése, megjelenítése. Időbeni folyamatok 

értelmezhető megjelenítése. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 vizuális megjelenések, képek, 

mozgóképek, médiaszövegek vizsgálata, 

összehasonlítása során feltárt 

következtetéseit megfogalmazza, és 

alkotó tevékenységében felhasználja, 

egyénileg és csoportmunkában is; 

 látványok, képek, médiaszövegek, 

történetek, szituációk feldolgozása 

kapcsán, személyes módon kifejezi, 

megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, 

gondolatait, asszociációit; 

 vizuális megjelenítés során egyénileg és 

csoportmunkában is használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, 

egyensúlyteremtés vizuális eszközeit. 

Példák alapján a mozgókép működésének 

értelmezése (pl. időszervezés, 

képkivágás/kameramozgás, plán, hanghatás) 

majd kreatív alkalmazása összetett 

feladatokban (pl. storyboard készítése 

megadott képkockából kiindulva, rövidfilm 

készítése megadott fogalomból vagy fotóból 

kiindulva), mely a médium sajátos (nyelvi) 

működésének felismerését célozza meg. 

Példák alapján a technikai képalkotó, digitális 

médiumok (pl. sajtófotó, híroldal, blog, 

filmetűd, klip, videóinstalláció) hétköznapi 

kommunikációs, továbbá személyes és 

művészi kifejező szándékának 

összehasonlítása. 

 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

címrend, tipográfia, illusztráció, képaláírás, link, banner, kameraállás, 

kameramozgás 
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Témakör Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő vizuális 

megjelenítésének lehetőségei 

Órakeret  

4 óra 

Előzetes tudás 

Jelenségek megfigyelése adott szempontok alapján. Időbeli 

folyamatok, változások megfigyelése, ábrázolása. Különböző 

mozgások vizuális rögzítése. Hang és kép együttes alkalmazása. 

Tervvázlatok készítése. Reflektálás filmes élményekre. Szabad 

asszociáció. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Időbeni folyamatok értelmezhető megjelenítése. A vizuális 

kommunikáció különböző formáinak csoportosítása. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 a valóság vagy a vizuális alkotások, 

illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, 

történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 vizuális megjelenések, képek, 

mozgóképek, médiaszövegek 

vizsgálata, összehasonlítása során 

feltárt következtetéseit 

megfogalmazza, és alkotó 

tevékenységében felhasználja, 

egyénileg és csoportmunkában is; 

 a helyzetek, történetek ábrázolása, 

dokumentálása során felhasználja a 

kép és szöveg, a kép és hang 

viszonyában rejlő lehetőségeket, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 adott témát, időbeli, térbeli 

folyamatokat, történéseket közvetít 

újabb médiumok képírási formáinak 

segítségével egyénileg vagy 

csoportmunkában is; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit 

rugalmasan alkalmazva megoldást 

talál. 

Példák alapján a tér és idő valós érzékelésének, 

látványának, törvényszerűségeinek megfigyelése 

és összevetése a különböző korok teret és 

időbeliséget ábrázoló, megjelenítő módjaival, (pl. 

ókori egyiptomi, középkor, reneszánsz, barokk, 

impresszionizmus, XX-XXI. század művészeti 

törekvései). 

A tér, térbeliség (pl. kórházi folyosó, vágyott 

szoba, metróállomás) ábrázolása az egy 

iránypontos perspektíva szabályaival.  Az 

elkészült alkotások, rajzok kiegészítése (pl. 

személyes szöveggel, saját fotóval, képrészlettel, 

műalkotások szereplőivel). 

A két iránypontos perspektíva szabályainak 

megismerése, alkalmazása szögletes testek rajzi 

megjelenítésében.  

Egyméretű axonometria felhasználásával készült, 

irreális tereket bemutató műalkotások (pl. 

Vasarely, M.C. Escher, Orosz István művei) 

szerkezeti elvének megfigyelése után változatok 

önálló alkotása. 

A mozgókép működésének, a mozgás 

illúziókeltésének és kezdeti animációs filmek 

technikatörténeti hátterének megismerése után 

stop motion típusú animációs kisfilmek készítése 

csoportban. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

állókép, mozgókép, képes forgatókönyv, fázis, perspektíva, 

axonometria 



118 

 

 

Témakör Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg 

üzenete 

Órakeret  

6óra 

Előzetes tudás 
Fényképek, újságképek, reklámképek csoportosítása adott szempontok 

alapján, olvasása, értelmezése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A vizuális kommunikáció különböző formáinak csoportosítása.  

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 a valóság vagy a vizuális alkotások, 

illetve azok elemei által felidézett 

asszociatív módon generált képeket, 

történeteket szövegesen megfogalmaz, 

vizuálisan megjelenít, egyénileg és 

csoportmunkában is; 

 vizuális megjelenítés során használja a 

kiemelés, figyelemirányítás, 

egyensúlyteremtés vizuális eszközeit, 

egyénileg és csoportmunkában is; 

 a helyzetek, történetek ábrázolása, 

dokumentálása során felhasználja a kép 

és szöveg, a kép és hang viszonyában 

rejlő lehetőségeket, egyénileg vagy 

csoportmunkában is; 

 nem vizuális információkat (pl. 

számszerű adat, absztrakt fogalom) 

különböző célok (pl. tudományos, 

gazdasági, turisztikai) érdekében 

vizuális, képi üzenetté alakít; 

 gondolatait, terveit, észrevételeit, 

véleményét változatos vizuális eszközök 

segítségével prezentálja. 

 

Példák alapján a nyomtatott és online sajtó 

tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap) 

alkalmazott fontosabb figyelemvezető, 

kiemelő eljárások értelmezése (pl. címrend, 

betűméret, tipográfia, szöveg és képi 

illusztráció viszonya, képaláírás, linkek, hang-

és képanyagok) és felhasználása játékos 

tervező feladatokban (pl. híroldal tervezése az 

osztály számára, saját profil tervezése) 

egyénileg és csoportmunkában. 

Nem vizuális információk (pl. számszerű adat, 

absztrakt fogalom) különböző célok (pl. 

tudományos, gazdasági, turisztikai) érdekében 

vizuális, képi üzenetté alakítása (pl. rajz, 

festés, térbeli konstrukció, fotó, film, 

installáció, számítógépes infografika, 

fényjáték segítségével), és/vagy saját 

jelzésrendszer alkalmazásával (pl. szubjektív 

térkép, „hangulathőmérő”). 

Különböző helyzetekben (tanulási, hétköznapi, 

utazási, fiktív, dramatikus) az adott 

szituációhoz, tartalomhoz, közlési szándékhoz 

és a személyes érdeklődéshez leginkább 

illeszkedő, kifejező és változatos vizuális 

eszközökkel prezentáció létrehozása, a 

gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek 

bemutatásához (pl. tabló, képfolyam, diagram, 

digitális prezentáció). 
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Példák alapján direkt kommunikációs célok 

érdekében kép és szöveg vizuális és 

fogalmi/szöveges üzenetének tanulmányozása, 

azok egymást befolyásoló, módosító, erősítő, 

illetve gyengítő hatásának vizsgálata játékos 

feladatokban (pl. adott kép továbbgondolása 

különböző képaláírásokkal, „elromlott TV”: 

csak kép vagy csak hang alapján a szituáció 

reprodukálása). 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

verbális és vizuális kommunikáció, közlési szándék, figyelemirányítás, 

kiemelés, sűrítés 

 

 

Témakör Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, 

divat 

Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Közvetlen környezet vizuális megfigyelése alapján tapasztalatok 

megfogalmazása. Azonosságok és különbségek célirányos 

megfogalmazása a megfigyelés és elemzés során. Egyszerű téri 

helyzetek értelmezése vizuálisan és szövegben. Tárgyakkal, 

épületekkel kapcsolatos információk gyűjtése. Egyszerű tárgykészítő 

technikák alkalmazása. Tervvázlatok készítése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Megfigyelések alapján a vizuális közlések érdekében különböző rajzi 

technikák alkalmazása. Tárgykészítő, kézműves technikák megfelelő 

alkalmazása. Tárgyak, épületek felmérése, elemzése, értelmezése 

különböző szempontok alapján. Elemzési szempontok megfelelő 

érvényesítése. A választás lehetőségének mérlegelése a 

feladatmegoldás során felmerülő ötletek között. 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 látványt, vizuális jelenségeket, 

műalkotásokat önállóan is pontosan, 

részletgazdagon szövegesen jellemez, 

bemutat; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

Tárgyak átalakítása, áttervezése meghatározott 

célok (pl. védelem, álcázás, stílusváltás) 

érdekében, a történeti korok és a modern 

design tárgyainak vizsgálatán keresztül. 

Egyszerű műszaki jellegű ábrázolás 

segítségével (pl. metszetrajz, vetületi 

ábrázolás) a saját tervek megjelenítése 

szabadkézi rajzban. 
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 különböző művészettörténeti korokban, 

stílusokban készült alkotásokat, 

építményeket összehasonlít, 

megkülönböztet és összekapcsol más 

jelenségekkel, fogalmakkal, 

alkotásokkal, melyek segítségével 

alkotótevékenysége során 

újrafogalmazza a látványt; 

 különböző korok és kultúrák 

szimbólumai és motívumai közül adott 

cél érdekében gyűjtést végez, és alkotó 

tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit; 

 adott koncepció figyelembevételével, 

tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez és hoz létre, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 gondolatait, terveit, észrevételeit, 

véleményét változatos vizuális eszközök 

segítségével prezentálja; 

 adott téma vizuális feldolgozása 

érdekében problémákat vet fel, 

megoldási lehetőségeket talál, javasol, a 

probléma megoldása érdekében 

kísérletezik; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál. 

Személyes tárgyak (pl. öltözék, fontos tárgyak, 

közvetlen otthoni környezet) elemzése és 

megjelenítése a személyes stílus bemutatása 

érdekében, tetszőlegesen választott 

eszközökkel (pl. stíluslap, divatrajz).  

Lakóhelyének (vagy a magyar népművészeti 

tájegységek egyikének) jellemző 

díszítőmotívumait felhasználó, önállóan 

gyűjtött inspirációs forrás segítségével 

mintatervezés különböző léptékben, és a minta 

felhasználása a környezetalakításban (pl. 

festett faldekoráció tervezése a kiindulásként 

használt magyar tájegység közösségi tere, 

épülete számára). 

 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

metszetrajz, vetületi ábrázolás, nézetek, tudatos anyaghasználat, divat, 

személyes stílus 

 

 

Témakör Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 
Órakeret  

5 óra 

Előzetes tudás 

Tárgyak, épületek vizuális megfigyelése adott szempontok alapján. 

Azonosságok és különbségek célirányos megfogalmazása a 

megfigyelés és elemzés során. Tárgyakkal, épületekkel kapcsolatos 

információk gyűjtése. 

 A tematikai 

egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Alakított, tervezett környezet értelmezése különböző módon. 

Különböző korú és típusú tárgyak, épületek felmérése, elemzése, 

értelmezése különböző szempontok alapján. Az építészet térszervező 

és tömegalakítást szolgáló eszközeinek megértése. Elemzési 

szempontok megfelelő érvényesítése. 



121 

 

 

 

Tanulási eredmények 
Fejlesztési feladatok és ismeretek, 

tevékenységek 

 különböző korok és kultúrák 

szimbólumai és motívumai közül adott 

cél érdekében gyűjtést végez, és alkotó 

tevékenységében felhasználja a gyűjtés 

eredményeit; 

 alkotómunka során felhasználja a már 

látott képi inspirációkat; 

 adott témával, feladattal kapcsolatos 

vizuális információkat és képi 

inspirációkat keres többféle forrásból; 

 adott koncepció figyelembevételével, 

tudatos anyag- és eszközhasználattal 

tárgyakat, tereket tervez és hoz létre, 

egyénileg vagy csoportmunkában is; 

 adott téma vizuális feldolgozása 

érdekében problémákat vet fel, 

megoldási lehetőségeket talál, javasol, a 

probléma megoldása érdekében 

kísérletezik; 

 nem konvencionális feladatok kapcsán 

egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál. 

 

Példák alapján épített terek, téri helyzetek (pl. 

klasszikus és modern épület, labirintus, 

térinstalláció) elemző vizsgálata különböző 

vizuális eszközökkel, a tér megjelenítésének 

(pl. 2D és 3D) lehetőségeivel kísérletezve (pl. 

2D-ből 3D megjelenítés: pop-up technika, 

papírplasztika, makett készítése, 3D-ből 2D 

megjelenítés: épület fotói alapján alaprajz 

„rekonstrukció”). 

A közvetlen környezet hasznos átalakítása 

érdekében konkrét probléma feltárása (pl. 

térhasznosítás az iskolaudvaron, szelektív 

szemétgyűjtés bevezetése, közösségi tér a 

településen), elemzése, a megoldás érdekében 

az ötletek vizuális rögzítése, majd a végleges 

megoldási javaslat kidolgozása, modellezése 

és bemutatása egyénileg és csoportmunkában. 

Az adott cél érdekében folyó tervezési 

folyamat lépéseinek dokumentálása. 

Személyes tárgy (pl. fülhallgató, toll, 

telefontok) áttervezése a funkció 

megtartásával, ugyanakkor sajátos szempontok 

érvényesítésével (pl. abszurd vagy természet 

inspirálta formaalakítás, tárgy a távoli jövőből) 

a vizuális felmérésből származó elemző 

tapasztalatok (pl. mérés, információgyűjtés, 

ötletek vázlatos megjelenítése) alapján, a 

gazdaságos anyaghasználat érvényesítésével. 

 Kulcsfogalmak/ 

fogalmak 

építészeti elem, lépték, designgondolkodás, ergonómia, forma és 

funkció összefüggései 

 

 

Ajánlott műtípusok, művek, alkotók 8. évfolyam: 

Amennyiben a különböző korok és kultúrák feldolgozását kronologikus megközelítésben 

végezzük, az alábbi műtípusok, művek, alkotók bemutatása ajánlott: 

19–20. század fordulójának irányzatai, [azaz szecesszió és szimbolizmus] pl. A. Gaudi, A. 

Rodin, G. Klimt, Toulouse-Lautrec, Rippl-Rónai József, Csontváry Kosztka Tivadar),  
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20. századi, [azaz fauvizmus, kubizmus, futurizmus, expresszionizmus, absztrakt irányzatok, 

konstruktivizmus, dadaizmus, szürrealizmus, op-art] (pl. W. Gropius, Breurer Marcell, Gerrit 

Thomas Rietveld, Friedrich Hundertwasser, F. L. Wright, Le Corbusier,  H. Moore, H. 

Matisse, V. Kandinszkij, P. Picasso, M. Duchamp, M. Chagall, K. Schwitters, U. Boccioni, S. 

Dali, P. Mondrian, K. Malevics, P. Klee, Kassák Lajos, J. Pollock, A. Warhol, V. Vasarely). 

Továbbá a kortárs irányzatok példái (pl. Makovecz Imre, Erdély Miklós, Barabás Márton, 

Olajos György, Sipos Eszter). 

 

A fejlesztés várt eredményei a 8. évfolyam végén: 

A teljesítményt nagymértékben befolyásolja a hallásmaradvány, az intelligencia és az általános 

nyelvi készség. A várt eredmények a hallássérült és értelmi fogyatékos tanulók egyéni 

fejleszthetőségének figyelembe vételével értendőek, a rendelkezésre álló dokumentumokban 

(anamnézis, személyi adatok, szakértői vélemény) foglaltakat alapul véve. 

 Célirányos vizuális megfigyelési szempontok önálló alkalmazása. 

 A vizuális nyelv és kifejezés eszközeinek tudatos és pontos alkalmazása az 

alkotótevékenység során adott célok kifejezése érdekében. 

 Bonyolultabb kompozíciós alapelvek használata különböző célok érdekében.  

 Térbeli és időbeli változások vizuális megjelenítésének kifejező vagy közlő szándéknak 

megjelelő értelmezése, és következtetések megfogalmazása. 

 Alapvetően közlő funkcióban lévő képi vagy képi és szöveges megjelenések egyszerű 

értelmezése. 

 Az épített és tárgyi környezet elemző megfigyelése alapján összetettebb következtetések 

megfogalmazása. 

 Több jól megkülönböztethető technika, médium (pl. állókép-mozgókép, síkbeli-térbeli) 

tudatos használata az alkotótevékenység során. 

 A médiatudatos gondolkodás megalapozása a vizuális kommunikációs eszközök és formák 

rendszerezőbb feldolgozása kapcsán. 

 A mozgóképi közlésmód, az írott sajtó és az online kommunikáció szövegszervező 

alapeszközeinek felismerése. 

 Mozgóképi szövegek megkülönböztetése a valóság ábrázolásához való viszony, alkotói 

szándék és nézői elvárás karaktere szerint. 

 Társművészeti kapcsolatok lehetőségeinek értelmezése. 
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 A legfontosabb kultúrák, művészettörténeti korok, stílusirányzatok megkülönböztetése és a 

meghatározó alkotók műveinek felismerése. 

 Vizuális jelenségek, tárgyak, műalkotások árnyaltabb elemzése, összehasonlítása. 

 A vizuális megfigyelés és elemzés során önálló kérdések megfogalmazása. 

 Önálló vélemény megfogalmazása saját és mások munkájáról. 

 

 

 


