Digitalis kultura
A hallassériilt tanuldok szamara készitett helyi tanterv

a kerettanterv alapjan késziilt

2-8. évfolyam

Tantargyi bevezeto:

A digitélis atalakulds komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvardsainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel
torténé megoldasat is. Mivel az informatikai eszkozok fejlodése folyamatosan olyan j
lehetdségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudéas atadéasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultarajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis

kultara tantargy biztositja.

Altalanos célok, feladatok

A digitalis kulttra tantargy célja olyan naprakész ismeretek ¢€s készségek atadasa ¢s kialakitasa,
amelyek a tanuldt informacios tarsadalom sikeres és hasznos tagjava teszik. A digitalis kultira
tantargy fontos feladata, hogy a tanuld képes legyen a felmeriild problémakat a digitalis
kornyezet eszkdzeivel megoldani, igénybe tudja venni az informécids tarsadalom, e- Vilag
szolgaltatasait, eleget tudjon tenni az allampolgari kotelességeinek.

Az informatikai eszk6zok hasznalata olyan eszkoztudast nyljt a tanuldknak, melyet a tanulasi
folyamat kozben barmely ismeretszerzd, - feldolgozo és alkoto tevékenység soran alkalmazni
tudnak. Ennek érdekében fontos a rendelkezésre allo informatikai €s informacios eszkozok €s
szolgaltatdsok megismerése, miikodésiik megértése, az egyéni sziikségleteknek megfeleld
szolgaltatdsok kivalasztdsa, és célszerli, értd6 modon valo kritikus, biztonsagos, etikus

alkalmazasa.

A digitalis kultura tantarey a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi

moddon fejleszti:




A tanulas kompetenciai: A digitalis kultura tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informécidomegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkotd

felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkézhasznalatot,

igy kiilondsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és

fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitalis kultara keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuldnak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald,

szintetizald és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
feleldsségtudatot a kiilonbozo feliileteken vald informacidémegosztas soran. Az online térben

eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb

korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és viallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkovetelményként

megjelend élethosszon at tart6 tanulas és flexibilitas képességét.



A digitalis kultira tantargy fejlesztési feladatait a NAT négy témakor koré szervezi, amelyek

szervesen kapcsolddnak egymashoz:

Informatikai eszk6zok hasznalata:

A tanuldk mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldassal talalkoznak.
A tananyag feldolgozésa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kiillonb6zd informalis tanulasi
utakon Osszegytijtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai
eszk6zok megismerése felhasznaldi szemléletii: hogyan kell lizembe helyezni, hogyan kell a

kiilonbozo funkcidkat beallitani, hogyan kell a mitkodési hibakat elharitani.

Digitalis irastudas:

A tanuldo a digitalis irastudas fejlesztése sordn a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkozhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutato-készitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités ezt a célt szolgaljak. A megfeleld szemlélet kialakitasa lehet6vé teszi,
hogy a tanuld a késObbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira
felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsdnak. Ebben a nevelési-
oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi
tantargy tanuldsa soran felbukkano problémak is eldkeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg
az informécidszerzés, tarolés, értékelés és kreativ felhasznalas folyamataval. Tanuljanak meg
ismereteket szerezni kiilonbozé digitalis technologidk segitségével a mas tantdrgyak tanuldsa
soran felmeriild témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel haszndljak fel a megszerzett

ismereteket példaul kiseldadasok, tanulmanyok, projektek soran.

Problémamegoldas:

A hétkoznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A
feladatok eredményes megolddsdhoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld
Iépések tervezett, preciz végrehajtdsa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban
digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanuldsi eredményei kozott
kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkdzokkel torténd problémamegoldéasban, a kreativitds kibontakozasaban

¢s a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek.
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Informacios technolégiak:

Az informdaciés technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatdsok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes
¢s mobilkommunikacios eszk6zOok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga
lehetdvé teszi a tandrak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanuldsi
folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A
témakor feldolgozasa soran az ,,0kos eszk6zok” ,,0kos haszndlatara”, vagyis a tudatos
felhasznaloi és vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok

megismerésére és elfogadasara helyezziik a hangsulyt.

A hallassériilt tanulokra vonatkozo specialis sajatossagok:

A halléssériilt tanulonal a hallas csokkenése akadalyozottsdgot jelenthet a hangzd beszéd
elsajatitasaban és értésében. Ennek mértéke a sulyos kommunikacidés zavartél a normal
nyelvhasznalat megkdzelitésének szintjéig terjedhet.

A halldsukat miitéti uton helyredllitott tanulok fejleszthetdsége fejlddési liteme, dontden fligg
intelligenciajuktol, illetve az esetleges pszichés fejlédési zavaruktol, valamint attol, hogy a
gyermek milyen életkort volt a mitét elvégzésekor.

A hangos beszéd kialakulasa utan hallassériiltté valt tanulok személyisége az el6z6
csoportokhoz viszonyitva még sériilékenyebb, nehezen dolgozhatjak fel a hallés elvesztésével
fellépd allapotvaltozast, vagyis: a nehezitett kommunikéciot, a kdrnyezettel vald kapcesolatuk
besziikiilését. Ebben az esetben fokozott segitséget igényelnek a kompenzécids csatornak
kialakitasahoz.

A hallassériilt tanulo onértékelése esetenként nem redlis, szokincs- és beszédértési nehézségei
miatt az 6nallo tanulashoz sziikséges képességek kialakitdsa nagyobb figyelmet igényel. Az
iskolai fejlesztések soran kiemelt feladat a lehetd legnagyobb 6nallosag elérése.

A targyl tudds megszerzését a hallassériilt tanulok sajatos nevelési igényének megfelelden,
sz€leskorli szemléltetés segiti (szoveg, hang, kép, animdacio, vided és interaktivitas), ami
szinesebbé, élményszerlivé teszi a tanulasi folyamatot.

A multimédia bevondasa a tanitds folyamataba lehetévé teszi, hogy a hallassériilt gyermekhez
tobbféle csatornan, tobbféleképpen és tobbszori ismétlést biztositva jusson el ugyanaz az
informacio6. Az igy megszerzett tudas szamos miivelddési teriilethez, iskolai és iskolan kiviili

tevékenységhez kapcsolodik.



A digitalis kulttira tantargy kiemelt feladata az altalanos elvekkel 6sszhangban a hallassériilt
tanulok nyelvi fejlesztése:

- A halldsmaradvany maximalis kihaszndlasa

- A hangzo nyelv hasznalata (egyéni képességeknek megfelelden)

- abeszédértés, jelértés fejlesztése (ujjabéce, artikulacio, mimika, testbeszéd)

- A szovegérto olvasas fejlesztése (internetes keresések)

- konkrét tapasztalatokon alapuld szokincsfejlesztés, jelkincsfejlesztés

- az irasbeli kifejezés fejlesztése
Az alkalmazott mddszertani alapelvek egyik legfontosabbika a differencialas. Hallassériilt
tanulok esetén ez a kdvetkezo teriileteken valosulhat meg:

- atananyag, feladat valasztasaban;

- az alkalmazott nyelvi szintben,

- az alkalmazott nyelvben a tananyag feldolgozasdnak menetében;

- afeldolgozas maddjaban;

- asegitségnyujtas mértékében, mindségében;

- az értékelésben;

- az alkalmazott kommunikaciés modokban;

- atanulasi tempoban.

Specialis tantargyi sajatossagok:

A tarsadalmi igényeknek megfelelden az életpalya kialakitdsa és a tovabbtanulds
szempontjabol, nagyon fontos tanuldink informatika digitalis kompetencidjanak fejlesztése. A
A hallassériilt tanuloknak az informdcioszerzésben ¢és kommunikicioban meglévd
akadalyozottsaguk kovetkeztében alapvetd sziikségiik van a vizudlis informacioszerzés,
feldolgozas és - atadas legkorszeriibb technikdinak ismeretére €s ezek alkalmazasara. A
multimédia kozvetitésével a szavak €s a szovegszerkesztés mellett a latvanyszerkesztés is egyre
inkabb el6térbe keriil

A hallassériiltek szdmara az internet hasznalata lehetdséget biztosit arra, hogy kapcsolatot
épitsenek ki halld emberekkel, illetve kapcsolatot tartsanak sorstarsaikkal. Fontos
megismertetni veliik ennek nyelvi kultarajat.

Fontos megismertetni a tanulokkal a digitalis eszk6zok hasznos, a mindennapokat segitd
szolgaltatdsait, az internet hasznélatanak etikai szabdlyait (tobbek kozott az adatvédelemre, a

torvényes megosztds lehetdségeire és korlataira vonatkozoan). Fontos, hogy ismerjék az
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internet veszélyeit, szerezzenek jartassagot azok elharitdsaban. Mivel nehézségeik lehetnek az
ok-okozati Osszefliiggések felismerésében, ezért sziikséges az IKT hasznalata soran felmeriild
valos és virtualis kapcsolatok megkiilonboztetésének oktatdsa. A hallassériilt gyermekek nyelvi
korlatozottsaguk miatt kevesebb informacioval rendelkezhetnek a vilagrol, bizonytalansaguk,
befolyasolhatosaguk miatt jobban ki vannak téve kiilonboz6 veszélyeztetd hatasoknak. Ezért
fontos a biztonsagos internethasznalat megismertetése.

A helyi tanterv szintjén a tanuldk nyelvi allapotdhoz, fejlettségi szintjéhez sziikséges

differencialni az ismeretanyagot

Célok, feladatok - 2-4. évfolyam:

A digitalis kultara az als6 tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitidoket, melyekre
egyrészt a targy késdbbi tanuldsa soran lesz sziikségiik a tanuloknak, masrészt lehetdvé teszi a
digitalis kompetencia més tudasteriileteken torténd alkalmazdsit. A megvalositds soran f0
alapelvnek a tevékenység-kozpontisag, az €letkori sajatossagok figyelembevétele tekintheto,
hiszen ebben az életkori szakaszban a kdzvetlen tapasztalds kulcsfontossagu. Igen Iényeges,
hogy a tanulok olyan példakkal, lehetdségekkel szembesiiljenek, melyeket kozvetlen
kornyezetiikben is megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E
kornyezetbdl kiindulva valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen
képesek lesznek a digitalis kdrnyezetben tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly modon,
hogy ismerik a digitalis technoldgia elOnyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas
tantargyak tudaselemei kozé. Kapcsolatba keriilnek olyan digitalis tananyagokkal, portalokkal,
tudasbazisokkal és fejlesztdalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossagait
figyelembe véve segitik 6nallo és csoportos tanuldsukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a
tehetségfejlesztést és a felzarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori
sajatossdgoknak megfeleld tevékenység-kozpontu fejlesztése a tanulds tanuldsat, a tanulési

eredményt és a tanulédssal kapcsolatos attitlidoket is pozitiv iranyba befolyésolja.

A tantargy fejlesztési feladatai also tagozaton hat témakor koré csoportosulnak:

., A digitalis vilag koriilottiink” témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. A hangsuly itt
nem a konkrét probléma technikai megoldasan van, hanem egy olyan szemléletmod
kialakitdsan, melynek keretében a digitalis kornyezet, az informacios tarsadalom gyakran
felmertiil® problémait, 6sszefliggd problémacsoportjait tudjadk megérteni a gyerekek.

., A digitalis eszkozok hasznadlata” témakor tanitasaval elsdsorban az a célunk, hogy a tanulok

atfogo képet kapjanak arrdl, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét
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behalozé digitalis eszkdzok. Megértik, hogy ezek az eszk6zok megkonnyitik az életiinket,
bizonyos tevékenységeket gyorsabba tesznek.

Az ,,Alkotas digitalis eszkozokkel ” témakor tanitasa soran attekintjiik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacidban, a
gyerekek ¢letébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is,
hogy nem 6nmagukban 4116 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk
a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszkdzok segitségével inspirald informatikai kdrnyezetben
tudjak megoldani a felmertiild problémakat

Az . Informacioszerzés az e — Vilagban ” témakorben betekintést nyernek a tanulok a kiilonb6z6
infokommunikacids technologidkba, megtanulnak az Oket érdekld témakorokben, mas
tantargyak tanuldsa soran felmeriild kérdésekben egyszerli informacidkat keresni ¢és
felhasznalni.

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen” témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informaciok kozott sok hamis és félrevezetd is taldlhato,
valamint, hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Megismerik a digitalis vilag veszélyei
elleni, életkoruknak megfeleld védekezési stratégidkat, melyekkel tanitoi és sziildi segitséggel,
valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az Oket ért kedvezdtlen
hatasokat.

,,4 robotika és a kodolas alapjai” témakor kozéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott
problémat felismerni, a probléméhoz megfelel6 megoldasi moddot taldlni, illetve mas
problémékhoz kidolgozott megoldési algoritmusokat az adott problémahoz alakitani. Ehhez
kiilonboz6 szituaciokat, jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el
is jatsszak, at is ¢€ljék a gyerekek. Ezekbdl jol felismerheték az algoritmus azon ismérvei,
melyek ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint az elemi lépések egymasuténisiga, a
1épések kotott sorrendje, illetve az azonos bemené adatok esetén az algoritmus rendre azonos
kimend adatainak létrehozasa. Az algoritmikus gondolkodas és a kddolas alapjainak jatékos
elsajatitdsat automata elvii fejlesztérendszer, padlorobot ¢és Lego robotok alkalmazasaval

segitjiik.

Célok, feladatok - 5-8. évfolyam:
Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés mdodszerével, gyakran
digitalis eszk6zok kozvetlen haszndlata nélkiil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanuldk

mar rendszeresen hasznaljak a szamitégéptermet.



A tanul6ktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irdstudas alapszinti ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek €s abrak célszeri beillesztésére
keriil a hangstuly. Az ismeretek alkalmazisa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantdrgyi koncentracid, a projektmunkdk megvaldsitasa, a
feladatok team-munkaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas sordn a felsd tagozatra attérve az alsdé tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre alld
eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének
jartassagat kell kialakitani. A hangsilyt azonban nem a mélyebb 0Osszefiiggésekre (pl.
programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ
megkdzelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfelelden — lehetové teszi
osszetettebb problémék megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése,
vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A
problémamegoldas fejlesztésében 0j témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozas témakdrében a
tanulok mar csoportmunkdban  Onalloan  fejlesztenek  blokkalapi  programokat,

megismerkednek az 5-6. osztalyban tanulttol eltéré platformmal is.

Osszesitett 6raszaimtablazat évfolyamonként

Eves 34 34 34 34 34 34 34
oraszam

Heti 1 1 1 1 1 1 1
oraszam




Digitalis kultura
A hallassériilt tanuldok szamara készitett helyi tanterv
a kerettanterv alapjan késziilt

2. évfolyam

Ebben az alapozé szakaszban legfontosabb cél a tanulok érdekldédésének felkeltése az
informatikai kornyezet ¢és az informatikai eszkozok irant. A gyermekek elsajatitjdk a
szamitogép rendeltetésszerli hasznalatat, az azzal Osszefliggd balesetvédelmi ¢s
egészségvédelmi szabalyokat. Tapasztalatot szereznek egyszerli, gyermekeknek késziilt
alkalmazasok hasznalatban. Tapasztalatot szereznek valamely képi dokumentum létrehozasara
alkalmas szoftver alkalmazasaban. Egyszerii rajzokat készitenek rajzoloprogram segitségével.
Adatokat értelmeznek ¢és jelenitenek meg egyszerti, rajzos formaban. Adatokat gytijtenek sajat
kornyezetiikbdl, tapasztalatokat szereznek az adatok rajzos megjelenitésének lehetdségeirdl.
Diagramokat értelmeznek. Megismerik a személyes adat fogalmat, védelmének fontossagat.
Tapasztalatokat szereznek egyszerii hétkoznapi algoritmusok értelmezésében, elemi 1épésekre
bontdsadban. Jartassagot szereznek néhany elemi 1épésbdl allé algoritmus létrehozésaban.

Mozgasokat kddolnak padlorobot és online alkalmazasok segitségével.

Témakorok attekinto tablazata:
Eves oraszam: 34 ora
Heti 6raszam: 1 ora

Témakor neve Oraszam
A digitalis eszk6zok hasznalata 10
A digitalis vilag koriilottiink 4
Alkotas digitalis eszkozokkel 8
Informécidszerzés az e - Vilagban 2
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 2
A robotika és a kddolas alapjai 8
Osszes 6raszam: 34




2. évfolyam

Témakor

Digitalis eszk6zok hasznalata

Orakeret
10 ora

Elozetes tudas

Tajékozottsag a tanulo altal eddig megismert informatikai eszk6zokrol.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismerkedés az informatikai kornyezettel. Az informatikai ismeretek és
az informatikai kornyezet tudatos hasznalatanak megalapozasa.
Kozvetlen tapasztalatszerzés a digitalis eszkdzok hasznalatdban.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Digitalis eszkdzok és
fobb funkcidinak
megnevezese

A digitalis eszk6zok
hasznalataval 6sszefiiggd
balesetvédelmi szabalyok
ismerete

Digitalis eszkdzok
hasznalata

Digitalis eszk6zok
védelme

Programok futtatasa
tableten, notebookon
vagy asztali szamitogépen
Problémamegoldas
digitalis eszkozzel

Digitalis eszkdzok
tizembe helyezése,
rendeltetésiiknek
megfeleld hasznalata
(érintésvédelem,
szabalyos be- és
kikapcsolas, egér és
billentytizet hasznélata)
Néhany digitalis eszkoz
kezeldszerveinek
megnevezese,
biztonsagos hasznalata
Digitalis eszkdzok
hasznalata egyszerii
tantargyi feladatok
megoldasahoz

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulo:

megfogalmazza, néhany
példaval alatamasztja,
hogyan konnyiti meg a
felhasznalé munkajat az
adott eszk6z alkalmazasa;
kozvetlen tapasztalatokat
szerez a digitalis
eszk6zok hasznalataval
kapcsolatban.

egyszeru feladatokat old
meg informatikai
eszkozokkel.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor,
digitalis fényképezogép, digitalis kamera, adattarolas, egér,

billentytizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas,
ujrainditas, beéllitasok, menii

10




Témakor

A digitalis vilag koriilottiink

Orakeret
4 ora

Elozetes tudas

A tanul6 tajékozottsaga a kdrnyezetében 1évo digitalis eszkdzokkel
kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A kornyezetiinkben 1évo digitalis eszkozok megnevezése, alkalmazasi
lehetéségeinek megismerése.
A szamitogéppel vald interaktiv kapcsolattartds, programok futtatésa.

Fejlesztési feladatok és

ismeretek Tevékenységek Tanulasi eredmények

A digitalis kornyezet A tanulo A témakor tanuldsa eredményeként a
elemeinek kornyezetében tanulo:
megnevezése talalhato digitalis - kozvetlen otthoni vagy iskolai
Az online és az offline eszkdzok kornyezetébdl megnevez néhany
kornyezet megnevezése, informatikai eszkdzt, felsorolja
Osszehasonlitdsa funkcioik kortlirasa fontosabb jellemzdit;

- megismer, majd 6nalléan vagy

tanitoi segitséggel valaszt mas

Digitalis tananyagok, tantargyak tanuldasanak
gyermekeknek Programok futtatasa tamogatasahoz applikacidkat,

készitett alkalmazasok
hasznalata

Digitélis tananyagok
alkalmazasa kiilonb6z6
tudaselemek
feldolgozasahoz,
gyakorlasdhoz

digitalis tananyagot,
oktatdjatekot, képességfejlesztd
digitalis alkalmazast;

tanitoi segitséggel vagy onalldan
hasznal néhany, életkoranak
megfeleld alkalmazast, elsésorban
egyéni érdeklddésének kielégitése
céljabol.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

internet, digitalis, szamitogép, mobileszk6zok, informacid, program,
okoseszk6zok, adatok, tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram
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Témakor

Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret
8 ora

Elozetes tudas

Alakzatok, szinek ismerete

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egyszerl, rajzos és személyhez kotdd6 dokumentumok készitése.

A rajzeszk6zok megfeleld hasznalata. Az esztétikai érzék fejlesztése.
A készproduktum értékelése adott szempontok alapjan, sajat vélemény
megfogalmazasa.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Képi dokumentum
létrehozasara alkalmas
szoftver alkalmazasa

Rajzoléprogram
alapfunkcioi,
rajzeszk6zok alkalmazasa
Képes dokumentum
modositasi lehetdségeinek
ismerete ¢s alkalmazésa
onalldan vagy segitséggel
Az elkészitett produktum
mentése tanitoi
segitséggel

Alkalmazoi készségek
alapozasa és fejlesztése

Az iskolai feladatoknak
¢és az egyéni
érdeklédésnek megfeleld
rajz készitése digitalis
eszkozzel

Az alkalmazott grafikali
megoldasok értelmezése
Az elkésziilt alkotasok
mentése tanitoi
segitséggel

A sajat és az osztalytarsak
digitalis alkotasainak
értekelése tobb szempont
alapjan

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

grafikai alkalmazéssal
egyszeru, kozvetleniil
hasznosulo rajzot,
grafikat, dokumentumot
hoz létre

egy rajzos dokumentumot
adott szempontok alapjan
értékel, onalldan vagy
tanitoi segitséggel
modosit;

adott szempontok alapjan
megfigyel néhany,
grafikai alkalmazassal
készitett produktumot,
személyes véleményét
megfogalmazza;

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajzoloprogram, mentés, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés,
visszavonas, modositas,
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Témakor

Informacidszerzés az e- Vilagban

Orakeret
2 ora

Elozetes tudas

Adatok egyszert, rajzos megjelenitése

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Adatok értelmezése és grafikus abrazolasa.

Allitasok megfogalmazasa grafikonokrol, infografikakrol,
tablazatokrol.

Fejlesztési feladatok és

ismeretek Tevékenységek Tanulasi eredmények
Allitasok - A gyermekek A témakor tanulasa
megfogalmazasa a kornyezetében talalhatod eredményeként a tanulo:
leolvasott adatokkal adatok Osszegyljtése, - jartassagot szerez az
kapcsolatban értelmezése. adatok grafikus

Egyszerl infografika,
diagram értelmezése,

Diagramok értelmezése
Diagramok, grafikonok
készitése gylijtott adatok
alapjan

Allitasok megfogalmazasa,
érvelés egy infografika,
tablazat, grafikon alapjan

abrazolasaban

allitdsokat fogalmaz meg
grafikonokrol,
infografikékrol,
tablazatokrol; a kapott
informéciokat felhasznalja
napi tevékenysége soran;

Kulcsfogalmak/
fogalmak

infografika, adat, grafikon, diagram, tablazat

Témakor

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Orakeret
2 ora

Elozetes tudas

A tanulok mobilkommunikacidval kapcsolatos elézetes ismeretei

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Személyes adatok ismerete. A személyes adatok védelmének
fontossaga. A digitalis eszk6zok hasznalatanak veszélyei. A védekezés
lehetdségeinek megismerése.
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Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

A személyes adat
fogalménak
értelmezése

A személyes adatok
védelme

A mobileszk6zok
alkalmazésanak eldnyei
és veszélyei

Az online zaklatas
felismerése, a

Olyan érzékeny, személyes
adatok megnevezése,
melyeket fokozottan 6vni
sziikséges a digitalis
kommunikéci6 sordn

Pé¢ldéak gyljtése az internetes
zaklatasok néhany
megjelenési formajarol
Szitudcids jaték eljatszasa az
internetes tamadasok,

A témakor tanulésa

eredményeként a tanulo:

- tisztaban van a
személyes adat
fogalmaval, ismeri sajat
személyes adatait
torekszik megdrzésiikre

- ismer néhany példat az
e- Vilag veszélyeivel
kapcsolatban;

segitségkérés zaklatasok esetén torténd
lehetdségeinek segitségkérés néhany
bemutatasa és formajarol
gyakorlasa
Kulcsfogalmak/ |internetes zaklatés, jelentés, bizalmas informaciok, jelszo, személyes
fogalmak adat, nem személyes adat
Témakor A robotika és a kddolas alapjai O;aé{::et

Elozetes tudas

Egyszerti utasitasok végrehajtasa. Iranyok ismerete.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egyszerlibb algoritmusok felismerése, megfogalmazasa, végrehajtasa.
Algoritmus lépésekre bontasa.
Egyszerli algoritmusok kodoléasa grafikus feliileten és padlorobottal.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése
Egyszerti, hétkoznapi
algoritmusok
felismerése,
tevékenység utjan
torténd megvalositasa

Néhany olyan algoritmus
eljatszésa, kirakasa,
melyet mindennapi -
tevékenységeink soran
alkalmazunk

Adott utasitasoknak
megfeleld mozgas

A témakor tanulésa
eredményeként a tanulo:

felismer, eljatszik, végrehajt
néhany hétkdznapi
tevékenysége soran
tapasztalt, elemi lépésekbdl
allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;
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- Algoritmus lépésekre
bontasa

- Algoritmusok
megvalositasa,
modellezése egyszeri
eszk6zok segitségével

- Néhany elemi 1€pésbol
allo algoritmus tudatos
alkalmazasa,
modositasa

- Egyszert algoritmusok
kodolésa pl.
padlorobottal

- Adott probléméahoz
algoritmus valasztasa

- Kodolas
tevékenységgel

(1épegetés) egy kijelolt
teriileten, robotpalyan
Algofejtorék megoldasa
modell segitségével

A robot adott feltételek
alapjan végzendod
mozgasanak
megtervezése, kirakasa
jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

Utvonalak tervezése,
kodolasa adott feltételek
alapjan

Egyszerli mozgasok
kodolasa padlérobottal
A robot mozgasanak
elemzése

Az adott kddsor
modositasa ujabb
feltételek alapjan

egy adott, mindennapi
¢letbdl vett algoritmust
elemi 1épésekre bont,
értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza
az algoritmus varhato
Kimenetelét;

értelmezi a problémat, a
megoldasi lehetdségeket
eljatssza, megfogalmazza,
egyszerl eszkdzok
segitségével megvalositja;
a valddi vagy szimulalt
programozhat6 eszkoz
mozgasat értékeli, hiba
esetén Onalldan vagy
segitséggel modositja a
kodsorozatot a kivant
eredmény eléréséig.
Tapasztalatait
megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas,
kod, kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas

A fejlesztés vart eredményei a 2. évfolyvam végén:

A teljesitményt nagymértékben befolyasolja a halldismaradvany, az intelligencia és az altalanos

nyelvi készség. A vart eredmények a hallassériilt tanuldk egyéni fejleszthetdségének

figyelembe vételével értenddek, a rendelkezésre all6 dokumentumokban (anamnézis, személyi

adatok, szakért6i vélemény) foglaltakat alapul véve.

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez

— tarsaival egylittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6zé

feladatokat, oOtleteit,

kialakitasaban

véleményét megfogalmazza,

részt vesz a koz0Os

allaspont

— kivélasztja az altala ismert informatikai eszkozok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek

az adott probléma megoldaséhoz sziikségesek
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— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat

— tapasztalatokat szerez az online térben el6forduld, manipulélt tartalmak felismerésével
kapcsolatban. Megismer néhany példat az e- Vilag veszélyeivel kapcsolatban.

— eredményétdl fliggben Ondlloan vagy segitséggel modositja a problémamegoldas

folyamatéban az adott, egyszert tevékenységsorokat

Digitalis kultura
A hallassériilt tanulok szamara készitett helyi tanterv

a kerettanterv alapjan késziilt

3. évfolyam

A 2. évfolyam végére a tanulok tobbsége mar rendeltetésszerlien hasznalja a digitalis
eszkozoket. A 3. évfolyamon ezekhez megismernek néhany egyszer(i beallitasi lehetdséget.
Tapasztalatokat szereznek digitalis eszk6zokon futd programok, applikaciok futtatasaval
kapcsolatban. Megismerik valamely rajzoloprogram alapfunkciodit, rajzos dokumentumot
hoznak létre. Adott szempont alapjan értékelik a sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasait,
véleményt mondnak rola. Tapasztalatokat szereznek egy bongészOprogram hasznélataban,
adatokat gyiijtenek az internetr6l. Megismerik a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit és
veszélyeit. Az algoritmusok témakoron beliil jartassagot szereznek egyszer(i algoritmusok
kodolasaban az életkori sajatossagaiknak megfeleld kodoldsi kornyezetben. Mozgasokat

kédolnak padlorobot és online alkalmazasok segitségével.
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Témakorok attekinto tablazata:
Eves oraszam: 34 ora
Heti oraszam: 1 ora

Témakor neve Oraszam
A digitalis eszk6zok hasznalata 7
A digitalis vilag koriilottiink 3
Alkotas digitalis eszkdzokkel 10
Informacidszerzés az e- Vilagban 2
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 2
A robotika és a kodolas alapjai 10
Osszes 6raszam: 34

3. évfolyam

Orakeret

Témakor Digitalis eszk6zok hasznalata 7 éra

Kozvetlen tapasztalatok a digitalis eszk6zok hasznalataval

Elézetes tuda
Ozetes tudas kapcsolatban.

A tematikai A digitalis eszk6zok fobb funkcidinak ismerete. Problémamegoldas
egység nevelési- |digitalis eszkozzel. Applikécio, program futtatdsa, alkalmazasa
fejlesztési céljai |digitalis eszk6zokon.

Fejlesz_tes1 feladatok és Tevékenységek Tanulasi eredmények
iIsmeretek
- Digitalis eszk6zok és - Néhany digitalis eszk6z | A témakor tanuldsa
fobb funkcidinak kezelészerveinek eredményeként a tanulo:
megnevezese megnevezése, bemutatasa |-  megfogalmazza, néhany
- A digitalis eszk6zok ¢s biztonsagos hasznalata példaval alatamasztja,
hasznalataval 6sszefiiggd |-  Ervelés a tudatos hogyan konnyiti meg a
digitaliseszk6z-hasznalat
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balesetvédelmi
szabalyok ismerete

A digitélis eszkoz
hasznalatanak korlatai
Digitélis eszk6zok
hasznélata
Problémamegoldas
digitalis eszkozzel
Applikaciok
alkalmazésa, programok
futtatasa telefonon,
tableten, notebookon
vagy asztali
szamitogépen
Digitalis eszk6zok
egyszeriibb beallitasi
lehetdségei

mellett, az értelmetlen
tulzott hasznalat ellen
Digitalis eszkdzok
hasznalata egyszerti
tantargyi feladatok
megoldasahoz

Az Adott probléma
megoldasahoz digitalis
eszkoz kivalasztasa,
érvelés a valasztas mellett
egyéni érdeklédésnek
megfeleld ismeretek
gyljtése digitalis eszkoz
segitségével

Bedllitasok elvégzése
digitélis eszk6zokon

felhasznal6 munkajat az
adott eszk6z alkalmazasa;
a feladathoz, probléméhoz
digitalis eszkozt, illetve
alkalmazast, applikaciot,
felhasznaloi feliiletet
valaszt; felsorol néhany
érvet valasztasaval
kapcsolatosan;

egyszeru feladatokat old
meg informatikai
eszkozokkel. Esetenként
tanitoi segitséggel dsszetett
funkciodkat is alkalmaz;
kozvetlen tapasztalatokat
szerez a digitélis eszk6zok
hasznalataval
kapcsolatban.

Kulcsfogalmak/

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor,
digitalis fényképezogép, digitalis kamera, adattarolas, egér,

fogalmak billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- €s bekapcsolas,
Ujrainditas, beallitasok, fliggdség, menii
Orakeret
Témakor A digitalis vilag koriilottiink 3 éra

Elozetes tudas

Néhany, kisiskolasok részére készitett portal, informacioforras,
digitalistananyag-lel6hely ismerete. Mas tantargyak tanuldsanak
tdmogatasahoz applikaciok, digitalis tananyag, oktatdjaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasa onalldan vagy
tanitoi segitseggel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A kornyezetiinkben 1évd digitalis eszkdzok megnevezése, alkalmazasi
lehet6ségeinek megismerése. Az életkori sajatossagoknak megfeleld
internetes oldalak latogatasa, tapasztalatszerzés.

A szamitogéppel vald interaktiv kapcsolattartds, programok futtatésa.
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Fejlesztési feladatok és

ismeretek Tevékenységek Tanulasi eredmények

- Programok futtatdsa, |- Programok futtatésa, A témakor tanuldsa
beallitasok ezekben személyre szabott |eredményeként a tanulo:

- Digitalis beallitasok elvégzése - megismer, majd énalléan
tananyagok, - Digitalis tananyagok vagy tanitoi segitséggel
gyermekeknek alkalmazasa kiilonb6z6 valaszt mas tantargyak
készitett tudaselemek tanulasanak tamogatasdhoz
alkalmazasok feldolgozasahoz, applikaciokat, digitalis
hasznalata gyakorlasdhoz tananyagot, oktatojatékot,

- Mas tantargyak képességfejlesztd digitalis
tanulasakor digitalis alkalmazast;
eszk6zok alkalmazésa a - tanitoi segitséggel vagy
differencialt onalloan hasznal néhéany,
tanulasszervezes soran ¢letkoranak megfeleld

- Kisiskolasok szamara alkalmazast, elsésorban
késziilt portalok latogatasa, informaciogytjtés, gyakorlas,
az ott talalhato egyéni érdekldédésének
alkalmazasok hasznalata kielégitése céljabol.

- ismer néhany, kisiskolasok
részére készitett portalt,
informacioforrast,
digitalistananyag-lel6helyet.

Kulcsfogalmak/

internet, digitalis, szamitégép, mobileszkdzok, informacid, program,

fogalmak okoseszko6zok, adatok, tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram
Orakeret
Témakor Alkotas digitalis eszkozokkel ; g 6?:

Elozetes tudas

Grafikai alkalmazassal egyszert rajz vagy dokumentum létrehozasa.
Egy elkésziilt dokumentum értékelése adott szempontok alapjan.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Grafikai alkalmazas helyes hasznélatanak elmélyitése. A rajzeszk6zok

tudatos, magabiztos hasznalata.
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Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

- Képi dokumentum
létrehozasara alkalmas
szoftver alkalmazasa

- Rajzoléprogram
alapfunkcioi,
rajzeszkozok
alkalmazésa

- Az elkészitett
produktum mentése

- Alkalmazoéi készségek
alapozasa és fejlesztése

Az iskolai feladatoknak és
az egyéni érdekldédésnek
megfelelo rajz készitése
digitalis eszkozzel

Az adott alkalmazas
beallitasainak haszndlata
Az alkalmazott grafikai
megoldasok értelmezése
Az elkésziilt alkotasok
mentése

A sajat és az osztalytarsak
digitélis alkotasainak
értékelése tobb szempont
alapjan

Valasztas az adott program
altal biztositott lehetdségek
koziil

A témakor tanuldsa
eredményeként a tanulo:

grafikai alkalmazassal
egyszeri, kozvetleniil
hasznosulo6 rajzot,
grafikat, dokumentumot
hoz létre

egy rajzos dokumentumot
adott szempontok alapjan
értékel, Onalldan vagy
tanitoi segitséggel
modosit;

adott szempontok alapjan
megfigyel néhany,
grafikai alkalmazassal
készitett produktumot,
személyes véleményét
megfogalmazza;

Kulcsfogalmak/
fogalmak

visszavonas, modositas

rajzoloprogram, mentés, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés,

Témakor

Informacioszerzés az e- Vilagban

Orakeret
2 ora

Elozetes tudas

Adatok rajzos megjelenitése. Adatok leolvasasa grafikonrol, allitadsok
megfogalmazasa.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egyszerl helyzetekkel kapcsolatos kérdések megfogalmazasa.
Iranyitott informaciokeresés. Tapasztalatszerzés relevans és nem
relevans informaciok megkiilonboztetésében.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

- Alkalmazo6i készségek
fejlesztése

Adatok gytijtése az
interneten személyekkel,
jelenségekkel, allatokkal,

A témakor tanuldsa
eredményeként a tanulo:
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BongészOprogram
alapfunkcidinak
ismerete

Egyszerl kulcsszavas
keresés alkalmazasa
Példak, tapasztalatok
elemzése a hamis
informaciokkal, azok
felismerésével
kapcsolatban

novényekkel, eseményekkel
kapcsolatban
Informacidkeresés
kulcsszavak segitségével
Az interneten gyuijtott
informaciok felhasznalasa
érveléshez,
véleményalkotashoz
Tapasztalatok gyljtése a
hamis informacidk
megjelenési formaival
kapcsolatban

informaciot keres az
interneten mas tantargyak
tanulasa soran, és
felhasznalja azt.
tapasztalatokat szerez a
szamara relevans, illetve

hamis informaciok
felismerésében,
kivalasztasaban.

Kulcsfogalmak/

bongészéprogram, keresés, hamis informacio, nem megbizhat6
weboldalak, kulcsszo, keresokifejezés, alhir, infografika, adat,

fogalmak grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat
Orakeret
Témakor Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen rzaéjze

Elozetes tudas

A tanulok mobilkommunikacioval kapcsolatos eldzetes ismeretek.
Személyes adatok ismerete. Az az e- Vilag veszélyei.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az mobileszkdz- hasznalat elényeinek és veszélyeinek megismerése.
A segitségkérés néhany formdjanak megismerése.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

A személyes adat
fogalmanak
értelmezése

A személyes adatok
védelme

A mobileszk6zok
alkalmazasanak elényei
és veszélyei

Olyan érzékeny, személyes
adatok megnevezése,
melyeket fokozottan 6vni
sziikséges a digitalis
kommunikécié soran
Példéak gytjtése az
internetes zaklatdsok néhany
megjelenési formajarol
Szitudcids jaték eljatszasa
az internetes tamadasok,
zaklatasok esetén torténd

A témakor tanulésa

eredményeként a tanulo:

- tisztdban van a személyes
adat fogalmaval,
torekszik megorzésére

- ismeri a mobileszk6zok

alkalmazasanak eldnyeit,

korlatait, etikai
vonatkozasait;

tisztaban az e- Vilag

veszélyeivel, ismeri a
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Az online fliiggdség
jellemzdinek ismerete

segitségkérés néhany
formajarol

Tanéacsok megfogalmazasa,
napirend készitése a talzott
digitaliseszk6z-hasznalat
ellensulyozésara,
kikiiszobolésére

segitségkérés néhany
formajat

ismer néhany technikat a
tulzott digitaliseszk6z-

hasznélat
ellensulyozéasara

Kulcsfogalmak/

internetes zaklatas, internetfliggdség, jatékfiiggdség, alhir, jelentés,

fogalmak bizalmas informaciok, jelszo, személyes adat

Témakor

A robotika és a kodolas alapjai

Orakeret
10 é6ra

Elozetes tudas

Egyszeri utasitdsok végrehajtasa. Iranyok ismerete. Egyszerd,
hétkoznapi algoritmusok felismerése, tevékenység Gtjan torténd
megvalositasa. Néhany megadott algoritmust alkalmazasa
tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben azok modositasa.

egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tematikai Algoritmusok Iépésekre bontasa. Algoritmus modellezése,

megvalositasa. Algoritmusok értelmezése, készitése. Egyszerii
mozgasok kodolasa, megvaldsitasa padlorobottal. Koddsor mddositasa.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése
Algoritmusok
0sszehasonlitasa,
elemzése

Algoritmus lépésekre
bontasa

Algoritmus kivalasztasa
Algoritmusok
megvaldsitasa,
modellezése egyszeri
eszk6zok segitségével
Egyszerli algoritmusok
kodolésa pl.
padlorobottal

Adott utasitadsoknak | A témakor tanulasa
megfeleld mozgas eredményeként a tanulo:

(Iépegetés) egy kijelolt
tertileten, robotpalyan
Algofejtorok
megoldasa modell
segitségével

A robot adott
feltételek alapjan
végzendd mozgasanak

megtervezeése,
Kirakasa jelekkel, a
mozgasok lelépegetése

egy adott, mindennapi €letbdl
vett algoritmust elemi
1épésekre bont, értelmezi a
1épések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus
varhato kimenetelét;
értelmezi a problémat, a
megoldasi lehetdségeket
eljatssza, megfogalmazza,
egyszerl eszkdozok
segitségével megvalositja,
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Adott probléméhoz
algoritmus valasztasa
Kodolés tevékenységgel
Kodolas grafikus
feliileten

Néhany elemi 1épésbol
allo algoritmus tudatos
alkalmazasa, mddositasa

Utvonalak tervezése,
kodolasa adott
feltételek alapjan
Egyszerli mozgasok
kodolasa padlérobottal
A robot mozgasanak
elemzése

Az adott kddsor
modositasa Gjabb
feltételek alapjan

feladat, probléma
megoldasahoz tobbféle
algoritmust probal ki;

a valddi vagy szimulalt
programozhat6 eszkoz
mozgasat értékeli, hiba esetén
Onalldan vagy segitséggel
modositja a kodsorozatot a
kivant eredmény eléréséig.
Tapasztalatait

megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas,
kod, kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas,

A fejlesztés vart eredményei a 3. évfolyam végén:

A teljesitményt nagymértékben befolyasolja a hallasmaradvany, az intelligencia és az altalanos

nyelvi készség. A vart eredmények a hallassériilt tanuldk egyéni fejleszthetdségének

figyelembe vételével értenddek, a rendelkezésre all6 dokumentumokban (anamnézis, személyi

adatok, szakértdi vélemény) foglaltakat alapul véve.

elmélyiilten dolgozik digitélis kornyezetben, onellendrzést végez

tarsaival egyiittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6zd
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont
kialakitasaban

kivélasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek
az adott probléma megoldaséhoz sziikségesek

megvizsgalja és értékeli az 4ltala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott
eljarasokat
egyszerll eljarasokkal meggy6z6dik néhdny, az interneten talalt informacio
igazsagértékérdl. Tisztaban van az e- Vilag veszélyeivel.

eredményétodl fliggben modositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszerii
tevékenységsorokat

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszeri

esetben modositja azokat
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Digitalis kultura
A hallassériilt tanulok szamara készitett helyi tanterv

a Kerettanterv alapjan késziilt

4. évfolyam

A 4. évfolyam soran a korabbi ismeretek mélyitése, bovitése zajlik.

A tanulok képessé valnak egy adott probléma megolddsahoz az altaluk ismert informatikai
eszk6zok és alkalmazasok koziil a megfelelok kivalasztdsdra és hasznélatara. Tovabbi
tapasztalatokat szereznek digitdlis eszk6zokon alkalmazhatd programok, applikaciok
futtatdsaval kapcsolatban. Megismerik az altaluk hasznalt digitalis eszk6zok egyszerlibb
beallitasi lehetéségeit. Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklédésiiknek megfeleld
szoveges- rajzos dokumentumot hoznak 1étre. Megismerkednek a valasztott rajzoloprogram
képszerkesztési lehetdségeivel. Munkajukat 6nalldan, vagy tanari segitséggel mentik. Adott
szempont alapjan értékelik a sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasait, véleményt mondnak
rola.

Tovabbi tapasztalatokat szereznek egy bongészéprogram hasznalataban. Iranyitott
informaciokeresés soran személyekhez vagy mas tantargyi tartalmakhoz kot6dé adatokat
gyljtenek, értelmeznek. Tapasztalatokat szereznek a relevans €s nem relevans informaciok
megkiilonboztetésében. Megismerik a mobileszkézok alkalmazasanak eldnyeit és veszélyeit,
veszEly esetén a segitségkérés néhany lehetdségét.

Az algoritmusok témakoron beliil jartassdgot szereznek egyszerii algoritmusok kodolasaban
¢letkori sajatossagaiknak megfelelé kodolasi kornyezetben. Mozgasokat kodolnak online
alkalmazasok segitségével. Mozgasokat kodolnak a rendelkezésre all6 autonom robot
segitségével. Jartassagot szereznek a robot mozgasanak elemzésében, képessé valnak az adott

kodsor modositasara Gjabb feltételek alapjan.
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Témakorok attekinto tablazata:

Eves oraszam: 34 ora
Heti oraszam: 1 ora

Témakor neve Oraszam
A digitalis eszkdzok hasznalata 7
A digitalis vilag koriilottiink 3
Alkotas digitalis eszk6zokkel 8
Informécidszerzés az e- Vilagban 6
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 4
A robotika és a kddolas alapjai 6
Osszes 6raszam: 34
4, évfolyam
Témakor Digitalis eszkozok hasznalata O;ag::et

Elozetes tudas

Kozvetlen tapasztalatok a digitalis eszk6zok hasznalataval
kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A digitalis eszk6zok fobb funkcidinak ismerete, egyszerlibb beallitasi
lehetdségei. Problémamegoldas digitalis eszkdzzel. Applikacio,
program futtatasa, alkalmazasa digitalis eszk6zokon.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

- Digitélis eszk6zok €s
fobb funkcidinak
megnevezése

- A digitalis eszkdzok
hasznalataval
Osszefiiggd

Neéhany digitalis eszkoz
kezeldszerveinek
megnevezeése, bemutatasa
és biztonsagos hasznalata
Ervelés a tudatos
digitaliseszk6z-hasznalat

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

megfogalmazza, néhany
példaval alatamasztja,
hogyan konnyiti meg a
felhasznalé munkajat az
adott eszkoz alkalmazasa;
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balesetvédelmi
szabalyok ismerete
A digitélis eszkoz
hasznalatanak korlatai
Digitélis eszk6zok
hasznélata
Problémamegoldas
digitalis eszkozzel
Applikaciok
alkalmazasa,
programok futtatasa
telefonon, tableten,
notebookon vagy
asztali szamitogépen
Digitalis eszk6zok
egyszeriibb beallitasi
lehetdségei

mellett, az értelmetlen
tulzott hasznalat ellen
Digitalis eszkdzok
hasznalata egyszerti
tantargyi feladatok
megoldasahoz

Az Adott probléma
megoldasahoz digitalis
eszkoz kivalasztasa,
érvelés a valasztas mellett
egyéni érdeklédésnek
megfeleld ismeretek
gyljtése digitalis eszkoz
segitségével

Bedllitasok elvégzése
digitélis eszk6zokon

a feladathoz, problémahoz
digitalis eszkozt, illetve
alkalmazast, applikaciot,
felhasznaloi feliiletet
valaszt; felsorol néhany
érvet valasztisaval
kapcsolatosan;

egyszeru feladatokat old
meg informatikai
eszkozokkel. Esetenként
tanitoi segitséggel dsszetett
funkciokat is alkalmaz;
kozvetlen tapasztalatokat
szerez a digitélis eszk6zok
hasznalataval
kapcsolatban.

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor,

Kulcsfogalmak/ |digitalis fényképezégép, digitalis kamera, adattarolas, egér,

fogalmak billentytizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- €s bekapcsolas,
Ujrainditas, beallitasok, fliggdség, menii
Orakeret
Témakor A digitalis vilag koriilottiink 3 éra

Elozetes tudas

Néhany, kisiskoldsok részére készitett portal, informacioforras,
digitalistananyag-lel6hely ismerete. Mas tantargyak tanuldsanak
tdmogatasahoz applikaciok, digitalis tananyag, oktatdjaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasa 6nalldan vagy
tanitoi segitseggel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A kornyezetiinkben 1évd digitalis eszkdzok alkalmazasi lehetdségeinek
megismerése. Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6
tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz. Kisiskolasok szamara
késziilt portalok latogatasa, az ott talalhat6 alkalmazasok hasznalata
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Fejlesztési feladatok és

ismeretek Tevékenységek Tanulasi eredmények
Programok futtatésa, Programok futtatasa, A témakor tanuldsa
beallitasok ezekben személyre eredményeként a tanulo:
Digitélis tananyagok, szabott beallitdsok - megismer, majd énalléan
gyermekeknek clvégzése vagy tanitoi segitséggel
készitett Digitélis tananyagok valaszt mas tantargyak
alkalmazasok alkalmazasa kiilonb6zo tanulasanak tamogatasdhoz
hasznalata tudaselemek applikaciokat, digitalis
feldolgozasahoz, tananyagot, oktatojatékot,
gyakorldsdhoz képességfejlesztd digitalis

Mas tantargyak
tanulasakor digitélis
eszk6zok alkalmazasa a
differencialt
tanulasszervezés soran
Kisiskolasok szamara
késziilt portalok
latogatasa, az ott talalhato
alkalmazasok hasznalata

alkalmazast;

tanitoi segitséggel vagy
onalloan hasznal néhéany,
¢letkoranak megfeleld
alkalmazast, elsésorban
informaciogytjtés, gyakorlas,
egyéni érdeklédésének
kielégitése céljabol.

ismer néhany, kisiskolasok
részére készitett portalt,
informacioforrast,
digitalistananyag-lel6helyet.

Kulcsfogalmak/

internet, digitalis, szamitégép, mobileszkdzok, informacid, program,

fogalmak okoseszko6zok, adatok, tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram
Orakeret
Témakor Alkotas digitalis eszkozokkel ; ; (::

Elozetes tudas

Grafikai alkalmazassal egyszerti, kozvetleniil hasznosulé rajz, grafika,
dokumentum létrehozasa. Sajat vagy tarsak altal 1étrehozott
produktumok értékelés, sajat vélemény megfogalmazasa.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Képi dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver ismerete,
alkalmazdsa. Az adott alkalmazas bedllitasi lehetdségeinek
megismerése. Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok
létrehozasa onalldan, illetve projekt keretében. Az elkészitett
produktum mentésének €s megnyitdsanak ismerete. A sajat és az
osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan.
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Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Képi dokumentum
l1étrehozasara alkalmas
szoftver alkalmazasa
Rajzoloprogram
alapfunkcioi,
rajzeszk6zok
alkalmazasa

Képes dokumentum
modositasi
lehetdségeinek ismerete
¢s alkalmazasa

Az elkészitett produktum
mentésének és
megnyitasanak ismerete
Alkalmazoi készségek
alapozasa és fejlesztése
Azonos funkcioji
alkalmazasok
Osszehasonlitasa

Egy adott szoftver
funkciodinak és
lehetdségeinek
értelmezése

Az iskolai feladatoknak ¢és az
egyéni érdeklodésnek
megfelelo rajz készitése
digitalis eszkozzel

Az adott célnak megfeleld
digitalis produktumok
létrehozasa onalldan, illetve
projekt keretében

Valasztas az adott program
altal biztositott lehetdségek
koziil

Az adott alkalmazas
beallitasainak hasznalata

Az elkésziilt alkotasok
mentése

Korabban elkészitett digitalis
alkotdsok megnyitasa,
modositasa

A sajat és az osztalytarsak
digitélis alkotasainak
értékelése tobb szempont
alapjan

Az alkalmazott grafikali
megoldasok értelmezése
Meérlegelés, indoklas az adott
probléma megoldasa soran
megvalositott digitaliseszkoz-
hasznalattal kapcsolatban

A témakor tanuldsa

eredményeként a tanulo:

- adott szempontok
alapjan megfigyel
né¢hany, grafikai
alkalmazassal készitett
produktumot,
személyes véleményét
megfogalmazza;

- grafikai alkalmazassal
egyszert, kozvetlentil
hasznosul6 rajzot,
grafikat,
dokumentumot hoz
létre;

- egy rajzos
dokumentumot adott
szempontok alapjan
értékel, modosit;

- egyszerll prezentaciot,
abrat, egyeb segédletet
készit.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz,
alkalmazas, szerkesztés, visszavonds, modositas, képfajl, digitalis fotd
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Témakor

Informacidszerzés az e- Vilagban

Orakeret
6 ora

Elozetes tudas

Informacio gyljtése sajat kornyezetbdl és online. Adatok rajzos
megjelenitése. Adatok leolvaséasa grafikonrdl, allitasok
megfogalmazasa.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egy bongészdprogram alapfunkcidinak megismerése. Tantargyakhoz
kapcsolodo informacidgyiijtés egyszerti kulcsszavas keresés
alkalmazasaval. Tapasztalatszerzés a relevans és nem relevans
informaciok megkiilonboztetésében. Egyszerl infografika, diagram
értelmezése, allitasok megfogalmazasa a leolvasott adatokkal
kapcsolatban. Alkalmazoi készségek fejlesztése.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Alkalmazoi készségek
fejlesztése
BongészOprogram
alapfunkcidinak ismerete
Egyszert kulcsszavas
keresés alkalmazasa

P¢éldak, tapasztalatok
elemzése a hamis
informaciodkkal, azok
felismerésével
kapcsolatban
Véleményalkotas a
keresés eredményének
hitelességével
kapcsolatban
Egyszerii infografika,
diagram értelmezése,
allitasok
megfogalmazasa a

Informacidkeresés az
interneten kulcsszavak
segitségével

Adatok gytijtése az
interneten személyekkel,
jelenségekkel, allatokkal,
novényekkel,
eseményekkel, mas
tantargyak tananyagaval
kapcsolatban
Ellendrzések végzése egy
talalt informacié
hitelességével
kapcsolatban

Az interneten gytijtott
informéciok
felhasznalasa érveléshez,
véleményalkotashoz
Allitdsok
megfogalmazasa, érvelés
egy infografika, tablazat,
grafikon alapjan

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

informéaciot keres az
interneten mas tantargyak
tanulasa soran, és
felhasznalja azt.
informaciokat keres, a
talalt adatokat felhasznalja
digitalis produktumok
l1étrehozasara;

kivalasztja a szadmara
relevans informaciot,
felismeri a hamis
informaciot;

képes feladat, probléma
megoldasahoz megfeleld
applikacio, digitalis
tananyag, oktatdjaték,
képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivalasztasara.
allitasokat fogalmaz meg
grafikonokrol,
infografikakrol,
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leolvasott adatokkal tablazatokrol; a kapott

kapcsolatban

informaciokat felhasznalja
napi tevékenysége soran;

Kulcsfogalmak/

bongészéprogram, keresés, hamis informacio, nem megbizhat6
weboldalak, kulcsszo, keresokifejezés, alhir, infografika, adat,

fogalmak o
g grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat
Orakeret
Témakor Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen Tége

Elozetes tudas

A tanulok mobilkommunikécioval kapcsolatos eldzetes ismeretei.
Személyes adatok ismerete.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az online kommunikacié formainak megismerése. Személyes adatok
¢s nem személyes adatok megkiilonboztetése. A személyes adatok
védelmének fontossaga. Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés
lehetdségei. Az online kommunikaci6 etikai és biztonsagi szabalyainak
megismerése. Tapasztalatszerzés az online térben eléforduld
manipulalt tartalmak felismerésével kapcsolatban. Netikett. Az online
fliggdség jellemzdinek megismerése.

Fejlesz_tes1 feladatok és Tevékenységek Tanulasi eredmények
ismeretek
A személyes adat - Olyan érzékeny, személyes |A témakor tanuldsa
fogalmanak értelmezése adatok megnevezése, eredményeként a tanulo:
Személyes adatok melyeket fokozottan 6vni |- tisztdban van a
védelme sziikséges a digitalis személyes adat
kommunikéci6 soran fogalmaval, torekszik
- A személyes adatok megorzéseére, ismer
Az online kommunikécid védelmének lehetdségei az néhany példat az e-
etikai és biztonsagi online kommunikacid Vilag veszélyeivel
szabalyrendszerének soran, biztonsagi szabalyok kapcsolatban;
bemutatasa megismerése. - ismeri ¢és haszndlja a
- Példak gytjtése az kapcsolattartas formait
A mobileszk6zok internetes zaklatasok ¢és a kommunikécio
alkalmazasanak elonyei
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és veszélyei. Az
internetes zaklatasok.

Kozvetlen tapasztalatok
szerzése az alhirekkel,

néhany megjelenési
formajarol

Szitudcids jaték eljatszasa
az internetes tamadasok,
zaklatasok esetén torténd
segitségkérés néhany
formajarol

Ervelés egy informécié
hitelességével kapcsolatban

lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;

ismeri a mobileszk6zok
alkalmazasanak
elonyeit, korlatait, etikai
vonatkozasait;
kozvetlen
tapasztalatokkal
rendelkezik a

manipulalt képekkel, - Tanacsok megfogalmazasa, mobileszk6zok oktatasi
videokkal kapcsolatban napirend készitése a talzott célu felhasznalasaval
Az online fiiggdség digitaliseszkoz-hasznalat kapcsolatban.
jellemzdinek ismerete ellensulyozésara,

kikiiszobolésére

Kulcsfogalmak/
fogalmak

internetes zaklatés, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas,

kizarés, jelentés, bizalmas informaciok, jelszo, személyes adat

Témakor

Orakeret

A robotika és a kddolas alapjai
robotika és a kédolas alapjai 16 6ra

Elozetes tudas

Egyszerl utasitdsok végrehajtasa. Iranyok ismerete. Egyszerd,
hétkoznapi algoritmusok felismerése, 1épésekre bontasa. Algoritmus
modellezése, megvalositasa. Algoritmusok értelmezése, készitése.
Egyszerli mozgasok kodolasa, megvaldsitasa padlorobottal. Kodsor
modositasa.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Algoritmusok kodolasa életkori sajatossdgaiknak megfeleld kodolési
kornyezetben. Mozgésok kodolasa online alkalmazasok segitségével. A
robotok szerepének megismerése. Ismerkedés a blokkprogramozas
elemeivel. Mozgasok kodolasa a rendelkezésre allo6 autoném robot
segitségével. A robot mozgasdnak elemzése. Az adott kodsor
modositasa Gjabb feltételeknek megtelelden.
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Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése
Algoritmusok
0sszehasonlitasa,
elemzése

Algoritmus 1épésekre
bontasa

Kodolas
tevékenységgel
Algoritmus
kivélasztasa
Algoritmusok
megvaldsitasa,
modellezése egyszertii
eszkozok segitségével
Koédolas grafikus
feliileten

Adott probléméhoz
algoritmus valasztasa
Robotok szerepének
bemutatasa

Egyszer(i algoritmusok
kddolasa autonom
robottal

Néhany elemi 1épésbol
all6 algoritmus tudatos
alkalmazasa,
modositasa

Adott utasitasoknak
megfeleld mozgas
(Iépegetés) egy kijelolt
teriileten, robotpalyan
Algofejtorok megoldasa
modell segitségével

A robot adott feltételek
alapjan végzendd
mozgéasanak megtervezése,
kirakasa jelekkel, a
mozgasok lelépegetése
Utvonalak tervezése,
kodolasa adott feltételek
alapjan

Ismerkedés a
blokkprogramozas
elemeivel

Egyszerli mozgasok
kodolasa padlérobottal
vagy a blokkprogramozas
elemeivel, autonom
robottal

A robot mozgésanak
elemzése

Az adott kodsor
modositasa Gjabb feltételek
alapjan

Torténetek mesélése a
robot mozgésaval
kapcsolatban

Onallo torténetek kodolasa
robot segitségével

A témakdr tanuldsa
eredményeként a tanulo:

egy adott, mindennapi
¢letbdl vett algoritmust
elemi 1épésekre bont,
értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza
az algoritmus varhato
kimenetelét;

értelmezi a problémat, a

megoldasi lehetdségeket
eljatssza, megfogalmazza,
egyszeri eszkdozok
segitségével megvalositja;
- feladat, probléma
megoldasahoz tobbféle
algoritmust probal ki;
- avalddi vagy szimulalt
programozhat6 eszkoz
mozgasat értékeli, hiba
esetén Onalldan vagy
segitséggel modositja a
kodsorozatot a kivant
eredmény eléréséig.
Tapasztalatait
megfogalmazza,
megvitatja tarsaival;
adott feltételeknek
megfeleld kodsorozatot
tervez és hajtat végre,
torténeteket,
meserészleteket jelenit
meg padlorobottal vagy
mas eszkozzel.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas,
kod, kodolas, végrehajtas, modosités, utasités, elagazas
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A fejlesztés vart eredménvyei a 4. évfolyam végén:

A teljesitményt nagymértékben befolyasolja a hallasmaradvany, az intelligencia és az altalanos

nyelvi készség. A vart eredmények a hallassériilt tanulok egyéni fejleszthetéségének

figyelembe vételével értenddek, a rendelkezésre 4ll6 dokumentumokban (anamnézis, személyi

adatok, szakért6i vélemény) foglaltakat alapul véve.

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellendrzést végez

tarsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonbozo
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozOs allaspont
kialakitasaban

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat

egyszerli eljardsokkal meggy6z6dik néhdny, az interneten taldlt informacid
igazsagértékérdl. Tisztaban van az e- Vilag veszélyeivel.

eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszeri
tevekenységsorokat

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és né¢hany egyszeri

esetben modositja azokat

Digitalis kultura
A hallassériilt tanulok szamara készitett helyi tanterv
a kerettanterv alapjan késziilt

5. évfolyam

Ebben a tanulasi szakaszban a tanulok megismerkednek az informatikai eszkdzok,

mobileszkdzok operdcios rendszereinek miikddési elvével, szolgaltatasaival ¢és alapvetd

kezelésével. Megismerik az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériait, a hattértarakat,

valamint ezek felhasznalas szempontjabol fontos paramétereit. Tapasztalatokat szereznek az

operacids rendszer mappai, fajljai és a felhdszolgaltatasok kezelésében. Megismerkednek az e-

szolgaltatdsok hétkdznapi életben betoltott szerepével, az etikus online kommunikacid
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lehetdségeivel. Kiemelt szerepet kap a személyes informdcidkat érintd fenyegetések, €s a
személyes adatok védelmét biztositd lehetdségek megismerése. Kiillonbozo informécidkeresési
technikdkat sajatitanak el az érdeklddési koriiknek, tanulmanyaiknak megfeleld informaciok
gyljtése soran. Tapasztalatokat szereznek a taldlatok hatékony sziirésében. Ebben a tanulési
szakaszban kiemelt helyen szerepel a szovegszerkesztési ismeretek elsajatitasa. A gépelési €s
hibajavitdsi rutin megszerzése mellett megismerkednek a karakterformazas ¢és a
bekezdésformazas egyszeriibb lehetéségeivel. A bemutaté készités alapjainak elsajatitasa
lehetdség szerint projektfeladatokon keresztiil, tantargyi tartalomhoz, egyéni érdeklddési
korhoz kapcsolodva valdsul meg. A Multimédias elemek témakoron beliil megismerkednek a
tanulok a kép, hang és vided rogzitésére alkalmas eszkdzok miikddésével, a képszerkesztési
miiveletekkel. Grafikai programmal abrat készitenek. Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd
programmal multimédids dokumentumot hoznak létre sajat érdeklddési koriik, illetve mas
tantargyak anyagahoz kapcsol6do téméaban. A problémamegoldas sordn 0 elemként jelenik
meg a vezérlési szerkezetek koziil a szekvencia €s a ciklus. A fels6 tagozatra attérve az alsé
tagozaton mar megismert blokkprogramozas folytatodik tovabb egy magasabb szintii

programozasi kornyezetben. A megvalositas sordn attériink a Lego EV3 robotok alkalmazaséra.

Témakorok attekinto tablazata:
Eves oraszam: 34 ora
Heti oraszam: 1 ora

Témakor neve Oraszam
A digitalis eszkozok hasznalata 4
Online kommunikacio 3
Informacios tarsadalom, e- Vilag 3
Szovegszerkesztés 8
Bemutatokészités 4
Multimédias elemek készitése 4
Algoritmizalas és blokkprogramozas 5
Robotika 3
Osszes éraszam 34
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5. évfolyam

Témakor

Orakeret

A digitalis eszkozok hasznalata ,
4 ora

Elozetes tudas

Kozvetlen tapasztalatok a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban
A digitélis eszk6zok fobb funkcidinak ismerete, egyszeriibb beallitasi

lehetéségei. Problémamegoldas

program futtatdsa, alkalmazésa digitalis eszkozokon.

digitalis

eszkozzel. Applikécio,

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasanak
megismerése. Az informatikai és mobileszkdzok operacids rendszerei.
Az operacids rendszer szolgaltatasai, eszkdzkezelés. A szamitogép és
a legsziikségesebb periféridk rendeltetésszert hasznalata. Az
informatikai eszk6zok be-¢€s kiviteli periféridinak megismerése.
Tapasztalatszerzés az allomanyok kezelésében. Allomanyok tarolasa,
megosztasa felhdben. A szoftverek hibajelzéseinek felismerése.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az informatikai eszk6zok
egészségre gyakorolt
hatasai.

Az informatikai eszk0zok
miikddési elveinek

megismerése €s hasznalata.

Az informatikai eszk0zok,
mobileszkdzok operacids
rendszerei

Az informatikai eszk6zok
be- és kiviteli perifériai, a
hattértarak, tovabba a
kommunikécids eszk6zok.
Alloményok tarolasa,
kezelése

Projektfeladathoz
kacsoloddan
hasznéalando perifériak
lehetdségeinek
megismerése,
hasznalata.

A digitélis eszk6zok
feladatot segitd
felhasznalasa
projektfeladatokban.
F4jl- és
mappamiiveletek

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

onalldan kezeli az
operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszk6zoket
Onalldan haszndlja, a
tipikus felhasznaloi hibakat
elkeriili, és elharitja az
egyszerlibb felhasznaloi
szintl hibakat;

értelmezi az informatikai
eszkozoket miikodtetd
szoftverek hibajelzéseit, €s
azokrol beszamol.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informacid, hir, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria,
hattértar, kommunikacids eszkozok, fjl, fajlmiiveletek, mappa,
mappamiiveletek, mobileszkdzok operacios rendszere, helyi halozat,
jogosultsagok, etikus informacidkezelés
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Témakor

Online kommunikacio

Orakeret
3 ora

Elozetes tudas

Személyes adat fogalma, azok biztonsagos megérzése. A
mobileszk6zok alkalmazéasanak, elonyeinek, korlatainak ismerete. A
tanulok kozvetlen tapasztalatai a mobileszk6zok oktatasi célu
felhasznalasaval kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az e- szolgaltatasok hétkoznapi életben betdltott szerepének
megismerése. Tapasztalatok szerzése online kommunikacids csatornak
hasznalata, és az online kapcsolattartas terén. Az etikus online
kommunikécio. A haldzatokat és a személyes informacidkat érint6
fenyegetések, ¢s az adatok védelmét biztositod lehetdségeket
megismerése.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az e- szolgaltatasok
hétkoznapi életben
betoltott szerepének
megismerése.

Online kommunikacios
csatornak onallo
hasznélata, online
kapcsolattartas.

Etikus és hatékony online
kommunikécio a
csoportmunka érdekében.
Online identités
védelmében teendd
1épések, hasznalhatd
eszkozok.

Az adatokat- kiilondsen a

személyes informaciokat
érint6 visszaélések,
veszélyek és
kovetkezmények
megismerése.

Személyes adatok
védelme.
Adattarolas és -
megosztas

Uzenetkiildd és
csevegOprogram hasznalata
az elektronikus
kommunikécio szabalyainak
betartasaval.

Etikus és hatékony online
kommunikécio az iskolai
¢lethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka
érdekében.

Az adatok védelmét biztosito
lehetdségek hasznélata az
online kommunikécids
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai
¢lethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo projektben
adatok tarolasa és
megosztasa a csaladi és az
iskolai kdrnyezet
elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok
segitségével.

A témakor tanuldsa

eredményeként a tanulo:

- Ondlldan vagy tanari
segitséggel kezeli az
operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

tisztaban van a
halozatokat és a
személyes
informaciokat érintd
fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok
védelmét biztosito
lehetdségeket;

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas,
megosztas
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Témakor

Az informacios tarsadalom, e- Vilag

Orakeret
3 ora

Elozetes tudas

Informacidk gyljtése a tanuld sajat kdrnyezetébdl, illetve internetrdl
iranyitott informaciokereséssel. A tanulo tapasztalatai a talalt
informaciok helyességének megallapitasaval kapcsolatban. A hamis
informaci6 felismerése 6nalldan vagy tanari segitséggel. Allitasok
megfogalmazasa grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrol.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

kitoltésében.

Az informéci6 megjelenési formdi, szerepiik a mai tarsadalomban.
Informacidkeresési technikak bdvitése, a talalatok hatékony sziirése.
FObb kozosségi portalok megismerése, elektronikus kommunikacios
szabalyok értékelése. Tapasztalatok szerzése a korosztalynak
megfeleld internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjanak

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az informacio
szerepe a modern
tarsadalomban
Informacidkeresési
technikak, stratégiak
Adatok biztonsagos
kezelése, technikai és
etikai problémak

Az informatikai
eszk6zok
hasznalatanak
kovetkezményei a
személyiségre ¢és az
egeszségre
vonatkozdan

Megfigyelések végzése €s
értelmezése a kozosségi
portalokon, keresémotorok
hasznalata kdzben rogzitett
szokasokrol, érdeklédési
korokrdl, személyes profilokrol
Erdekl8dési kornek,
tanulméanyoknak megfeleléen
informéciok keresése onalldan
vagy tanari segitséggel
valamelyik keresdmotorban, és
a talalatok hatékony sziirése
Nyilvanos és barati forumba
hozzaszolas, posztolas, masok
hozzéaszolasanak értekelése

A csaladi és iskolai
kapcsolatokban az elektronikus
kommunikécids szabalyok
értékelése.

A témakor tanuldsa
eredményeként a tanulo:

onalloan keres
informaciot, a
talalatokat hatékonyan
szri;

az internetes adatbazis-
kezel6 rendszerek
keresési tirlapjat
helyesen tolti ki;
ismeri az informacids
tarsadalom multjat,
jelenét és varhato
JOVOjét;

védekezik az internetes
zaklatas kiilonb6zo
formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

e- Vilag, e-ligyintézés, virtualis személyiség, informacids tarsadalom,
adatbiztonsag, adatvédelem, digitalis eszkozoktdl valod fliggdség
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Témakor

Szovegszerkesztés

Orakeret
8 ora

Elozetes tudas

A tanul6 kozvetlen tapasztalatai a digitalis eszk6zok hasznalataval
kapcsolatban. Egy valasztott grafikai alkalmazéssal egyszert,
kozvetleniil hasznosul6 rajz, grafika, dokumentum létrehozasa.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

lehetdség szerint projektmunka keretében.

Szoveges dokumentum létrehozésa, javitasa. A karakterformazas €s
bekezdéstormazas alapjai. Feladatleiras, illetve minta alapjan
dokumentumok szerkesztése. Képek beillesztése dokumentumba,
képszerkesztési ismeretek. A felhasznalt informacidforrasok etikus
hasznalata. Az iskolai élethez, hétkéznapi probléméhoz, adott tandrai
vagy mas tantargyakhoz kapcsol6do szoveges dokumentum készitése

Fejlesztési feladatok és

ismeretek Tevékenységek Tanulasi eredmények
Szovegszerkesztési - Nyomtatott dokumentumokban A témakor tanulasa
alapelvek. alkalmazott betii- és eredményeként a
Szoveges vagy bekezdésformatumok elemzése. tanulo:
multimédids - Egyszeri hétkoznapi szoveges ismeri €s tudatosan
dokumentumok dokumentumok elkészitése, alkalmazza a szoveges

létrehozasa, atalakitasa,

formazasa, mentése.
Feladatleiras, illetve
minta alapjan
dokumentumok
szerkesztése

A dokumentum
céljanak megfelelden
képek valasztasa,
beillesztése,
atméretezése,
elhelyezése

Adott tanorai, iskolai,
hétkdznapi
probléméhoz
dokumentum készitése
Nyelvi funkciok
kritikus hasznalata,

példaul: feliratok, tajékoztatd
tablak, napirend, menii. Rajzok
és abrak készitése. Kép
bevitele, elemi alakzatok
megrajzolasa.

Szoveg létrehozésa, vagy
szoveges allomany megnyitasa
Képeket, abrakat, kiilonb6z6
karakter- és
bekezdésformazassal késziilt
szovegeket, szimbolumokat
tartalmazé dokumentumok
készitése

Részletes feladatleiras alapjan
dokumentumok 6nallo
szerkesztése.

Az iskolai élethez, hétkdznapi
problémahoz, adott tandrai
vagy mas tantargyakhoz
kapcsolddo szoveges

és multimédias
dokumentum készitése
soran a szoveg
formazasara,
tipografiajara
vonatkozo
alapelveket;

a tartalomnak
megfelelden alakitja ki
a szoveges vagy a
multimédias
dokumentum
szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formézza
meg a sziikséges
objektumokat;

etikus médon
hasznalja fel az
informacidforrasokat
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- Az informécioforrasok
etikus felhasznalasanak

kérdései

dokumentum készitése
projektmunka keretében,
példaul fogalmazas készitése
vagy egy foldrajzi teriilet
bemutatasa.

Kulcsfogalmak/

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés,
athelyezés, szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter
tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés

fogalmak . . . . s . e
g formazasa, behuzas, margo, lapméret, kép beillesztése, képméret
valtoztatasa, informacioforrasok etikus felhaszndlasa, idézés szabalyai
B . o Orakeret
Témakor Bemutatokeészités 46
ora

Elozetes tudas

Széveges dokumentum létrehozasa, minta szerinti szerkesztése. Képes
objektumok szovegben valo elhelyezése, képszerkesztési ismeretek.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A bemutat6 szerkesztés alapelveinek megismerése. Szoveget, képet
tartalmaz6 prezentacio létrehozasa, formazasa, paramétereinek
beallitdsa. Bemutato készitése hatkdznapi témakhoz, egyéb
tantargyakhoz kapcsoldédva. Az informacioforrasok etikus hasznalata.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek Tanulasi eredmények

- BemutatOszerkesztési

alapelvek

- Szoveget, képet
tartalmazé prezentacio

A témakor tanulésa
eredményeként a tanulo:
ismeri a
prezentaciokészités

Minta alapjan bemutato
létrehozasa, paramétereinek
beallitasa. -

Feladatleiras alapjan

létrehozasa, formazasa,
paramétereinek beallitasa
Feladatleiras, illetve
minta alapjan prezentacio
szerkesztése

A bemutaté objektumaira
animaciok beallitasa

prezentacio szerkesztése
Prezentécio készitése
kisel6adashoz (a digitalis
kulturahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi
probléméhoz kapcsolodo
feladat)

alapszabalyait, és
azokat alkalmazza;

a tartalomnak
megfelelden alakitja ki
a szoveges vagy a
multimédias
dokumentum
szerkezetét, illeszti be,
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Iskolai, hétkoznapi
problémak k6zos
megoldasa, a

csoportmunka tamogatasa

Az informécioforrasok
etikus felhasznalasanak
kérdései

Bemutat6 készitése
projektmunkaban végzett
tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatasdhoz, a megfeleld
szerkezet kialakitasaval, az
informacioforrasok etikus
hasznalataval

helyezi el és formazza
meg a sziikséges
objektumokat.

Kulcsfogalmak/

prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka

fogalmak eszkozei, 1ényegkiemelés, informécioforrasok etikus felhasznaldsa
Orakeret
Témakor Multimédias elemek készitése 4 éra

Elozetes tudas

A tanulok eldzetes tapasztalatai a digitalis eszk6zok hasznalataval
kapcsolatban. Grafikai programok ismerete. Képszerkesztési
iIsmeretek.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis
rogzitésének lehetdségei. Kép készitése digitalis eszkozzel
Képszerkesztési ismeretek bovitése. Mas tantargyakhoz kapcsolddva,
kreativ, esztétikus dokumentum létrehozasa.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Feladatleiras, illetve
minta alapjan
rasztergrafikus 4bra
létrehozasa,
Osszehasonlitasa,
szerkesztése ¢€s
beillesztése kiillonb6zo
tipusu
dokumentumokba
Digitalizal6 eszk6zok
megismerése. Kép,
digitalis rogzitése
Képszerkesztési
muveletek: beillesztés,
vagas, kitoltés,
kijelolés, szinvalasztas,

Kép, hang és video 6nallo
rogzitése és tarolasa digitalis
eszkozokkel,
fényképezdgéppel,
okostelefonnal mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodva.
A tarolt multimédias elemek
megosztasa tarsakkal,
feldolgozasa paros és
kiscsoportos munkaforméban
A sajat eszkozzel készitett
képbdl, videobol képrészlet
kivagésa prezentacidhoz valo
felhasznalas céljabol

A témakor tanulésa
eredményeként a tanulo:

ismeri egy bittérképes
rajzoloprogram
hasznalatat, azzal abrat
készit;

valamely digitalis
eszkozzel képet rogzit
bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd
programban
rajzeszkozokkel dbrat
készit
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feliratozas, retusalas,
képmeret valtoztatasa, sajat készitésti digitalis
transzformaciok
Mas tantargyaknal
felmertil6 problémak
megoldasa grafikai
programmal: abrak tananyagéhoz kapcsolodva
készitése, képek, fotok

szerkesztése

Képkorrekcid végrehajtasa

képeken. Bittérképes
rajzoloprogrammal
abrakészités mas tantargyak

Bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd programban
vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak

tananyagahoz kapcsolodva

Kulcsfogalmak/

rajz, rasztergrafika létrehozésa, rasztergrafika szerkesztése,
rajzeszkozok; kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizalo eszkoz,

fogalmak képszerkesztési muiveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas,
képméret valtoztatasa
. . e o s , Orakeret
Témakor Algoritmizalas és blokkprogramozas 5 6ra

Elozetes tudas

A mindennapi életbdl vett algoritmus elemi 1épésekre bontasa, a
1épések sorrendjének és az az algoritmus varhaté kimenetelének
megfogalmazasa. Néhany elemi 1épésbol allo algoritmus tudatos
alkalmazésa, modositasa. Egyszerti algoritmusok kodolasa fejlesztoi
kornyezetben és padlorobottal. Blokkprogramozas alapjainak ismerete.
Egyszerli mozgéasok kodoldsa autoném robottal.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Tapasztalatok szerzése az algoritmusok nem szamitogépes
megvalodsitasaval, kapcsolatban. A végrehajtashoz sziikséges adatok és
eredmények kapcsolatanak felfedezése. Valtozok hasznalatanal a
kimeneti eredmények elemzése. Vezérlési szerkezetek alkalmazéasa
programozasi kdrnyezetben. A blokkprogramozés alapjai fejlettebb
fejlesztdi kornyezetben. Mozgésok vezérelése.
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Fejlesztési feladatok és

ismeretek Tevékenységek Tanulasi eredmények
Hétkoznapi - Az algoritmizalas nem A témakdr tanuldsa
tevékenységek €s szamitogépes megvaldsitasa, | eredményeként a tanulo:
informacidaramlasi az algoritmus eljatszésa, - Megkiilonbozteti, kezeli
folyamatok személyes élmények ¢s hasznalja az elemi
algoritmusanak szerzése adatokat;

elemzése, tervezése.
Nem szamitogéppel
megoldando feladatok
algoritmizalasa

Az algoritmus
végrehajtasahoz
sziikséges adatok és az
eredmények kapcsolata

A problémamegoldashoz

tartozo
algoritmuselemek
megismerése. Az
algoritmus leirasanak
modja.

A programozas
épitdkockai.

Szamok és szoveges
adatok

A vezérlési szerkezetek
megfeleldi egy
programozasi
kornyezetben

A program
megtervezése, kodolasa
Tesztelés, elemzés

Vialtozok hasznalatat igényld
folyamatok programozasa,
¢s a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsGséges
bemeneti értékek esetén
Egyszerlibb feladatok
megoldasi algoritmusainak
megvalositasa Logo vagy
mas fejlesztérendszer
segitségével.
Vezérloszerkezetek tudatos
valasztasat igényld
blokkprogramozasi
feladatok megoldasa
Projektmunkaban egyszerti
részekre bontott feladat
elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és
Osszeallitasaval

Jol részekre bonthato
projektfeladat megoldasa
paros vagy
csoportmunkaban
Mozgésok vezérlése valds és
szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése,
elemzése

Ismeri, és tanari
segitséggel hasznalja a
blokkprogramozas
alapvet6 épitdelemeit;

Ismeri és hasznalja a
programozasi kdrnyezet
alapvet6 eszkozeit;

A probléma
megoldasahoz 6nalldan
vagy segitséggel
vezérlési szerkezetet
(szekvencia, ciklus)
alkalmaz a tanult
programozasi nyelven;
Tapasztalatokkal
rendelkezik az
eseményvezérlésrol;

- Onalléan vagy
segitséggel mozgasokat
vezérel szimulalt vagy
valds kornyezetben.
(Logo, EV3, Scratch)

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok,
bemenet, kimenet, problémamegoldo tevékenység, valtozo, algoritmus
leirasa, szekvencia, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,
1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas,
kodolas, tesztelés, elemzes, hibajavitas
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Témakor

Robotika

Orakeret
5 ora

Elozetes tudas

Adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervezése. A
blokkprogramozés alapjainak ismerete.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Robotvezérlési alapfogalmak elsajatitasa. Szenzorok, robotok
vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal. Vezérlési szerkezetek
alkalmazasa a blokkprogramozas soran. Az egyiittmiikodési készség
fejlesztése csoportos feladatmegoldas és projektmunkak soran.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése
Algoritmusok
megvaldsitasa, modellezése
egyszeri eszkdzok
segitségével
Robotvezérlési
alapfogalmak

Szenzorok, robotok
vezérlésének kodolasa
blokkprogramozassal

Az egylittmiikodési készseég
fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és
projektmunkak soran

A gyakorlati életbdl vett
egyszerl problémak
megoldasa algoritmusok
segitségével

A blokkprogramozas
alapvet6 épit6 elemeinek
megismerése jatékos
forméban vagy egyszeri
jatékok készitése kapcsan.
Robotok vezérlése blokk -
programozassal.
Geometrikus abrak tjan
mozgo robot programozéasa

A témakor tanuldsa

eredményeként a tanulo:

- ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas
alapvet6 épitelemeit.

- képes egyiittmiikodni
tarsaival a
feladatmegoldasok
soran

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

A fejlesztés vart eredményei az 5. évfolyam végén:

A teljesitményt nagymértékben befolyasolja a hallasmaradvany, az intelligencia és az altalanos
nyelvi készség. A vart eredmények a hallassériilt tanulok egyéni fejleszthetéségének
figyelembe vételével értenddek, a rendelkezésre 4ll6 dokumentumokban (anamnézis, személyi
adatok, szakért6i vélemény) foglaltakat alapul véve.

— célszerlien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil

— Onalldan vagy tanari segitséggel hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét

— Onalldan vagy segitséggel kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait

43



— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgéltatasait

— ismeri, hasznélja az elektronikus kommunikacio lehetségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat

— iIsmeri a digitalis kdrnyezet, az e- Vilag etikai problémait

— ismeri az informaciés technologia fejlddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis
hatésait

— egy adott feladat kapcsdn oOnélléan vagy segitséggel hoz 1étre szdveges vagy
multimédids dokumentumokat

— egy adott feladat kapcsdn oOnélléan vagy segitséggel hoz 1étre szdveges vagy
multimédids dokumentumokat

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket

— etikus moédon hasznélja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival

— digitalis eszkozokkel 6nalloan vagy segitséggel rogzit és tarol képet

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre

— érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

— egyszeri algoritmusokat elemez és készit

— ismeri a kédolés eszkozeit

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel

— 1smeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben

Digitalis kultura
A hallassériilt tanulok szamara készitett helyi tanterv
a kerettanterv alapjan késziilt

6. évfolyam

Ebben a tanulasi szakaszban a tanulok tovabbi tapasztalatokat szereznek az iskolan kiviili és
azon beliili, illetve a mas tantargyak tanuldsdhoz sziikséges informatikai eszkdzok,

mobileszkdzok hasznalataban. Megismerkednek az online kapcsolattartds formaival, az online
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kommunikécié szabdlyaival, etikdjaval, az adatbiztonsdg és az adatvédelem, a tudatos
felhasznaloi magatartas szabdalyaival. Kiemelt szerepet kap a megfeleld informécio keresési
technikak elsajatitasa, a kapott eredmények hatékony sziirése. Fotot, videot készitenek, ezeket
felhasznaljak multimédias dokumentumok létrehozasara. A szovegszerkesztés témakorén beliil
a karakterformazas és bekezdésformazas tovabbi lehetdségeivel ismerkednek meg. Nagyobb
hangstly keriil a képek, abrak szerkesztésére. A bemutatdé készités projektfeladatokon
keresztiil, tantargyi tartalomhoz, egyéni érdeklédési korhoz kapcsolodva valosul meg. A
problémamegoldas soran megismerik a tanulok az algoritmus leirasdnak modjait. Kiemelt
szerepet kap az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak
megértése. Megjelenik vezérlési szerkezetek alkalmazasa (szekvencia, ciklus) a
problémamegoldas soran. Folytatodik a blokkprogramozés. A robotika témakdrében a tanulok

megismerkednek a szenzorok szerepével és programozasaval.

Témakorok attekinto tablazata:
Eves oraszam: 34 ora
Heti 6raszam: 1 ora

Témakor neve Oraszam
Online kommunikacio 2
Az informécios tarsadalom, e- Vilag 3
Multimédiés elemek készitése 4
Szovegszerkesztés 4
Bemutatokészités 4
Algoritmizalas és blokkprogramozas 9
Robotika 8
Osszes éraszam 34
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6. évfolyam

Témakor

Online kommunikacié

Orakeret
2 Ora

Elozetes tudas

A tanul6 tisztdban van a személyes adat fogalmaval, térekszik
megorzésére, ismer néhany példat az e- Vilag veszélyeivel
kapcsolatban.

Ismeri a mobileszkdzok alkalmazasanak elonyeit, korlatait, etikai
vonatkozasait.
Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatasi célu
felhasznalasaval kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Kiilonbozd e- szolgaltatdsok megismerése. Tapasztalatok szerzése
online kommunikacios csatornak hasznalata, és az online
kapcsolattartas terén. Az etikus online kommunikacié fontossdganak
tudatositasa. Online kommunikacid alkalmazasa tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében. A héalozatokat €s a személyes
informéaciokat érintd fenyegetések, és az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket tudatositasa.

Fejlesztési feladatok és
iIsmeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az e- szolgaltatasok
hétkoznapi életben
betoltott szerepének
megismerése.

Online kommunikacios
csatornak 6nalléd
hasznalata, online
kapcsolattartas.

Etikus és hatékony online
kommunikécio a
csoportmunka érdekében.
Online identités
védelmében teendd
1épések, hasznalhato
eszkozok.

Az adatokat- kiilonosen a
személyes informéciokat

Uzenetkiildd és
csevegOprogram hasznalata
az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak
betartasaval.

Etikus és hatékony online
kommunikécié az iskolai
¢lethez €s mas
tantargyakhoz kapcsolddo
csoportmunka érdekében.
Az adatok védelmét
biztosito lehetdségek
hasznalata az online
kommunikécids
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai
¢lethez és mas

A témakor tanuldsa
eredményeként a tanulo:
- 0Ondlldan vagy tanari
segitséggel kezeli az
operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.
- tisztaban van a
halézatokat és a
személyes
informéciokat érintd
fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok
védelmét biztosito
lehetdségeket;
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érint6 visszaélések,
veszélyek €s
kovetkezmények
megismerése.
Személyes adatok
védelme.

Adattarolas és - megosztas

tantargyakhoz kapcsolddo
projektben adatok tarolasa
€s megosztasa a csaladi és
az iskolai kdrnyezet
elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok
segitségével.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas,
megosztas

Témakor

Az informacios tarsadalom, e- Vilag

Orakeret
3 ora

Elozetes tudas

Iranyitott informéciokeresés az interneten, a talalatok hatékony
szlirése. FObb kozosségi portalok és az elektronikus kommunikaciod
szabalyainak ismerete.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A biztonsdgos adatkezelés technikai és etikai problémdk probléméainak
megismerése. Informaciok keresése keresémotorban. A taldlatok
hatékony szlirésének elsajatitasa. Az informatikai eszk6zok
hasznalatanak kovetkezményei az egészségre és a személyiségre.
Hozzaszo6las, posztolas szabalyainak tudatositasa nyilvanos és barati
férumban. Masok hozzaszo6lasanak értékelése.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az informacio
SZerepe a modern
tarsadalomban
Informacidkeresési
technikak, stratégiak
Adatok biztonsagos
kezelése, technikai és
etikai problémak

Az informatikai
eszkozok
hasznalatanak
kovetkezményei a
személyiségre és az

Megfigyelések végzése és
értelmezése a kozosségi
portalokon, keresémotorok
hasznalata kdzben rogzitett
szokasokrol, érdeklodési
korokrdl, személyes profilokrol
Erdekl8dési kornek,
tanulmanyoknak megfelelden
informéaciok keresése 6nalldan
vagy tanari segitséggel
valamelyik keresémotorban, és
a talalatok hatékony sziirése

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

- Onalloan keres
informaciot, a
talalatokat hatékonyan
sziiri;

- az internetes adatbazis-
kezel6 rendszerek
keresési tirlapjat
helyesen tolti ki;

- ismeri az informacios
tarsadalom multjat,
jelenét és varhato
JOVOjét;
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egeszségre -
vonatkozo6an

Nyilvénos ¢s barati forumba
hozzasz6lés, posztolds, méasok
hozzéaszolasanak értékelése

A csaladi és iskolai
kapcsolatokban az elektronikus
kommunikacids szabalyok
értékelése.

védekezik az internetes
zaklatas kiilonb6z6
formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

e- Vilag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom, adatbiztonsag,
adatvédelem, digitalis eszk6zoktol vald fiiggdség

Témakor

Multimédias elemek készitése

Orakeret
4 ora

Elozetes tudas

A tanulok kozvetlen tapasztalata a digitalis eszkdzok hasznalataval
kapcsolatban. Fotd készitése digitalis eszkozzel. Képszerkesztési
ismeretek. Miiveletek grafikai programokban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Sajat eszkozzel kép, video készitése. A tarolt multimédias elemek
feldolgozasa, megosztasa a tarsakkal. Tovabbi képszerkesztési
miveletek megismerése. Mas tantargyakndl felmeriilé problémak
megoldasa grafikai programmal: abrak készitése, képek, fotok
szerkesztése.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Feladatleiras, illetve
minta alapjan
rasztergrafikus 4bra
létrehozasa,
0sszehasonlitasa,
szerkesztése €S
beillesztése kiillonbozo
tipustt dokumentumokba
Digitalizal6 eszk6zok
megismerése. Kép, hang
és video digitalis
rogzitése
Képszerkesztési
muveletek: beillesztés,
vagas, kitoltés, kijelolés,

- Kép, hang és video 6nallo

rogzitése és tarolasa digitalis

eszkozokkel,
fényképezdgéppel,
okostelefonnal mas
tantargyak tananyagahoz
kapcsolodva.

- A tarolt multimédias elemek

megosztasa tarsakkal,
feldolgozasa paros és

kiscsoportos munkaforméban

- A sajat eszkozzel készitett
képbdl, videobol képrészlet

kivagasa prezentaciohoz valo

felhasznalas céljabol

A témakor tanulésa
eredményeként a tanulo:

ismeri egy bittérképes
rajzoloprogram
hasznalatat, azzal abrat
készit;

valamely digitalis
eszkozzel képet,
hangot, videot rogzit
bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd
programban
rajzeszkozokkel abrat
készit
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szinvalasztas, feliratozas,

retusalas, képméret
valtoztatasa,
transzformaciok

Mas tantargyaknal
felmertiil6 problémak
megoldasa grafikai
programmal: abrak
készitése, képek, fotok
szerkesztése

Képkorrekcid végrehajtasa
sajat készitésh digitalis
képeken. Bittérképes
rajzoloprogrammal
abrakészités mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodva
Bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd
programban vektorgrafikus
rajzeszkozokkel dbrakészités
mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodva

Kulcsfogalmak/

rajz, rasztergrafika 1étrehozasa, rasztergrafika szerkesztése,
rajzeszkozok; kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizalo eszkoz,

fogalmak képszerkesztési miiveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas,
képméret valtoztatasa
i . . , Orakeret
Témakor Szovegszerkesztés 4 6ra
0

Elozetes tudas

Jartassag szoveges dokumentum létrehozéasaban, javitdsdban. A
karakterformdzas ¢és bekezdésformézas alapjainak ismerete.
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése. Képek
beillesztése dokumentumba, képszerkesztési ismeretek.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szoveges dokumentum létrehozésa vagy szoveges allomany
megnyitasa. Karakterformazas, és bekezdésformazas. A tartalomnak
megfeleld képek beillesztése, tovabbi képszerkesztési lehetdségek
megismerése.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Szovegszerkesztési
alapelvek.

Szoveges vagy
multimédias
dokumentumok
létrehozasa, atalakitasa,
formazasa, mentése.

Nyomtatott dokumentumokban
alkalmazott betii- és
bekezdésformatumok elemzése.
Egyszerli hétkoznapi szoveges
dokumentumok elkészitése,
példaul: feliratok, tajékoztatd
tablak, napirend, menii. Rajzok

A témakor tanuldsa

eredményeként a tanulo:

1smeri és tudatosan
alkalmazza a szoveges
és multimédias
dokumentum készitése
soran a szoveg
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Feladatleiras, illetve
minta alapjan
dokumentumok
szerkesztése

A dokumentum
céljanak megfeleléen
képek valasztésa,
beillesztése,
atméretezése,
elhelyezése

Adott tanorai, iskolai,
hétkdznapi
probléméhoz
dokumentum készitése
Nyelvi funkcidk
kritikus hasznalata,

Az informacioforrasok
etikus felhasznalasanak
kérdései

¢s abrak készitése. Kép
bevitele, elemi alakzatok
megrajzolasa.

Szoveg létrehozasa, vagy
szoveges allomany megnyitasa
Képeket, abrakat, kiilonb6zo
karakter- és
bekezdésformazassal késziilt
szovegeket, szimbolumokat
tartalmazé dokumentumok
készitése

Részletes feladatleiras alapjan
dokumentumok 6nallé
szerkesztése.

Az iskolai ¢élethez, hétkdznapi
problémahoz, adott tandrai
vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges
dokumentum készitése
projektmunka keretében,
példaul fogalmazas készitése
vagy egy foldrajzi teriilet
bemutatasa.

formazasara,
tipografiajara
vonatkozo
alapelveket;

a tartalomnak
megfelelden alakitja ki
a szoveges vagy a
multimédias
dokumentum
szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza
meg a sziikséges
objektumokat;

etikus médon
hasznélja fel az
informacioforrasokat

Kulcsfogalmak/

szOovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, mésolés, torlés,
athelyezés, szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter
tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés

fogalmak . . s . . o Tt . o
g formazasa, behuzas, margo, lapméret, kép beillesztése, képméret
valtoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai
i . o Orakeret
Témakor Bemutatokeészités 4 6ra

Elozetes tudas

Adott feladat kapcsan szoveges dokumentum 6nallé l1étrehozasa.
Objektumok szdvegben vald elhelyezése. Feladatleirds, illetve minta
alapjan szoveges dokumentumok szerkesztése. Képek beillesztése
dokumentumba, képszerkesztési ismeretek.

A tematikai

Szoveget és képet tartalmazo prezentacio készitése. A bemutatd
paramétereinek beallitdsa. Animacio alkalmazasa. Prezentaciod

egység nevelési-
fejlesztési céljai

készitése kiseloadashoz. A felhasznalt informacioforrasok etikus
hasznalata.
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Fejlesztési feladatok és

. Tevékenységek Tanulasi eredmények

ismeretek y3¢e y
Bemutatdszerkesztési - Minta alapjan bemutat6 A témakor tanulasa
alapelvek létrehozasa, paramétercinek | eredményeként a tanulo:

Szoveget, képet
tartalmazo prezentacio
létrehozasa, formazasa,
paramétereinek beéllitasa
Feladatleiras, illetve
minta alapjan prezentacid
szerkesztése

A bemutatd objektumaira
animaciok beallitasa
Iskolai, hétkoznapi
problémak k6zos
megoldasa, a
csoportmunka tamogatasa
Az informaci6forrasok
etikus felhasznalasanak
kérdései

beallitasa.

Feladatleiras alapjan
prezentécio szerkesztése
Prezentécio készitése
kiseldadéashoz (a digitalis
kultarahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi
problémahoz kapcsolddo
feladat)

Bemutato készitése
projektmunkaban végzett
tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatasdhoz, a megfeleld
szerkezet kialakitasaval, az
informacioforrasok etikus
hasznalataval

- ismeria
prezentaciokészités
alapszabalyait, és
azokat alkalmazza;

- atartalomnak
megfelelden alakitja
ki a szOveges vagy a
multimédias
dokumentum
szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és
formazza meg a
sziikséges
objektumokat.

Kulcsfogalmak/

prezentacio, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka

fogalmak eszkozei, lényegkiemelés, informacioforrasok etikus felhasznalasa
Orakeret
Témakor Algoritmizalas és blokkprogramozas 9 éra

Elozetes tudas

Neéhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa,
modositasa. Egyszerti algoritmusok kodolédsa. A blokkprogramozas
alapjainak ismerete fejlettebb fejleszto1 kornyezetben. Vezérlési
szerkezetek (szekvencia) alkalmazasa programozasi kornyezetben.
Egyszerli mozgasok vezérelése.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az algoritmusok leirasi moédjainak megismerése. Vezérldszerkezetek
(szekvencia, ciklus) alkalmazéasa blokkprogramozasi feladatok
megoldasaban. Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben,
az eredmények tesztelése, elemzése. Projektfeladat megoldasa paros
vagy csoportmunkdban, ennek soran az egyiittmiikodési készség
fejlesztése.
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Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Nem szamitogéppel
megoldando feladatok
algoritmizalasa

A problémamegoldashoz
tartozo
algoritmuselemek
megismerése. Az
algoritmus leirdsanak
modja.

Az algoritmus
végrehajtasahoz
szlikséges adatok és az
eredmények kapcsolata
A programozas
épitdkockai.

Szamok és szoveges
adatok

A vezérlési szerkezetek
megfeleldi egy
programozasi
kornyezetben

A program
megtervezése, kodolasa
Tesztelés, elemzés

Viltozok hasznalatat igényld
folyamatok programozasa,
¢s a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsOséges
bemeneti értékek esetén
Egyszerlibb feladatok
megoldasi algoritmusainak
megvaldsitasa Logd vagy
mas fejlesztorendszer
segitségével.
Vezérloszerkezetek tudatos
valasztasat igényld
blokkprogramozasi
feladatok megoldasa,
szekvencia, ciklus
alkalmazésa
Projektmunkéban egyszerii
részekre bontott feladat
elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és
Osszedllitasaval

Jol részekre bonthato
projektfeladat megoldasa
paros vagy
csoportmunkaban
Mozgésok vezérlése valds és
szimulalt kérnyezetben, az
eredmények tesztelése,
elemzése

A témakor tanulésa

eredményeként a tanulo:

- Megkiilonbozteti, kezeli
¢s hasznalja az elemi
adatokat;

- Ismeri, és tanari
segitséggel hasznalja a
blokkprogramozas
alapveto épitdelemeit;

- Ismeri és haszndlja a
programozasi kornyezet
alapvet6 eszkozeit;

- A probléma
megoldasahoz 6nalléan
vagy segitséggel
vezérlési szerkezetet
(szekvencia, ciklus)
alkalmaz a tanult
programozasi nyelven;

- Tapasztalatokkal
rendelkezik az
eseményvezérlésrol;

- Onélléan vagy
segitséggel mozgasokat
vezérel szimulalt vagy
valds kornyezetben.
(Logo, EV3, Scratch)

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok,
bemenet, kimenet, problémamegoldo tevékenység, valtozo, algoritmus
leirdsa, szekvencia, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,
1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas,
kodolas, tesztelés, elemzes, hibajavitas
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Témakor

Robotika

Orakeret
8 ora

Elozetes tudas

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozat tervezése, végrehajtasa, A
blokkprogramozés alapjainak ismerete. Robotok mozgasanak vezérlése
blokkprogramozassal. Hiba esetén a kodsorozatot mddositasa a kivant
eredmény eléréséig.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A robotvezérlési ismeretek bovitése. A robot mozgasanak
programozasa a blokkprogramozas elemeivel. A robothoz kapcsolhato
szenzorok megismerése. A szenzorok vezérlésének kodolasa
blokkprogramozassal. Az egyiittmikodési készség fejlesztése
csoportos feladatmegoldasok €s projektmunkak soran.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése
Algoritmusok
megvaldsitasa, modellezése
egyszeri eszkdzok
segitségével
Robotvezérlési
alapfogalmak

Szenzorok, robotok
vezérlésének kodolasa
blokkprogramozéssal

Az egyiittmiikodési készség
fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és
projektmunkék soran

A gyakorlati életbdl vett
egyszerii problémak
megoldasa algoritmusok
segitségével

A blokkprogramozas
alapvet6 épitd elemeinek
megismerése jatékos
forméban vagy egyszeri
jatékok készitése kapcsan.
Robotok vezérlése blokk -
programozassal.
Geometrikus abrak tjan
mozgo robot programozéasa

A témakor tanuldsa

eredményeként a tanulo:

- ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas
alapvetd épitoelemeit.

- képes egyiittmiikodni
tarsaival a
feladatmegoldasok
soran

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

A fejlesztés vart eredményei a 6. évfolyam végén:

adatok, szakértdi vélemény) foglaltakat alapul véve.
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— ismeri, hasznélja az elektronikus kommunikacid lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait

— ismeri ¢és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat

— ismeri a digitalis kornyezet, az e- Vilag etikai problémait

— ismeri az informaciés technologia fejlddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis
hatasait

— digitalis eszkozokkel 6nalloan vagy segitséggel rogzit és tarol képet, hangot és videot

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre

— egy adott feladat kapcsan oOnalléan vagy segitséggel hoz létre szoveges vagy
multimédias dokumentumokat

— egy adott feladat kapcsdn oOnalléan vagy segitséggel hoz 1étre szOveges vagy
multimédias dokumentumokat

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket

— etikus moédon hasznélja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival

— érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon

— egyszeru algoritmusokat elemez és készit

— ismeri a kddolés eszkozeit

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben

Digitalis kultura
A hallassériilt tanulok szamara készitett helyi tanterv
a kerettanterv alapjan késziilt

7. éviolyam

A digitalis eszk6zok hasznalataban 7. évfolyamon 1 elemként jelentkezik a helyi halézatok
er6forrasainak hasznalata, a jogosultsagok ismerete. A felhdszolgaltatasok igénybevétele,

felhasznalasi teriiletei, a virtudlis személyiség €s a hozza tartozé jogosultsagok megismerése.
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Az Online kommunikacié témakorén belill az elektronikus levelezés formai és etikai
szabalyaival ismerkednek meg a tanuldék. Tovabbra is kiemelt figyelmet kap az adatvédelem.

A szovegszerkesztés témakorén beliil a bekezdésformazas tovabbi lehetdségeivel ismerkednek
meg a tanulok. Uj elemként jelenik meg a tdblazat beszurasa szovegbe, illetve az elkészitett
dokumentum tdbbféle formatumban torténd mentése. Onallo, 0j témakorként jelenik meg a
tablazatkezelés. A bemutato készités projektfeladatokon keresztiil, foként tantargyi tartalomhoz
kapcsolodva valosul meg. A tanulok szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, videot
tartalmazo, animalt prezentacidt hoznak létre. Az ismeretek kozott szerepel a prezentacio
megjelenitése tobbféle elrendezésben, €¢s mentése kiillonb6zo formatumokban.

A problémamegoldas soran alkalmazzdk a kordbban megismert vezérlési szerkezeteket
(szekvencia, ciklus) Folytatodik a blokkprogramozéas. A robotok programozasaban is

megjelennek a vezérlési szerkezetek (szekvencia, ciklus).

Témakorok attekinto tablazata:
Eves oraszam: 34 ora
Heti 6raszam: 1 ora

Témakor neve Oraszam
A digitalis eszk6zok hasznalata 2
Online kommunikacio 2
Multimédias elemek készitése 6
Szovegszerkesztés 4
Tablazatkezelés 4
Bemutatokészités 3
Algoritmizalas és blokkprogramozas 9
Robotika 4
Osszes 6raszam: 34
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7. évfolyam

Témakor

A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
2 ora

Elozetes tudas

hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

A tanul6 az informatikai eszk6zoket 6nalloan hasznalja, a tipikus
felhasznaloi hibakat elkertili, €s elharitja az egyszertibb felhasznaloi
szintli hibakat.

Ertelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

hasznalata.

A tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése. Etikus informéciokezelés.
Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszereinek, a
helyi halézatok eréforrasainak hasznélata, jogosultsdgok ismerete.
Tapasztalatszerzés a felhdszolgaltatasok hasznalataban, jogosultsagok
ismerete. Az oktatdshoz kapcsolodd mobil alkalmazasok megismerése,

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az informatikai eszk6z6k
egészségre gyakorolt hatasai
Az informatikai eszk0zok
miikodési elveinek
megismerése és haszndlata
Az informatikai eszk6zok be-
és kiviteli perifériai, a
hattértarak, tovabba a
kommunikacios eszk6zok. A
felhasznalas szempontjabol
fontos mukodési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszk0zok,
mobileszkdzok operacids
rendszerei

Az operaciods rendszerek, helyi
halozatok eréforrasainak
hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznaléi
magatartas erdsitése, a felelds
eszkozhasznalat kialakitasa,

Digitalis eszkdzok és
periféridinak
feladatot segit6
felhasznalasa
projektfeladatokban
Bemutatohoz,
projektfeladathoz
tartozo allomanyok
rendezett taroldsa a
lokalis gépen, azok
megosztasa a
tarsakkal a
felhészolgaltatason
keresztiil
Torténelmi, foldrajzi
témak
feldolgozasahoz
térinformatikai,
térképalkalmazasok
felhasznalasa

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

- tapasztalatokkal
rendelkezik az iskolai
oktatashoz kapcsolodo
mobileszkdzokre
fejlesztett alkalmazasok
hasznalataban;

- az informatikai
eszkozoket onalloan
hasznalja, a tipikus
felhasznal6i hibakat
elkertiili, és elharitja az
egyszeriibb felhasznéloi
szint( hibakat;

- ¢értelmezi az informatikai
eszkozoket miikodtetd
szoftverek hibajelzéseit,
¢és azokrol beszamol,

- tapasztalatokkal
rendelkezik a digitalis
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tudatositasa; etikus
informéaciokezelés
Felhdszolgaltatasok
igénybevétele, felhasznalasi
tertiletei, virtualis személyiség
¢s a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe,
kezelése. Alkalmazasok a
virtualis térben. Alloméanyok
tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhdben

A 3D megjelenités
lehetdségeinek
felhasznalasa
tantargyi
feladatokban

K6z6s munka esetén
a digitalis
eroforrasokhoz
tartozé hozzaférési
¢s jogosultsagi
szintek megismerése

jelek mindségével,
kodolasaval,
tovabbitasaval
kapcsolatos problémak
kezelésérol,

ismeri a térinformatika és
a 3D megjelenités
lehetdségeit.

Kulcsfogalmak/

adat, informaécio, hir, digitalizalés, digitalizalas mindsége, kodolas,
kodolasi problémak, ergondmia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és
kiviteli periféria, hattértar, kommunikécios eszkdzok, mitkodési elv,
miikodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,

fogalmak . o L -y
g mobileszk6zok operacids rendszere, operacids rendszerek
eszkozkezelése, operacios rendszer segédprogramjai, helyi halozat,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés
. . . e ex Orakeret
Témakor Online kommunikacio 2 éra

Elozetes tudas

A tanuldk eldzetes ismeretei a mobileszkdzok oktatasi célu
felhasznalasaval kapcsolatban. Tapasztalatok az informatikai eszk6zok
¢s mobileszkdzok operacids rendszerének mappainak, fajljainak és a
felhdszolgaltatasok kezelésében. A halozatokat €s a személyes
informaciokat érintd fenyegetésekkel, az adatok védelmét biztosito
lehetoségekkel kapcsolatos ismeretek.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az online kommunikacids csatorndk hasznalata. Az adatok védelmét
biztosito lehetdségek megismerése €s hasznalata az online
kommunikécids alkalmazasokban. Adattarolas €s megosztas
felhdszolgaltatasok segitségével.
Elektronikus levél irasa, a levéliras szabalyainak megismerése.
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Fejlesztési feladatok és

. Tevékenységek Tanulasi eredmények

ismeretek yseg y
Online Elektronikus levél irasa, A témakor tanulasa
kommunikécids tizenetkiildd és csevegdprogram | eredményeként a tanulo:

csatornak hasznalata,
online kapcsolattartas
Etikus és hatékony
online kommunikacio
a csoportmunka
érdekében

Online identitas
védelmében teendo
1épések, hasznalhato
eszkozok

Adattarolas és
megosztas
felhdszolgaltatasok
hasznalataval

hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak
betartasaval

Etikus és hatékony online
kommunikécio az iskolai élethez
¢s mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka
érdekében

Az adatok védelmét biztositod
lehetdségek hasznalata az online
kommunikécids
alkalmazéasokban

Személyes adatok, az iskolai
¢lethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi
¢s az iskolai kdrnyezet
elektronikus szolgaltatsai,

felh6szolgaltatasok segitségével

tisztdban van a
halozatokat és a
személyes
informaciokat érintd
fenyegetésekkel,
tajékozott az adatok
védelmét biztositd
lehetdségeket illetden;
onalldan kezeli az
operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok

Témakor

Multimédias elemek készitése

Orakeret
6 ora

Elozetes tudas

A tanul6 kozvetlen tapasztalatai a digitalis eszk6zok hasznalataval
kapcsolatban. Grafikai alkalmazasok ismerete. Képszerkesztési
ismeretek.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Kép, hang és video digitalis rogzitése. Multimédias elemek
szerkesztése, felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz.
Vektorgrafikus dbra készitése, transzformacios miiveletek alkalmazasa.
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Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Kép, hang ¢és video
digitalis rogzitése (képek
szkennelése, digitalis
fotozas, videofelvétel-
készités) és javitasa
Multimédia alapelemek:
foto, hang, video
készitése, szerkesztése,
felhasznalasa
eldadasokhoz és
bemutatokhoz

Raszter- és
vektorgrafikai abra
Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése
kiilonbozo tipust
dokumentumokba
Feladatleiras, illetve
minta alapjan
vektorgrafikus abra
készitése. Gorbék,
csomdpontok
felhasznalasa rajzok
készitésében.
Csomopontmiiveletek

A mindennapi, az iskolai
¢lethez €s mas tantargyakhoz
kapcsolodo kép, hang és
video rogzitése szkennerrel,
digitalis fényképezdgéppel,
okostelefonnal

Rogzitett, illetve
rendelkezésre allo
multimédia-alapelemek: foto,
hang, video szerkesztése és
felhasznalasa el6adasokhoz,
bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta
alapjan raszter- és
vektorgrafikai dbra készitése,
szerkesztése, modositasa
kiilénb6z6 dokumentumokba,
eldadasokhoz és
bemutatokhoz

Abrakészités soran egyszerii
transzformacios muveletek,
1gazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

Olyan grafikai feladatok
megoldasa, amelyek
algoritmikus modszereket
igényelnek: masolas,
klonozas, tiikkrozeés,
geometriai transzformaciok

A témakor tanulésa

eredményeként a tanulo:

- ismeri egy bittérképes
rajzoloprogram
hasznalatat, azzal abrat
készit;

- bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd
programban
rajzeszkdzokkel dbrat
készit.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang,
video készitése, szerkesztése, felhasznaladsa, rasztergrafika,
vektorgrafika, gorbék, csomopontok, csomopontmiiveletek
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Témakor

Szovegszerkesztés

Orakeret
4 ora

Elozetes tudas

Széveges dokumentum létrehozasa. Képszerkesztési ismeretek.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szoveges- rajzos- tablazatos dokumentumok létrehozasa, atalakitasa,
formazasa. A feladat megoldasahoz szilikséges alkalmazoi kdrnyezet
kivalasztasa. Mentés kiilonb6z6 formatumokba.

Az informécioforrasok etikus felhasznalasa.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Szoveget, képet, abrat,
tablazatot tartalmazo
dokumentumok
létrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve
minta alapjan
dokumentumok
szerkesztése
Szovegszerkesztési
alapelvek. A szoveg
tipografiaja, tipografiai
ismeretek. Szoveges
dokumentumok
szerkezete,
objektumok. El6fej és
¢lolab

Tablazat beszlrasa a
szovegbe. A tablazat
formazasa

Iskolai, hétkoznapi
problémak ko6zos
megoldasa, a
csoportmunka
tamogatasa

Mentés kiilonb6zo
formatumokba

Kész minta alapjan
szoveges dokumentumok
0nallo létrehozasa, példaul
iratmintak, adatlap
készitése

Adott tanérai vagy mas
tantargyakhoz kapcsolodo
problémahoz, az iskolai
¢lethez, hétkdznapi
problémahoz szoveget,
képet, abrat, tablazatot
tartalmazé dokumentum
készitése onalloan vagy
projektmunka keretében,
példaul tanulmany egy
adott torténelmi korrol
Adott dokumentum
tartalménak megfeleld
szerkezet kialakitasa,
példaul levélpapir
készitése és sablonként
torténd mentése, ¢lofej és
¢1614b kialakitasa és
formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép
beszlrasaval

Az elkészitett dokumentum
kornyezetbarat

A témakor tanuldsa

eredményeként a tanulo:

ismeri €s tudatosan
alkalmazza a szoveges ¢€s
multimédids dokumentum
készitése soran a szoveg
formazasara, tipografiajara
vonatkoz6 alapelveket;

a tartalomnak megfelelden
alakitja ki a szoveges vagy
a multimédias
dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és
formazza meg a sziikséges
objektumokat;

ismeri €s kritikusan
hasznalja a nyelvi
eszkozoket (példaul
helyesiras-ellendrzés,
elvélasztas);

a szoveges
dokumentumokat tobbféle
elrendezésben jeleniti meg
papiron, tisztadban van a
nyomtatas kornyezetre
gyakorolt hatdsaival;
etikus médon hasznalja fel
az informacioforrasokat,
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Az informacidforrasok
etikus felhasznalasanak
kérdései

nyomtatasanak
megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF
formatumban

Szoveges dokumentum
megosztasa online
tarhelyen

tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

Kulcsfogalmak/

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete,
objektumok, él6fej, ¢élolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai,

fogalmak dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, webes
dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa
. — i Orakeret
Témakor Tablazatkezelés ,
4 6ra

Elozetes tudas

Adatok gytjtése, értelmezése. Adatok grafikus megjelenitése.
Széveges dokumentum létrehozasa. Szovegszerkesztési ismeretek.

egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tematikai

Az adatok csoportositdsa, az adatok esztétikus megjelenitésének
lehetdségei. Tablazatkezelési alapfogalmak. Adatok tablazatba
rendezése. A tablazat és a bevitt adatok szerkesztési lehetdségei.
Képletek alkalmazésa egyszerli problémak megoldasaban.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az adatok csoportositasi,
esztétikus megjelenitési
lehetdségei
Tablazatkezelési
alapfogalmak: cella,
oszlop, sor, munkalap,
munkafiizet,
cellahivatkozas,
adattipus. Adatok
tablazatos formaba
rendezése, feldolgozésa.
Adatbevitel, javitas,

Mérési eredmények, nyomtatott
¢s online adathalmazok,
tablazatok elemzése

Az iskolai ¢élethez és més
tantargyakhoz kapcsolodo,
valamint kézérdekii adatok
gyljtése kiilonbozo forrdsokbol
Osszegytijtott adatok tdblazatos
elrendezése tablazatkezeld
alkalmazassal

A probléménak megfeleld
adattipusok, adatformatumok

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

- cellahivatkozasokat,
matematikai
tudasanak megfeleld
képleteket, egyszerti
statisztikali
fiiggvényeket
hasznal
tablazatkezel
programban;
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masolas, mozgatas
elsajatitasa

Adatok feldolgozasat
segitd szamitasi
miiveletek

Mas tantargyaknal
felmertiil6 problémak
megoldasa a
tablazatkezel® program
segitségével

alkalmazésa egy tablazatkezeld |-

programban

Az osztaly, évfolyam vagy az

iskola adatainak statisztikai
elemzése

Mas tantargyakhoz kapcsolodo

projektben az adatok
feldolgozasa tablazatkezeld
program segitségével

tapasztalatokkal
rendelkezik
hétkoznapi
jelenségek
szamitogepes
szimulaciojarol.

Kulcsfogalmak/

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap,
munkafiizet, cellahivatkozas, adatok tablazatos formaba rendezése,

fogalmak adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ €s abszolut
cellahivatkozas, adatok csoportositasa
Orakeret
Témakor Bemutatokészités .
3 ora

Elozetes tudas

Széveges dokumentum 6néllo 1étrehozasa. Szoveges dokumentum
minta utani szerkesztése. Képszerkesztési ismeretek. Objektumok
szovegben val6 elhelyezése.
A prezentaciokészités alapszabalyainak ismerete.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo
prezentacio létrehozasa, formazasa. Az informacioforrasok etikus
felhasznalasa.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Szoveget, tablazatot,
abrat, képet, hangot,
animaciot, videot
tartalmazé prezentacio
létrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve
minta alapjan prezentacio
szerkesztése
Bemutato-szerkesztési
alapelvek. A

Prezentécio6 készitése
kisel6adashoz (a digitalis
kulturahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi
probléméhoz kapcsolodo
feladat)

Bemutato6 készitése
projektmunkaban végzett
tevékenység Osszegzéséhez,

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

- ismeria
prezentaciokészités
alapszabalyait, és
azokat alkalmazza,

- atartalomnak
megfelelden alakitja ki
a szoveges vagy a
multimédias
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mondandéhoz illeszkedd bemutatasdhoz, a megfeleld dokumentum
megjelenités szerkezet kialakitasaval az szerkezetét, illeszti be,
Az interaktivan vezérelt informacioforrasok etikus helyezi el és formazza
lejatszas beallitasa a hasznalataval meg a sziikséges
bemutatoban - Tajékoztato vagy objektumokat.

Iskolai, hétkoznapi reklamcéla, animalt - tisztaban van az
problémak kozos bemutat6 készitése informacioforrasok
megoldasa, a - Elkészitett prezentacio etikus hasznalataval, a
csoportmunka tdmogatasa megjelenitése tobbféle hivatkozés szabalyaival
Az informaciéforrasok elrendezésben, mentése

etikus felhaszndldsanak kiilonb6z6 formatumokba

kérdései

prezentacid, multimédias objektum, dokumentumformatumok,
csoportmunka eszkdzei, lényegkiemelés, dokumentum belsd
szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Orakeret

Témakor Algoritmizalas és blokkprogramozas 9 éra

Néhany elemi [épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa,
modositasa. Egyszeri algoritmusok kddolasa. A blokkprogramozas
alapjainak ismerete fejlettebb fejleszt6éi kornyezetben. Egyszerti
mozgasok vezérelése.

Elozetes tudas

Az algoritmusok leirdsi modjainak megismerése. Vezérldszerkezetek
A tematikai (szekvencia, elagazas ciklus) alkalmazasa blokkprogramozasi feladatok
egység nevelési- |megoldasaban. Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az
fejlesztési céljai |eredmények tesztelése, elemzése. Projektfeladat megoldasa paros vagy
csoportmunkaban, ennek sordn az egyiittmiikodési készség fejlesztése.

FeJlesz.tes1 feladatok ¢s Tevékenységek Tanulasi eredmények
ismeretek
Az algoritmikus - Eletkornak és A témakor tanuldsa
gondolkodast segitd érdeklodési kornek eredményeként a tanulo:
informatikai eszk6zok €s megfeleld hétkdoznapi |- megkiilonbozteti, €s
szoftverek hasznalata tevékenységek és onalloan vagy tanari
Hétkoznapi informacidaramlasi segitséggel kezeli és
tevékenységekbdl a folyamat folyamatok hasznalja az elemi
és az adatok absztrakcioja algoritmuséanak adatokat;
elemzése, tervezése - ismeri és Onalldan vagy
tanari segitséggel
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A problémamegold6
tevékenység tervezesi €s
szervezési kérdései

A problémamegoldashoz
tartoz6 algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus
leirasanak egy lehetséges
modja

Az elemi adatok
megkiilonboztetése, kezelése
¢s hasznalata

Az algoritmus
végrehajtasahoz sziikséges
adatok és az eredmények
kapcsolata

Szekvencia ¢és ciklusok.
Egyszerti algoritmusok
tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti
finomitas elvei alapjan

A vezérlési szerkezetek
megfeleldi egy programozasi
kornyezetben

A program megtervezese,
kédoléasa

Mozgasok vezérlése
Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt
gondolkozas megalapozasa
Masok altal készitett
alkalmazasok paramétereinek
a program mitkodésére
gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

Hétkoznapi
algoritmusok leirasa egy
lehetséges
algoritmusleir6
eszkozzel
Projektmunkaban
egyszeri részekre
bontott feladat
elkészitése a
részfeladatok
megoldéasaval és
Osszeallitasaval
Adatok kezelését,
valtozok hasznalatat
igényl6 folyamatok
programozasa

Vezérloszerkezetek
tudatos valasztasat
igényld
blokkprogramozasi
feladatok megoldésa
Egyszerli algoritmussal
megadhaté mozgéasok
vezerlése valos és
szimulalt kornyezetben,
az eredmények
tesztelése, vizsgalata a
lehetséges paraméterek
fliggvényében

hasznalja a
blokkprogramozas
alapvet6 épitdelemeit;
megismeri a probléma
megoldasahoz hasznalt
vezérlési szerkezeteket
(szekvencia ¢€s ciklus)
¢s jartassagot szerez
azok alkalmazasaban a
tanult
blokkprogramozasi
nyelven;
tapasztalatokat szerez az
eseményvezérlésrol;
vizsgalni tudja a
szabalyoz6 eszkdzok
hatasait a tantargyi
alkalmazasokban.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja,
algoritmusleirdsi mod, szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat,
egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
fliggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas
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Témakor

Orakeret

Robotika ,
4 ora

Elozetes tudas

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozat tervezése, végrehajtasa A
blokkprogramozés alapjainak ismerete. Robotok mozgasanak vezérlése
blokkprogramozassal. Hiba esetén a kodsorozatot modositasa a kivant
eredmény eléréséig.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A robotvezérlési ismeretek bovitése. A robot mozgasanak
programozasa a blokkprogramozas elemeivel. A robothoz kapcsolhaté
szenzorok megismerése. A szenzorok vezérlésének kddolasa
blokkprogramozassal. A robot viselkedésének modositasa. Az
egylttmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és
projektmunkak soran.

FeJlesz.tes1 feladatok s Tevékenységek Tanulasi eredmények
ismeretek

Algoritmusok - A kornyezeti targyakra, A témakor tanulasa

megval6sitasa, modellezése akadalyokra reagal6 robot  |eredményeként a tanulo:

egyszerl eszkdzok programozasa - ismeri és hasznalja a

segitségével - Akadalypalyat teljesiteni blokkprogramozas

Szenzorok funkciodi, képes robot programozasa alapvetd

paraméterei, hasznalata - Arobot szenzorokkal épitdelemeit.

Szenzorok, robotok gyijtott adatainak rogzitése,

vezérlésének kodolasa feldolgozasa egy

blokkprogramozassal akadalypalyan; a viselkedés

Vezérlési feladatok modositasa a gyljtott

megoldasa objektumokkal, adatoknak megfelelden

eseményvezérelten

Az egylittmiikodési készseg

fejlesztése csoportos

feladatmegoldasok és

projektmunkak soran

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés,
elagazas, ciklus
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A fejlesztés vart eredménvei a 7. évfolyam végén:

A teljesitményt nagymértékben befolyasolja a hallasmaradvany, az intelligencia €s az altalanos

nyelvi készség. A vart eredmények a hallassériilt tanulok egyéni fejleszthetéségének

figyelembe vételével értenddek, a rendelkezésre 4ll6 dokumentumokban (anamnézis, személyi

adatok, szakértdi vélemény) foglaltakat alapul véve.

célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhato informatikai eszk6zok koziil
onalldan vagy segitséggel hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét
onalléan vagy segitséggel kezeli az operacidés rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat

hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait

ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csalddi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat

digitalis eszkozokkel onalldan vagy segitséggel rogzit és tarol képet, hangot és videdt
digitalis képeken képkorrekciot hajt végre

egy adott feladat kapcsan Onalléban vagy segitséggel hoz létre szdveges vagy
multimédias dokumentumokat

az adatokat tablazatos formaba rendezi és 6nalldan vagy segitséggel formazza
onalldan vagy segitséggel problémékat old meg tablazatkezeld program segitségével
egy adott feladat kapcsan Onalldoan vagy segitséggel hoz létre széveges vagy
multimédias dokumentumokat

ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket

etikus modon hasznélja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival

értelmezi az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat
egyszeri algoritmusokat elemez és készit

ismeri a kddolas eszkozeit

adatokat kezel a programozas eszkozeivel

adatokat gytijt szenzorok segitségével

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kérnyezetben
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Digitalis kultura
A hallassériilt tanulék szamara készitett helyi tanterv

a kerettanterv alapjan késziilt

8. évfolyam

A 8. évfolyam tananyaga szorosan kapcsolodik a korabbi évfolyamok tananyagahoz, azok
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudds témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehetové teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. A digitalis eszkdzok hasznalataban 1) elemként jelenik
meg az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszereinek, a helyi halézatok
eréforrasainak hasznalata, a jogosultsagok ismerete, valamint az adatok tomdritett tdrolasaval,
tovabbitasaval kapcsolatos ismeretek. A tanuldk informacidkat gylijtenek tobb keresési
szempont egyidejii érvényesitésével. Megismerkednek az allampolgari jogok ¢€s kotelességek
online gyakorlasanak lehetdségeivel. A szovegszerkesztés témakorén beliil szoveges- rajzos-
tablazatos dokumentumokat hoznak 1étre és szerkesztenek.

A téblazatkezelés soran adatok feldolgozésat segitd szdmitasi miiveletek hajtanak végre. A
statisztikai szamitasok elvégzéséhez statisztikai fliggvényeket hasznalnak. Az adatok grafikus
abrazolasara diagramot készitenek. Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animéciot, videot
tartalmazé prezentaciot hoznak létre foként tantargyi tartalomhoz kapcsolodva.

A problémamegoldas soran, az adott programozasi kornyezetben alkalmazzak vezérlési
szerkezeteket  (szekvencia, eldgazas, ciklus). A  problémamegoldds elsésorban
projektfeladatokon keresztiil valosul meg paros vagy csoportmunkaban. A robotika témakorén
beliil folytatodik a blokkprogramozas, az eddig szerzett ismeretek segitségével a kornyezeti

targyakra, akadalyokra reagalo robot programozasa.
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Témakorok attekinto tablazata:

Eves oraszam: 34 ora
Heti oraszam: 1 ora

Témakor neve Oraszam

A digitalis eszkdzok hasznalata 2

Online kommunikacio

Az informécios tarsadalom, e- Vilag

Szovegszerkesztés

Tablazatkezelés

Bemutatokészités

Algoritmizalas és blokkprogramozés

Robotika

Al Ol W| | | OCT| DN

Osszes oraszam:

8. éviolyam

Témakor

Orakeret

A digitalis eszk6zok hasznalata ,
2 ora

Elozetes tudas

A tanulo ismeri az informatikai eszk6zok mitkodési elveit.

Az informatikai eszkozoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi
hibakat elkertili, ¢és elharitja az egyszerlibb felhasznal6i szintli hibakat.
Ertelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek
hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése. Etikus informéciokezelés.
Az informatikai eszkdzok, mobileszkzok operacios rendszereinek, a
helyi halozatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsdgok ismerete.
Tapasztalatszerzés a felhdszolgaltatasok hasznalataban, jogosultsagok
ismerete. Az oktatashoz kapcsol6dé mobil alkalmazasok megismerése,
hasznalata. Az adatok tomoritett tarolasaval, tovabbitasaval kapcsolat
tapasztalatok szerzése.
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Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az informatikai eszk6zok
egészségre gyakorolt hatasai
Az informatikai eszk6zok be-
¢s kiviteli perifériai, a
hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszkdzok. A
felhasznalas szempontjabol
fontos miikodési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszkozok,
mobileszk6zok operacios
rendszerei

Az operacios rendszer
segédprogramjai. Az
allomanyok és konyvtarak
tomoritése

Az operacids rendszerek, helyi
halézatok eréforrasainak
hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznaloi
magatartas erdsitése, a felelds
eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus
informaciokezelés
Felhdszolgaltatasok
igénybevétele, felhasznalasi
teriiletei, virtualis személyiség
¢s a hozza tartoz6
jogosultsagok szerepe,
kezelése. Alkalmazéasok a
virtuélis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhdben

Digitalis eszkdzok és
perifériainak feladatot
segitd felhasznalasa
projektfeladatokban
Bemutatohoz,
projektfeladathoz
tartozé allomanyok
rendezett taroldsa a
lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal
a felhdszolgaltatason
keresztiil

Adatok tomoritett
tarolasa, tovabbitasa a
hal6zaton keresztiil az
egyuttmikodés
érdekében

Torténelmi, foldrajzi
témak feldolgozédséhoz
térinformatikai,
térképalkalmazasok
felhasznalasa

A 3D megjelenités
lehetdségeinek
felhasznalasa tantargyi
feladatokban

Ko6z6s munka esetén a
digitalis
eréforrasokhoz tartozo
hozzéaférési és
jogosultsagi szintek
megismerése

A témakor tanuldsa

eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal
rendelkezik az iskolai
oktatashoz kapcsolodo
mobileszkdzokre
fejlesztett alkalmazasok
hasznalataban;

az informatikai
eszkozoket onalldan
hasznalja, a tipikus
felhasznal6i hibakat
elkertili, és elharitja az
egyszeriibb felhasznaloi
szintl hibakat;
értelmezi az
informatikai eszkozoket
mikddtetd szoftverek
hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,;
tapasztalatokkal
rendelkezik a digitalis
jelek mindségével,
kédolasaval,
tomoritésével,
tovabbitasaval
kapcsolatos problémak
kezelésérol;

ismeri a térinformatika
¢és a 3D megjelenités
lehetdségeit.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informdcid, hir, digitalizalés, digitalizalas mindsége, kodolas,
kodolasi problémak, ergondmia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és
kiviteli periféria, hattértar, kommunikécios eszk6zok, mitkddési elv,
miikddési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszk6zok operacids rendszere, operacios rendszerek
eszkozkezelése, operacios rendszer segédprogramjai, allomanyok és
konyvtarak tomdoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus
informaciokezelés
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Témakor

Online kommunikacio

Orakeret
2 ora

Elozetes tudas

A tanulok eldzetes ismeretei a mobileszk6zok oktatasi céli
felhasznalasaval kapcsolatban. Tapasztalatok az informatikai eszk6z6k
¢s mobileszkdzok operacios rendszerének mappainak, fajljainak és a
felhdszolgaltatasok kezelésében. A halozatokat és a személyes
informaciokat érintd fenyegetésekkel, az adatok védelmét biztositd
lehetdségekkel kapcsolatos ismeretek.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az online kommunikacids csatornak hasznalata. Az adatok védelmét
biztositod lehetdségek figyelembe vétele az online kommunikacios
alkalmazasokban. Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok
segitségével. Elektronikus levelezés a levéliras formai és etikai
szabalyainak betartasaval.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Online kommunikacios
csatornak hasznalata,
online kapcsolattartas
Etikus és hatékony
online kommunikacio a
csoportmunka
érdekében

Online identitas
védelmében teendo
1épések, hasznalhato
eszkozok

Adattarolas és
megosztas
felhdszolgaltatasok
hasznalataval

Elektronikus levél irasa,
tizenetkiildo és csevegdprogram
haszndlata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak
betartasaval

Etikus és hatékony online
kommunikécio az iskolai élethez
¢s mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka
érdekében

Az adatok védelmét biztosito
lehetdségek hasznalata az online
kommunikécids
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai
¢lethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi
¢s az iskolai kdrnyezet
elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a
halézatokat és a
személyes
informaciokat érinto
fenyegetésekkel,
tajékozott az adatok
védelmét biztositd
lehetdségeket
illetéen;

onalldan kezeli az
operacios rendszer

mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok
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Témakor

Az informacios tarsadalom, e- Vilag

Orakeret
5 ora

Elozetes tudas

Iranyitott informaciokeresés az interneten, a talalatok hatékony
szlirése. FObb kozosségi portalok és az elektronikus kommunikacio
szabalyainak ismerete.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Informaciodk keresése keresdmotorban tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésével. A taldlatok hatékony sziirése. Az informatikai
eszk6zok hasznalatanak kdvetkezményei az egészségre és a
személyiségre. Az allampolgari jogok és kotelességek online
gyakorlasanak lehetdségei. Az internetbiztonsag kérdései.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az informacios
technologiai fejlesztés
gazdasagi, kdrnyezeti,
kulturalis hat4sainak
felismerése

Az informacio
SZerepe a modern
tarsadalomban
Informacidkeresési
technikak, stratégiak,
tobb szemponta
keresés

A digitalis eszk6zok
egeszségre €s
személyiségre
gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag és
adatvédelem tudatos
felhasznaloi
magatartasdnak
szabalyai

Az informécios tarsadalom
multjaban kijelolt szakasz
(példaul okori szamolasi
modszerek vagy
elektromechanikus gépek)
projektmodszerrel torténd
feldolgozasa

Az allampolgari jogok és
kotelességek online gyakorlésa,
példaul bejelentkezés
egészseégligyl vizsgalatra vagy
veszélyeshulladék-lerakasi
cimek keresése

Az elektronikus kommunikacid
gyakorlataban felmeriild
problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6
vagy ezekre reagalo,
biztonsagot szavatold
beallitasok megismerése,
hasznalata

Megfigyelések végzése €s
értelmezése a kozosségi
portalokon, keresdmotorok
hasznalata kdzben rogzitett

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

ismeri az informacios
tarsadalom multjat,
jelenét és varhato
JOVOjét;

online gyakorolja az
allampolgari jogokat és
kotelességeket;
ismeri az
informaciokeresés

¢s tobb keresési
szempont egyidejii
érvényesitésének
lehetdségét;
tisztaban van a
halézatokat és a
személyes
informaciokat érintd
fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok
védelmét biztositd
lehetdségeket;
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szokasokrol, érdeklédési
korokrdl, személyes profilokrol
Az adatok és az online identitas
védelmét biztositd
lehetoségeket alkalmazasa,
példaul a kozosségi oldalakon
elérhetd személyes adatok
keresése, korlatozasa és torlése
Tobbszempontu, hatékony
informaciokeresési feladatok
megoldasa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo
témaban

védekezik az internetes
zaKlatas kiilonb6z6
formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

e- Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis
személyiség, informacids tarsadalom, adatvédelem, internetes
blindzés, digitalis eszkdzoktdl valo fliggdség

Témakor

Szovegszerkesztés

Orakeret
4 ora

Elozetes tudas

A szovegszerkesztés alapelvei. Szoveges - rajzos- tablazatos
dokumentum létrehozasa. Karakter- és bekezdésformazas.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Tipografiai ismeretek. A szoveges dokumentumok szerkezete,
objektumok beszlrasa. Szoveges- rajzos- tablazatos dokumentumok
létrehozasa, atalakitasa, formazasa. Az informacioforrasok etikus
felhasznalasa, a hivatkozas szabdlyai.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Szoveget, képet, abrat,
tablazatot tartalmazo
dokumentumok
létrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve
minta alapjan
dokumentumok
szerkesztése
Szovegszerkesztési
alapelvek. A szoveg

Kész minta alapjan széveges
dokumentumok 6nalld
létrehozasa, példaul
iratmintak, adatlap készitése
Adott tandrai vagy mas
tantargyakhoz kapcsolodo
probléméhoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi
problémahoz szoveget,
képet, abrat, tablazatot

A témakor tanuldsa

eredményeként a tanulo:

- ismeri és tudatosan
alkalmazza a szoveges €s
multimédias
dokumentum készitése
soran a szoveg
formazasara,
tipografiajara vonatkozo
alapelveket;
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tipografiaja, tipografiai
ismeretek. Szoveges
dokumentumok
szerkezete,
objektumok. El6fej és
¢lolab

Tablazat beszlrasa a
szovegbe. A tablazat
formazasa

Iskolai, hétkoznapi
problémak k6zos
megoldésa, a
csoportmunka
tamogatasa

Mentés kiilonbozo
formatumokba

Az informacioforrasok
etikus felhasznalasanak
kérdései

tartalmazé dokumentum
készitése onalldoan vagy
projektmunka keretében,
példaul tanulmény egy adott
torténelmi korrol

Adott dokumentum
tartalmanak megfeleld
szerkezet kialakitasa,
példaul levélpapir készitése
¢s sablonként torténd
mentése, ¢lofej és élolab
kialakitasa és formazasa,
vizjel szerepeltetése egy kép
beszurasaval

Az elkészitett dokumentum
kornyezetbarat
nyomtatasanak
megbeszélése, mentése €s
megnyitasa PDF
formatumban

Szoveges dokumentum
megosztasa online tarhelyen

a tartalomnak
megfelelden alakitja ki a
szoveges vagy a
multimédias
dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és
formazza meg a
sziikséges objektumokat;
ismeri ¢€s kritikusan
hasznalja a nyelvi
eszkozoket (példaul
helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

a szoveges
dokumentumokat
tobbféle elrendezésben
jeleniti meg papiron,
tisztaban van a nyomtatas
kornyezetre gyakorolt
hatasaival;

etikus modon hasznalja
fel az
informaciéforrasokat,
tisztaban van a
hivatkozas szabdalyaival.

Kulcsfogalmak/

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete,
objektumok, ¢€lofej, €lolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai,

fogalmak dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, webes
dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa
. o, i Orakeret
Témakor Tablazatkezelés ,
8 ora

Elozetes tudas

Szoveges dokumentum 1étrehozésa, szerkesztése. Adatok tdblazatba
rendezése.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Adatok tablazatba rendezése, szerkesztése. Képletek alkalmazéasa
egyszeril problémak megoldasaban. Statisztikai szamitasok.
Statisztikai fiiggvények hasznalata tablazatkezelokben. Abszolut és
relativ cellahivatkozéas. Az adatok grafikus dbrazolasi lehetOségei.
Diagram létrehozasa. Mas tantargyaknal felmertiilé problémak
megoldasa a tablazatkezeld program segitségével
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Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az adatok csoportositasi,
esztétikus megjelenitési
lehetdségei
Tablazatkezelési
alapfogalmak: cella, oszlop,
sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus.
Adatok tablazatos formaba
rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa
Statisztikai adatelemzés,
statisztikai szamitasok.
Statisztikai fiiggvények
hasznélata
tablazatkezelokben

Adatok feldolgozasat segitd
szamitasi muveletek
Feladatok a
cellahivatkozasok
hasznalatara. Relativ és
abszolut cellahivatkozas.
Sajat képletek szerkesztése.
Fiiggvények haszndlata,
paraméterezes

Mas tantargyaknal felmertiild
problémak megoldésa a
tablazatkezeld program
segitségével

Az adatok grafikus abrazolasi
lehetdségei. Diagram
létrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

Mérési eredmények,
nyomtatott €s online
adathalmazok, tablazatok
elemzése

Az iskolai ¢élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodo,
valamint kozérdekii adatok
gyljtése kiilonbozo
forrasokbol

Osszegytijtott adatok
tablazatos elrendezése
tablazatkezelo
alkalmazassal

A problémanak megfeleld
adattipusok,
adatformatumok, képletek,
fliggvények alkalmazésa
egy tablazatkezeld
programban

Az osztaly, évfolyam vagy
az iskola adatainak
statisztikai elemzése

Mas tantargyakhoz
kapcsolddo projektben az
adatok feldolgozésa
tablazatkezeld program
segitségével

Egy-egy adatsorbol
tobbféle diagram készitése,
az adatok megtévesztd
abrazolasanak felismerése

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

- cellahivatkozasokat,
matematikai
tudasanak megfeleld
képleteket, egyszerii
statisztikai
fliggvényeket
hasznal
tablazatkezeld
programban;

- az adatok
szemléltetéséhez
diagramot készit;

- tapasztalatokkal
rendelkezik
hétkdznapi
jelenségek
szamitogepes
szimulacidjarol.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap,
munkafiizet, cellahivatkozas, adatok tablazatos formaba rendezése,
adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ és abszolut
cellahivatkozas, adatok csoportositidsa
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Témakor

Bemutatokészités

Orakeret
3 ora

Elozetes tudas

Képszerkesztési ismeretek.

Széveges dokumentum minta utani szerkesztése. A prezentaciokészités
alapszabdlyainak ismerete. Képek, abrak elhelyezése bemutatoban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo
prezentacid létrehozasa, formazasa. Automatikusan és az interaktivan
vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatoban. Az informacidforrasok
etikus felhasznalasa. Prezentacio készitése kiseléadashoz.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Szoveget, tablazatot,
abrat, képet, hangot,
animaciot, videot
tartalmazo prezentacio
létrehozasa, formazasa,
paramétereinek beéllitasa

Feladatleiras, illetve
minta alapjan prezentacid
szerkesztése
Bemutatoszerkesztési
alapelvek. A
mondandohoz illeszkedd
megjelenités
Automatikusan és az
interaktivan vezérelt
lejatszas beallitasa a
bemutatéban

Iskolai, hétkoznapi
problémak ko6zos
megoldasa, a
csoportmunka tdmogatéasa
Az informacioforrasok
etikus felhasznalasanak
kérdései

Prezentécio készitése
kiseldadéashoz (a digitalis
kultirahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkdznapi
problémahoz kapcsolodo
feladat)

Bemutato készitése
projektmunkaban végzett

tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatdsdhoz, a megfeleld

szerkezet kialakitasaval az
informacioforrasok etikus
hasznalataval

Tajékoztatd vagy
reklamcélu, automatikusan

ismétlodd, animalt bemutatd

készitése

Rovid rajzfilm készitése
prezentaciokészitd
alkalmazassal

Elkészitett prezentacio
megjelenitése tobbféle
elrendezésben, mentése
kiilonb6z6 formatumokba

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulo:

- ismeria
prezentaciokészités
alapszabalyait, és
azokat alkalmazza;

- atartalomnak

megfelelden alakitja ki

a szoveges vagy a

multimédias

dokumentum
szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formézza
meg a sziikséges
objektumokat.
tisztdban van az
informacioforrasok

etikus hasznalataval, a

hivatkozas
szabalyaival

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok,
csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés, dokumentum belsd
szerkezete, informacidforrasok etikus felhasznalasa
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Témakor

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Orakeret
6 ora

Elozetes tudas

Neéhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa,
modositasa. Egyszerti algoritmusok kodoldsa. A blokkprogramozas
alapjainak ismerete fejlettebb fejlesztdi kornyezetben. Egyszerti
mozgasok vezérelése szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

egy programozasi kornyezetben
Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az eredmények
tesztelése, elemzése. Projektfeladat megoldasa paros vagy
csoportmunkaban, ennek soran az egyiittmiikodési készség fejlesztése.

A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései. Az
elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése €s hasznalata.
A program megtervezése, kddoldsa. A vezérlési szerkezetek megfeleldi

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Tevékenységek

Tanulasi eredmények

Az algoritmikus
gondolkodast segitd
informatikai eszk6zok és
szoftverek hasznalata
Hétk6znapi
tevékenységekbdl a
folyamat és az adatok
absztrakcidja

A problémamegoldo
tevékenység tervezési €s
szervezési kérdései

A problémamegoldashoz
tartozo algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus
leirdsanak egy lehetséges
modja

Az elemi adatok
megkiilonboztetése,
kezelése és hasznalata
Az algoritmus
végrehajtasahoz sziikséges

Eletkornak és érdeklédési
kornek megfeleld
hétkoznapi tevékenységek
és informécidaramlasi
folyamatok algoritmusanak
elemzése, tervezése

Hétk6znapi algoritmusok
leirasa egy lehetséges
algoritmusleir6 eszkozzel
Projektmunkéban egyszerii
részekre bontott feladat
elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és
Osszeallitasaval

A témakor tanuldsa
eredményeként a tanulo:
- megkiilonbozteti, és
onalldan vagy tanari
segitséggel kezeli €s
hasznalja az elemi
adatokat;

ismeri és 6nalldan

vagy tanari segitséggel
hasznalja a
blokkprogramozas
alapvetd épitdelemeit;
megismeri a probléma
megoldasahoz
hasznalt vezérlési
szerkezeteket
(szekvencia, elagazas

és ciklus) és
Jjértassagot szerez azok
alkalmazasaban a
tanult
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adatok és az eredmények
kapcsolata

Szekvencia, elagazasok és
ciklusok. Egyszerii
algoritmusok tervezése az
alulrdl felfelé épitkezés és a
1épésenkénti finomitas elvei
alapjan

A vezérlési szerkezetek
megfeleldi egy
programozasi kornyezetben
Elagazésok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
elagazas, ciklusok

A program megtervezese,
kédoléasa

Mozgasok vezérlése
Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt
gondolkozas megalapozasa
Masok altal készitett
alkalmazasok
paramétereinek a program
miikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

Vezérloszerkezetek tudatos
valasztasat igényld
blokkprogramozasi
feladatok megoldasa

Adatok kezelését, valtozok
hasznalatat igényld
folyamatok programozésa

Egyszerii algoritmussal
megadhaté mozgasok
vezérlése valos és
szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése,
vizsgélata a lehetséges
paraméterek fiiggvényében

blokkprogramozasi
nyelven;
tapasztalatokat szerez
az
eseményvezerlésrol;
vizsgalni tudja a
szabalyozo6 eszkdzok
hatasait a tantargyi
alkalmazasokban.

Kulcsfogalmak/

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja,
algoritmusleirasi mod, szekvencia, eldgazas, ciklus, elemi adat,

fogalmak egyszerl algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
fliggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas
. ) Orakeret
Témakor Robotika i
4 6ra

Elozetes tudas

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozat tervezése, végrehajtasa A
blokkprogramozas alapjainak ismerete. Robotok mozgéasanak vezérlése
blokkprogramozassal. Hiba esetén a kodsorozatot modositasa a kivant
eredmény eléréséig.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A robotvezérlési ismeretek bdvitése. A robot mozgasanak
programozasa a blokkprogramozas elemeivel. A szenzorok
paraméterei. A szenzorok vezérlésének kodolésa blokkprogramozassal.
A robot viselkedésének modositisa. Az egylittmiikodési készség
fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran.

77




FeJlesz_tes1 feladatok s Tevékenységek Tanulasi eredmények
ismeretek
- Algoritmusok megvalositasa, (- A kornyezeti targyakra, |A témakdr tanuldsa
modellezése egyszeri akadalyokra reagald eredményeként a tanulo:
eszk6zok segitségével robot programozasa - ismeri ¢és haszndlja a
- Szenzorok funkcidi, - Akadalypalyat teljesiteni blokkprogramozas
paraméterei, hasznalata képes robot alapvetd épitdelemeit.
- Szenzorok, robotok programozasa
vezérlésének kodolasa - Arobot szenzorokkal
blokkprogramozéssal gylijtott adatainak
- Vezérlési feladatok rogzitése, feldolgozasa
megoldéasa objektumokkal, egy akadalypalyan; a
eseményvezérelten viselkedés modositasa a
- Az egyiittmiikddési készség gyljtott adatoknak
fejlesztése csoportos megfeleléen
feladatmegoldéasok és
projektmunkak soran

Kulcsfogalmak/ |robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés,
fogalmak elagazas, ciklus

A fejlesztés vart eredményei a 8. évfolyam végén:

A teljesitményt nagymértékben befolyasolja a halldismaradvany, az intelligencia és az altalanos
nyelvi készség. A vart eredmények a hallassériilt tanuldk egyéni fejleszthetdségének
figyelembe vételével értenddek, a rendelkezésre all6 dokumentumokban (anamnézis, személyi
adatok, szakért6i vélemény) foglaltakat alapul véve.
— célszertien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil
— Ondlloan vagy segitséggel hasznalja az operacids rendszer felhasznaldi feliiletét
— Onalloan vagy segitséggel kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat
— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgéltatasait
— ismeri, hasznélja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat

— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e- Vilag etikai problémait
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ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturélis
hatasait

egy adott feladat kapcsan oOnalléan vagy segitséggel hoz Iétre szoveges vagy
multimédids dokumentumokat

az adatokat tablazatos formaba rendezi és onalldan vagy segitséggel formazza
onalloan vagy segitséggel problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével
egy adott feladat kapcsan Onalldan vagy segitséggel hoz Iétre szoveges vagy
multimédids dokumentumokat

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket

etikus modon hasznalja fel az informdcioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat
egyszerl algoritmusokat elemez és készit

ismeri a kodolas eszkozeit

adatokat kezel a programozas eszkozeivel

adatokat gyiijt szenzorok segitségével

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben
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